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Snow Racer s’annonce comme 
une veritable bombe dans univers 
dela consolé~ cD. CONSOLES: 





ALUNDRA (PLAYSTATION) 

_ AZEL PANZER DRAGOON RPG (SATURN) 
BOMBERMAN WORLD (PLAYSTATION) 

BUSHIDO BLADE (PLAYSTATION) 

BUST A MOVE 3 (PLAYSTATION) 

FARLAND STORY (SATURN) 

FIGHTERS DESTINY (NINTENDO 6:,) 

FINAL FANTASY TACTICS (PLAYSTATION) 

GEX 3D (PLAYSTATION) 

GUNBLAZE S (SATURN) 

ONE (PLAYSTATION) | 

PROPINBALL TIMESHOCK (PLAYSTATION) 

RESIDENT EVIL 2 (PLAYSTATION) 

RISK (PLAYSTATION) 

ROCKMAN DASH (PLAYSTATION) 

SAMURAI SPIRIT SPECIAL 4 (PLAYSTATION) 

STREET FIGHTER COLLECTION (PLAYSTATION) 

THEME HOSPITAL (PLAYSTATION) 

TIGER HELI (SATURN) 

WCW VS NWO (NINTENDO 64) — 


Nintendo 6 
va-t-il faire de 
lombre a 

Mario 64 ? 








Progress — 
Lucky Luke 
\. Tout sa 




















“If you don’t 
believe in yourself 
no one else will?’ 





-Kobe Bryant, 
LA Lakers. 











ois croire en toi. 









T'as pas UE I 


haque mois, ilest un jourque tout — etonsedem 
le monde, mais plus particuliérement nous met lap le secrétaire de rédaction 
Niiico, redoute ala rédaction: celuidu _ nous jette des regards assassins... Voici donc 
trombinoscope. C’est toujours la méme chose: pour vous, un reportage exclusif dans les 
a quelques jours du bouclage, on n’a pas d’idée _coulisses de Consoles+, le seul, le vrai, l’uniq 


bien quel theme exploiter. Al 































IVAN LE TERRIBLE 
Secrétaire de rédaction a Consoles+. 1,70 m pour 85 kilos de 
muscles. Il passe son temps a courir apres les textes en retard 
et a martyriser les jolies maquettistes. Son regard hagard 
et sa coupe de cheveux empruntée aux Bérets verts font 
que les membres de la rédaction l’écoutent religieusement 
et lui offrent un café toutes les demi-heures. 





AHL 

On ne le présente plus, c’est le patron. 
Ses cheveux blancs inspirent le respect (de: 
journalistes) et U’'amour (des filles de la pub, 
Docteur Mario et Crusader No Remorse n’on 
plus de secret pour lui, c’est dire ! 










Moi, j’ai bien une idee : 
il faudrait une piscine 

remplie de Kro, une paille et 
un hamac... 


Oh ouais ! Avec plein de fill 
a poil autour du bassin et d 
_cacahuetes pour prendre l’ape 


oll fon voit que Part 
ast difficile et quon 
nest pas aide) 

















Pourquoi ne pas faire un trombino 
sur la vie des pandas en Chine ? Moi, 
je veux bien aller faire des photos si AHL 
me paie un aller-retour pour Hong-Kong... “4 





C’est pas réalisab 
on n’a pas de bud, 
cacahuetes. Désolé, le 
trouvez autre cho 







Heu... J’suis pas certain que 
les autorités chinoises te laissent revenir 
en France. Le panda est une espece vachement 
protégée. Désolé, vieux, trouve autre chose. 













Locaux de la rédaction, samedi 12 h 10 See. 


Bon, c’est tous des kékés ! Pas une idée potable en une semaine ! 
Moi, je verrais bien un trombinoscope avec un Boeing 747 chinois 
gui s’écrase dans les locaux de la rédaction. Bon-ensuite, 


yale feu, un tremblement de terre, et des gonzesses 
qui courent partout dans les couloirs -_ 






redaction, vendeail Et pourquoi pas a la Samaritaine 
pendant que tu y es ? Non, moi je dis qu’il 
faut aller prendre des photos au bistrot 

comme elles sont 


>.” face, chez Momo, la Kro y coule a flotsH géja en maillot de bains, elles 







Locaux de la 













et il y fait bien chaud ! sautent toutes dans la piscine de Kro. 
Mais, a cause d’une connexion 


Internet, elles sont emportées vers 
lVocéan Atlantique et, (a, elles s’écrasent 
contre un paquebot. Le navire chavire, 
1 678 morts et un rescapé (d’une espece 

protégée). Le type nage pendant 
26 heures d’affilée et arrive 
a Saint-Tropez en apnée. 















Pourquoi ne pas 
aller sur Internet ? 
On trouve tout, 

sur Internet ! 


Impossible ! Tu sais bien 
que Momo n’est pas connecté 
a Internet ! Désolé, trouvez 
autre chose ! 






Le gars demande son chemin pour Boulogne. 

ily parvient, a pied, en moins d’une semaine, et malgre l’attaque de huit ; Pas mal, 
pitbulls a Sarcelles. Pas de bol, comme Momo est fermé, il échoue dans mals Je crols qu 
les locaux de Consoles+ et demande un Twix a l’accueil. A ce moment-la, va falloir deman 
l’hétesse lui répond que c’est pas possible, parce que Switch a niqué le un budget Twi: 
distributeur il y a deux jours. Le type est décu C'est pas gagne 
et s’envole pour la planete Krypton. 





2 Bryant porte 


3 8.La derniére 





et-ball, aux 

ours arrondis, 
roche le pied du sol 
: protege lorsqu’il 
rrit. Feet You Wear® 
sure également 
extraordinaire 

C et des 

arts foudroyants. 
OuVvrez la KB 8 sur 
arquet des 

Angeles Lakers. 
Jans votre magasin 


us proche. 


www.adidas.com 


a course a la puissance 
offre des jeux toujours 
- plus impressionnants, 
et Sega en est le leader 
Tatexe) a) (cXo) (c¥E= Ws lemcy= Mere at-) 
Model 3. Un titre d’arcade n’est 
plus un simple jeu, mais un 
véritable manége avec un 
meuble articulé censé 
transmettre plus de sensations, 
de réalisme ou tout simplement 
plus de fun. La révolution 3D 
engagée avec VF1 a cependant 
obligé tout le monde, les 
spécialistes de la 2D inclus 





(Capcom, SNK), a entrer dans la | 


danse. Konami s’est lancé a la 
poursuite de Sega. Namco, qui 
avait abandonné la competition 
- avec Sonic, a fait sa fortune 

| grace a ses cartes compatibles 
Playstation, mais se recentre 
vers les manéges avec des 
meubles de plus en plus 
inventifs et chers. 

En laissant Sega poursuivre sa 
course a |l’armement, tout le 
monde a fait le jeu de dernier. 
La différence technologique est 
désormais trés importante. A tel 


lusi rs euides commandees par divers editeurs, 
eS salles d’ arcade sont appelees Gi disparaitre. 


rote) ial me [b(om (-xm (10) @ere)any ey=ii1e) (=. 
Playstation ou ceux en 2D ne 
font plus le poids. De plus, Sega 
est parvenu a réduire le coat de 
ifele)acerc\t(o)ame (2 Mest: Mer: late V/-10 (214 (oom 
Were) iiife[e(-MelUmceleim (ele (-\ mem! 
permis une production 

Tag) ece)ae-lalccmm colel mele mitre) iat 
suffisante pour la proposer au 
prix du Model 2. 


Ce cercle vicieux 
Moins cher que lors de son 
lancement, le Model 3 se vend 
donc mieux, d’autant que sa 


supériorité technologique permet 


d’élaborer des jeux de plus en 
plus impressionnants, au grand 
dam de ses concurrents. On 
pourrait croire que cette baisse 
de colts favorise les salles mais 
Tors) r= Mexe)nn) ele) a(-MUlAMe=\"216:) 
inattendu. Les autres éditeurs 
doivent en effet se lancer a leur 
ico} me r-latom (=e (2\"/-10)0) ects 
technologique afin d’essayer de 
fe-\uig-| ol=\qneye) a] (omm M- Mere)asi-ve [U-1e= 
pour les salles est que le cott 
(oo) oy-| me {=\- (10) @erelal tial v(ome(c) 












































: de plus en plus couteux qui deviendront ec titdiidile SHE 
pour les exploitants independants. 


grimper. On peut penser a jt 
titre que Sega va maintenir, 
amplifier sa pression (avec | 
terrifiant Model 3 “Step 2”). | 
(olU)m-\Ule-W olelUlm-1ii-1mem-(erelcoyt 
davantage les couts. Aussi, 
diverses analyses situent da 
les années 2000 a 2004 le 
moment ou les petites salle: 
pourront plus offrir a leur 
clientele le dernier cri en ma 
fo Mf cor- (0-8 


Picsou/Sonic : un 
mariage fructueu 


La mort des petites salles 
n’effraie pas les grands de 
l’arcade méme si celles-ci 
constituent leur fonds de 
commerce. Depuis plus de ¢ 
ans, Sega s’est engagé dan: 











































25 salles, appelées Joypolis ou 
go Center au Japon, 

stendent sur plusieurs étages, 
frant des espaces par theme 
ins un cadre tres moderne, 
oche de Disneyland. Picsou a 
nsi passé un accord avec 

nic pour équiper ses parcs. 
atte politique fort onéreuse vise 
se mettre a l’abri de 
ffondrement des petites salles, 
ais aussi a maitriser toute la 
laine de l’arcade, depuis la 
yaters)e) (foam Uicve[U-MM-> 0) (e)it- lief) 
> la clientéle. Bref, la maitrise 
tale : on crée la demande pour 
ieux la satisfaire. 


tles autres ° 


nbarqués sur la méme galere, 
1 retrouve Namco, Konami et 
aito. Namco ceuvre activement 
ur limiter les dégats en 

ivrant des salles a tour de 

‘as. Les principales victimes 
ynt les autres, les Capcom, 
NK, Atlus... Bref, pour ces 
srniers, évoluer devient vital. 
Saliser des jeux ne suffit pas, 
faut offrir plus. Chacun met au 
ayia} me (om aLelU\Y(=1 | (ctomerslatctomm (> 
»ssédant pas l’assise 
chnologique des grands, 
2aucoup ont investi dans les 
‘ocesseurs 3D PC (3D/fx, 

ower VR2). 

NK et Capcom vivent 
incipalement des petites 

ules, comme d’autres éditeurs 


(Te ae hanes Certains ont 
mis au point un sys 
location de bornes. we 
disparition annoncée de ce parc 
signifierait un coup mortel pour 
ces sociétés. Aussi, la survie © 
passera nécessairement par 
l'affrontement avec les squales 
de l’arcade sur leur terrain. SNK, 
Capcom ou Taito travaillent 
activement a mettre au point des 
titres 3D et des meubles 
sophistiqués. Certes, les jeux 2D 
ne vont pas disparaitre, mais la 
concurrence sera plus acharnée, 
et se démarquer deviendra la 
regle. Konami a essayé de 
contrer le Model 3 de Sega mais 
araté son entrée. Namco devrait 
Eley-lale(oalalcimecy- mele) ite 0(- mele mcolei 
Playstation avec son tant 
attendu System 33. Quant aux 
autres, ils devront suivre et faire 
preuve de génie créatif. 


Vers Ia 
mondialisation. 


Outre le Japon, les Etats-Unis 
sont également visés. Sega, par 
le biais de son alliance 
Gameworks (Sega, Dreamworks, 
Bill Gates), y érige des salles 
gigantesques, a |’échelle de ce 
pays, et dans une ambiance de 
science-fiction. Namco devrait 
suivre le hérisson bleu de tres 
pres. Et il ne faut pas se faire 
d’illusions, le phenomene 
arrivera vite en Europe. 





lest rare d’innover 
é ) en matiére de jeu de > 


combat 3D. are alate) 


_ Vipers a ouvert lamode aux 


“murs”, suivie depuis par 
nombre de titres. Avec un 
design résolument trash et 
-complétement délirant, il avait 
__ insufflé un souffle nouveau a 

_ Sega. Au premier coup d’ceil, 
la différence avec le premier 

_ épisode est frappante avec 

des graphismes superbes, 


une animation fluide et un son 
de bonne qualité. Bref, l’AM2 


: ‘soigne son bébé. ‘Mais en y 
regardant de plus pres, on 
a découvre d’autres nouveautés 


: intéressantes. 





Ainsi le systeme 


a trois boutons 
A disparait et 
(ay 


Af’ 
ARCADE ) 


re (-Wae-liainicerelliccent na 


_attaques basses sont 


pour certains personnages. 


_decommandes _Ainsi, dans le premier 


quatriéme bouton comme | 
dans VF3. La garde et les — 


développées. Enfin, et c’est. 


Pun des points forts, — 


ie) cell at-1e-101 mu 0) 40) oe )-y-1¢- Pe |-) 
maniére aléatoire, des niveaux 
et des adversaires différents a 
chaque partie. Les niveaux 
disposent, apparemment, de 
spécificités que certains 
personnages sont propres ou 
rate)aue-=>.40)(0)]¢: 1a: (-10| aa 


avantage. Malher a subi un 


lifting, et deux nouveaux 
personnages sont d’ores et 
déja connus. L’utilisation 
“d’armes” sera plus courante 


épisode, Raxel utilisait sa 


guitare, cette fois, toute une . 


- panoplie de coups a été 
mise au point. L’un des 
‘nouveaux combattants, | 


de VIT! Le Model 3_ 


-pouvant gérer une 3D -. ‘ 
_ tres complexe, l’AM2 s’ en 


~ KO par exemple, est | 

















Charlie, se bat a — : 


est donné a coeur > 
joie ! L’équipe vous — 
aconcocté un beau | 
spectacle ! Le Super * 


une sorte de super Combo 
terminal qui, dans le cas de 
Bhan, projette l’ennemi Jone 
l’espace. Ce dernier se 
prend alors une grosse 
météorite dans la tronche et 
s’écrase avec elle sur 
Terre ! Bref, du délire en veux- — 
tu en voila, mais a chaque fois c 


Les effets de lumiére sont 
d’une beauté encore jamais vue 
dans un jeu d’arcade. 





- occasion d’un passage — 
_ visuellement superbe ! 


oe aan des yatemients est ie 
qualité et d’un réalisme extrémes 


=” Malher est revenu en forme 


VV cYeme(-MalelU\Y(-1|(-t-mccteinlal(e|e( om 


ail °F; jl : oe = 





Oya Mey-Uime(-\eldui-l meee li ig 
son énergie et la projeter sous forme 
fo Mc} at-\e[0(-m elele|(-Me(-mi-10 
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\4 ie j el 


So eet teh 
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zg is 


oe 
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6Le top de la plateforme 3D 














D Deplacement en temps reel 


» Fluidite exceptionnelle : 
20 images/seconde 


9 125 possibilites 
de mouvements 


) Personnages en 3D 
600 polygones 





9 Decors entierement en 3D 


TELTTOUTLT TDN 


ATTENTION ! 
PURE 3D 


Disponible des mars 98. 


REE: =a Ss s , PlayStation 


ee 


INTERACTIVE 











alarealexem )gersie [0 (2M = 8) 

méme temps que 

Tekken 3, le jeu 
promet beaucoup, surtout au 
vu des photos tirées d’une 
version développée a 40%. 
Cette conversion en 
fe) ge)Viciatelacersmel 0m (ole (=) wr 
apparait, en effet, comme un 
sérieux concurrent au hit de 
Namco. 
La version Playstation reprend 
les elements de la conversion 
Saturn, tout en y ajoutant des 
modes et des diverses options 
bonus. Certes, une Playstation 
ne peut pas afficher une 3D 
aussi complexe et fluide qu’un 
Model 2 mais, tout comme sur 


Saturn, la faiblesse de la 
modélisation a été compensée 
par le lissage des polygones. 
Au final, le rendu est donc 
parfaitement réussi. On note 
déja la présence de nouveaux 
niveaux. Certains s’inspirent de 
Tekken 3 (Chine), d’autres de 
Virtua Fighter 3 (ile du 
Pacifique). De méme, on 
devrait faire la connaissance 
de trois combattants inédits, et 
Tecmo a dessiné de nouveaux 
costumes pour chaque perso. 
On retrouve les coups de la 
version arcade, plus d’autres, 
fo) ae iarcleyeme [Ulm \-l(c1nims1(eme(s)[-| 
introduits dans la version 
Saturn. Mais la bonne 


raLelUh Ys) (=me(>Mer-m Dl=r- (ee) my ANI\ =) 
Playstation est qu’il gére 
completement le pad “Dual 

S) foley eam (210 [6(2)m[alexe) § ole) g-) 
plusieurs niveaux de vibrations, 
FlilameMeltisimelaccm ey-1(s14(> 
étendues de sensations. Ce 
pad est du reste vendu avec 
toutes les nouvelles 
Playstation. Il sera egalement 
possible de se servir des 
commandes analogiques, 
comme c’était déja le cas avec 
Tobal 2. Du coup, le game-play 
a totalement change ! Plus 

ro [UMU late macelbhy-\i(-Mexe)alV:1 6-10) 8m 
c’est quasiment un nouveau 
titre que Tecmo est en train de 
nous pondre ! 





L’éditeur a conserve la zone 
“Danger” qui est une sorte de 
champ de mines. Mettre un 
pied sur cette zone, qui 
remplace le Ring Out, c’est 
s’exposer a une violente 
explosion ! Mais d’un autre 
cété cela autorise les tactiques 
vicieuses du style “je te pousse 
pour te voir exploser en mille 
morceaux !”. Les mouvements 
sont tres fluides grace a la 

Y/Co} to) gm @r-10) (01 ¢-Mm @]a me ll-j olecy-1¢-1 
fo MU lam ofelUicolamm olelelm-\Vic-1 m0 al-) 
attaque comme dans VF9, et 
rola oelUlae- li Manic lanism-\Ve)|me|ce)iar:| 
un “Hold System”, comme 
dans Tekken, permettant de 
projeter son adversaire en I’air. 

















ea 


Lors des explosions, les effets spéciaux sont assez impressionnants. © 


Les prises au sol sont redoutables, 
car trés difficiles a parer. 








| =W of lo -lar-l (ele l(e (0 (= 

permet de recourir a 
des techniques 

originales ! 





7 GHALLENGER — 













L’animation est trés fluide ! 
Merci la Motion Capture ! 


O7-M) F-le(-My-lisle)(-mcollimelce)imilgc me (= 
Virtua Fighter 3 (Jeffrey) ! 






" ee, soi, Cl) ee BS: 
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wont MUTE CITY 
4 Wn PBRO~ 


F-Zero vi 


fipres les hors-d' oeuvre (¥oshi's Story), le 
plat de resistance arrive a partir d’ avril avec 
Zelda puis F-Zero #4. Quant au DD, il devrait 


ae 







pointer son museaGu des juin prochain. 


= \ -Zero X a impres- 
Fr Bs(oyalats exe) amiaceyare (=) 
——<*"— lors du dernier 


Nintendo Space World, en 
novembre 97. Certes, son 
design ne paie pas de mine. 
Certains observateurs |’ont 
méme jugé simpliste. 

Mais attention aux apparences, 
car selon I’habitude chez 
Nintendo, le game-play risque 
de révolutionner un genre 
inauguré par son petit frére, 
F-Zero et repris depuis par tout 
eManveyave(=m (ull e) =ce)0] ame le-1a) 
Chaser...). 

Les circuits sont du jamais-vu 
et exploitent amplement 
espace 3D. Ils ne sont plus 
constitués de simples routes, 
mais de vrais méandres 
tortueux avec des vrilles, des 
tubes, des cones... 


tiers er eer annette 


[NINTENDO 6 6, ) NDO 64, } 


(oni Nintendo/Juin 


~ eee einstein 


wad 
i8 (ONS He i A) 


Bref, des pieges nouveaux 
auxquels il faudra s’adapter. 
L’animation est fantastique : 
pas moins de 60 images par 
seconde, et ce méme en mode 
4 joueurs ! C’est dire que votre 
bolide foncera a une vitesse 
hallucinante (plus de 

1000 km/h !). Tu le crois, ca ? 
La fluidité de l’animation ne 


souffre d’aucun ralentissement, 


maigré le nombre important de 
véhicules a l’écran, pas moins 
de 30 ! Le pire (fagon de parler) 
est que chacun posséde un 
comportement différent, afin 
d’équilibrer les forces entre 
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carr By Cathy 


tous les concurrents du jeu. 

Si F-Zero X est en phase de 
finalisation pour sa sortie en 
juin prochain, sa suite est déja 
programmeée. En effet, la 
cartouche contient toutes les 
options qui permettent de 
gérer le DD64 ! Oui, le 
troisiéme F-Zero sera sur 
DD64, ce qui permettra 
d’intégrer les données 
des deux jeux. En fait, 
l’association serait 
nécessaire. La version 
DD64 sera trés certai- 


nement une mise-a-jour 7 


fo (=F WYA=) as) (0) a mers la cele lela(-m 


iE) MMOHINE SHEET 
ng ae ie a $5 fo 
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Une chose est sire, en jouant ; 
F-Zero X, beaucoup vont se 
souvenir avec nostalgie des 
heures passées avec leur 
Super Nintendo sur le premier 
volet. Une page est tournée. 
Bonjour, la claque 
technologique ! 
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qt 


Difficile de se frayer un passage 


dans une telle meute, d’autant que ee ae ee 

la route défile a toute allure ! Ny ce +. eae a 
=O On peut recharger son énergie perdue ISBinh 

lors des contacts avec les adversaires. 
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Chel Bet 









= contient 2 di vite j : - , 
wate yancer @ a La vrille vous donnera le y = 4 4 PS ken? 
\\ fa tournis. Par la suite, vous : 


rencontrerez encore pire ! 


Le classement est mis a 
jour en temps réel 
pendant la course. 






i dans le premier 
g ) volet, on retrouvait 
le systeme de tous 
les Bomberman (s’étriper a 
coups de bombes), il en va tout 
autrement avec ce nouveau 
titre. Certes, le héros fétiche de 
Hudson est toujours present, 
mais il évolue dans une sorte 
de RPG 3D a la Super Mario 64, 
c’est-a-dire en 3D “libre”. 
Les actions sont 
globalement issues 
é de la saga 
(maniement des 
bombes et autres bonus), mais 
adaptées au nouveau genre. 
Notre Bomberman est capable 
de mouvements bien plus 
varies, puisqu’on le retrouve 
sur un snowboard, des palmes 
d’hélicoptére sur la téte, un 
rocket-pack dans le dos, ou 
aux Commandes d’un sous- 
marin. Bref, l’environnement 
de notre anarchiste virtuel a 
bien varié ! Le tout se contrdéle, 
bien entendu, avec le joystick 
Felare\elel(e[U[-melUmey-(ele|(-m mow |-18) 
est chronomeétré, pour 
déterminer un bonus, semble- 
t-il. Les explosions se 
répartissent entre quatre 
degrés de puissance. Le jeu 
est découpé en niveaux, 


fipres un premiere excursion dans 
Punivers 3D de Ia Nintendo 64, 
Bomberman nous revient pour un 

FPG 3D a Ia maniere de Super Mario 64. 


, pieces. Le nombre de ces 
derniéres varie suivant les 
aires. Parfois, on aura le choix 
entre deux chemins, ce qui 
permet de rompre la linéarité 
du jeu. Pour le moment, on ne 
connait que deux niveaux. 

A noter que dans la derniére 
piece de la derniére aire d’un 
niveau, vous affronterez un 
boss. Inutile de préciser que 
la Nintendo 64 fait encore 

la démonstration de ses 
incroyables qualités 

ro F-\alom (sme le)ant- (alse (<M t- e) B 
Ce nouveau Bomberman 

re) ce) olos\-MU lame r-Uitl=wy ete \ me [61 
semble intéressant, soutenu 
par un systéme de jeu solide. 
La partie RPG n’est pas en 
reste, avec 


yee: 





—i* i 
qa’ L j : +¥ = aux 
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Sur terre comme d 

les airs, les enner 
ne vous lacheront 
d’une semelle. 








Quand les adversaires devienr 
trop menagants, Bomberma 
largue ses bombes. 


des tas d’événements et de 
personnages avec qui l’on 
pourra converser. Il se peut 
méme qu’on trouve des sortes 
de magasins pour augmenter 
sa puissance de feu! 


" 1B oo 


ario 64 














Bomberman va 
re=varere) alias) mm ele) amare)iile)a:) 
de monstres au cours 
de son périple. 





7 - Way 
Ce niveau ne fait-il pas 
penser a Super Mario 64 ? 






TOWIOURS 
PCUS DYNAMIQUE ! 


Fini les petits massacres entre amis, cette fois notre 
Bomberman vole, plane, nage, bref, il a du punch ! 





Equipé d’un rocket-pack, Bomberman est 
fer] of-] 6) (-Me(-Moy-Mo(=)e)f- lem ele ee oe 
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@ Namco/Printemps | 


Apres des études en 
sciences humaines a aeration 
université de Waseda | ser parfaite on oe ee ee eee 
(l'une des trois meilleures Tanleyctacclal@ e)aciicig CE Gun limites rid 
(olVim re eleln) Mel laliae) s\(olU| (yaa M101 ¢-1a me (-s-Me) 0) t(0) a1: Ia console 
Harada a rejoint Namco en rbes Ss en images 

avril 95. Aujourd’hui, il est 

responsable des versions 

arcade et Playstation de 

Tekken 3, un des plus gros 

succes de Namco. D’ou 

’importance de cet homme 

(\ @e(- mye] am-relV]el-melelllg 

’'éditeur au Pacman. Il dit 

adorer Ultima Online ainsi 

que les jeux Internet et en 

réseaux qui le mettent face 

a un adversaire humain. 

i Cctralelg-ae [ties Uleme (mace) (Me 3 

son université, il apprécie 

toutes les activités marines 

et participe a des courses 

de voile. Aurait-il le godt de 

la compétition ? 





Paul avec son coup favo 
une bonne partie de la ja 
vie de ses adversaire 








On retrouve la forét trés 
sombre de Yoshimitsu. 


Law, le jumeau de Bruce 
Lee, est encore plus 
agréable a manier. 


Heihachi est la figure 
symbolique de Tekken 
et ses coups spéciaux 

sont désormais 
légendaires. 


Hwoarang est tout 
nouveau et fait le dur 
Flelelgcalitss-r-[e-me |] 
monde de Tekken ! 


CES SORTIES 
Au JAPON 


King est capable de 
nouveaux enchainements 
au sol franchement 
impressionnants. 
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AY(s) Cel ele )avom (-S-¥s (ge) tomaleleiy(-r-10) @el-le-velplr-l¢(-t-me(-W el-ty-Memeli(g-¥]1ae 
héros emblématique du jeu (il y en a d’autres, je vous rassure). 


Hwoarang, 
le Kim de service. 


Eddy, la trés Xiaoyu n’est 
bonne surprise de pas sans rappeler la 


ce Tekken 3. Pai de VFS. 


Eddy est trés certainement l’un er" 
des meilleurs personnages. 


Paul a bien vieilli, 
mais sa puissance 
est toujours intacte. 
Comme quoi 


Le Perfect fait 
mordre la 
poussiére a 
ladversaire. 

Yek!Yek! / 


Gon est un perso de manga trés connu 
au Japon. Ce cracheur de feu vient 
remplacer le kangourou et le lézard de 
Tekken 2. Bref, c’est le tout nouveau 
personnage bonus de Tekken 3 sur 


Playstation ! 





TeviIAb TRAIT VIAIIY 
eGlal SOIUGES : 
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ECIAL SOLU 
Les neha complates de 


IDER | 





hez votre marchand de 
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Les routines d’animation 
ont été affinées, profitant 
fo (=a re Meleclare(-Muit-lee[-me (= 
puissance du Model 3. 


La modélisation des robots est 
olcye[U (evel 0] ome) [Ui-mexe) i) e)(-> (om 
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. h oui! Plus que trois 

/ mois, et nous 

—«— pourrons jouer a 
Zelda 64, un titre destiné a 
devenir certainement “le” jeu de 
l'année 98 ! Le compte a 
rebours est lancé. On croise les 
doigts. Pour le moment, toutes 
les forces de Nintendo sont 
mobilisées sur ce titre car la 
partie est vitale pour le pere de 
Mario. Au Japon, les joueurs 
attendent ce titre pour se faire 
une idée définitive des 





NINTENDO 64 6, ) ) 


ag INR SLO 


(e ee 





capacités de la 64 bits de 
Nintendo. Aux Etats-Unis et en 
Europe, on guette le jour de sa 
sortie pour se ruer dessus. La 
démo présentée au Space 
World avait déja dépassé toutes 
nos espérances, mais la version 
finale s’annonce encore plus 
ébouriffante. Certains journaux 
nippons se sont méme hasardés 
a prédire la fin des 32 bits en 
avril prochain. 


Pour ceux qui n’étaient pas sur 
Terre ces deux dernieres 
années, rappelons qu’il s’agit 
d’un RPG entierement en 3D 
libre mappée. Aux quétes et 
missions classiques pour le 
genre, s’ajoute une foule 
d’énigmes, de passages 
d’action et méme de plates- 
formes. Le pilotage des angles 
de camera a fait l’objet d’un 
travail encore plus titanesque 
qu’au temps de Mario 64 et une 
montagne d’options est 

(olf ole)alie) (=a lilameM=>.¢0)(0)t-)mr-10) 
mieux les capacités de la 
machine et les ressources de 
espace 3D. Un systeme 
révolutionnaire de “Lock On” 
permet de conserver un 
game-play optimum dans 
l'environnement 3D, méme 
dans le feu de I’action. 

Quoi de neuf a ce jour ? Un 
systeme d’Auto Mapping, c’est- 
a-dire une carte qui se construit 
automatiquement au fil de la 
progression du joueur. Ce 
systeme limite les risques de se 
perdre dans le dédale 3D. 
Nintendo a également incorpore 
des personnages tiers qui 
interviennent dans le scénario 
pour venir en aide a Link, le 


Svs 





- Finilesnoix, = 
‘ nanbee Bomberman ! 


héros. La plupart des lieux 
dévoilés precedemment 
apparaissent désormais dans 
Watemexeyavi(e[Ule-\tle)sme)(=1an e) lets) 
détaillée. Le développement 
entre dans sa phase terminale, 
et le rouleau-compresseur 
marketing de Nintendo ne 
devrait pas tarder a se mettre en 
branle. Des fin février, la télé et 
les divers média vont y passer. 
Aprés des années d’absence, 
Link est de retour ! 


FF) Oy i 





00 


Goron vous apportera un coup de main précieux, ) 
Buricy auparavant il faudra l’aider. - 
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Les photos sont celles de‘la 
version Power VR. 





la carte 3D Power VR 
de Nec, Enigma sera 
adapté sur Playstation. 
Entiérement en 3D, il dégage 
un fort relent de Bio Hazard ou 
(eM @)V/-1ml =} (oele Ma Ore)tnlan=mer-larom (=) 
ali me (=m Or-\elere ti Pme)am- Mm -meltle)b. 
entre plusieurs personnages 
masculins et féminins : Akira, 
Catherin Edward, Thomas 
Lindow. De quoi contenter les 
garcons comme les filles, au 
Japon comme en Occident. 
Mais, désolé, toujours pas de 
Robert ni de Paulette ! 
Patience, ca viendra quand le 
francais sera parlé par les trois 
quarts de la planete... Les 
phases d’action et d’aventure 


J . eu purement basé sur 


La partie action est un vrai jeu de 


combat 3D style Tekken. 





Eniaqma 


flyec Enigma, son premier jeu sur 
Power DR, Pediteur Koei s'est lance a” «) 
dans une politique de diversification 4 
tous azimuts. . 











hits. Les angles de caméra, par 

exemple, ont été largement . 
repompés sur ceux de Bio AKIRA. b 
Hazard. Les monstres ne sont 
pas forcément trés originaux, 
mais toujours bien réalisés. 
L’aventure s’annonce aussi 
difficile qu’angoissante, et la 
partie action semble assez 
réussie. 


se succédent tout au long du 
jeu. Dans la premiére, on 
accéde a des actions 
offensives comme défensives 
dans un systéme qui rappelle 
lofer-\0(exe)0] OM (=m (-10 me (-Mexe)i]e/-1 mc] BR 
L’usage des armes ou des 
objets est possible, si vous 
arrivez a en trouver. Dans la 
y-Yore) ale (= Mme) aM =).40) (0) (= (213) 
différents niveaux, et on fait la 
rencontre de 
personnages 
tiers. 

Le lien avec Bio 
Hazard et Over 
Blood est 
évident, tant 
Koei a pioché 
dans les deux 


Avouez que ¢a rappelle drélement 
un certain Bio Hazard, non ? 
















CATHERIN 
EDWARD. 


La version Playstation sera 
moins belle et plutdt dans la 
veine d’un Bio Hazard. 


Les piéges sont vicieux et 
souvent mortels ! 
THOMAS 
LINDOW. 


Si tout est en 3D mappée, | 


le game-play, lui, reste 
fondamentalement 2D. 








En capturant les ennemis, 
on renforce sa puissance 


de feu. 





AYS TA TION 


Taito/Avril 


WAR MYUNG! 
+ Tr ship 


Pry: se ee : 
PROACHING Fast 


On retrouve les boss de la | eS Br : 
saga, mais alasauce 3D. | 7 Der aie t+* 
INSOLESES 3! 
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Les graphismes du premier 
volet ont été affinés pour étre 
au gout du jour. 


Impossible de meconnaitre K-Type, 

le meilleur shoot de univers et de tous 
les temps. Son retour interessera les 
peterans autant que les bizuts. 


-Type a une longue 
Lid histoire derriére lui. Au 

moment de sa sortie, 
ce shoot connut un succes 
incomparable mais, au terme 
du troisiéme volet, l’equipe en 
charge de le développer, Irem, 
fut dissoute, chacun de ses 
membres voulant reprendre sa 
liberté et continuer l’aventure 
du jeu vidéo de son céte. 
Récemment, la firme Nanao - 
célébre pour l’excellence de 
ses écrans informatiques PC et 
iV ETou (typo) W-1at-10 | aceleim ey-lcer—) 
qu’elle produit les écrans 
d’arcade pour tout le monde - 
a remis Irem sur les rails. Le 
fabricant japonais s’est donc 
rendu acquéreur du studio de 
développement, et a débauché 
au passage quelques talents 
de chez Capcom et Konami. 
La nouvelle équipe a réalisé un 
CD-Rom incluant les volets 
R-Type | et Il, et le film d’une 
version en 3D appelée “R- 
Types Delta”. Les deux 
premiers titres sont des 
FYer-loje-Vileyarcm (ie (c)(ssar- Wm O10) 
des versions originales de 
arcade. = 
La troisiéme en revanche | 
est carrement 
impressionnante et a 
pour but d’asséner un 
gros coup de boule a Ray 
Storm, la référence 







Dans le volet Il, les tirs laser 
rebondissent sur les parois ! — 


ceceriensomoeett rei 


[PLAYSTATION ) 


actuelle sur Playstation. Dans 
cette nouvelle mouture, le 
scrolling reste horizontal (a la 
facon de Einhander), et la 
difficulté est toujours au 
rendez-vous. L’action 
cependant est bien plus 
soutenue que dans le titre de 
Square. Les menaces arrivant 
(ol UM Colareme (om M-\ere-lam=im@ (o1-er-(8le | (ors 
de caméra basculant dans tous 
les sens devraient d’ailleurs 
produire des effets 
dynamiques tres intéressants. 
Enfin, la gestion est assuree 
par le pad Dual Shock. On ne 
sait pas encore combien de 
stages sont prévus dans cette 
version 3D mappée, qui inclut 
des effets spéciaux étonnants. 
NETare\opmn ce)ame (Um ole)(e (small) colgcel0(<) 
de sa licence, cherche a 
provoquer un effet de surprise 
chez les joueurs, dont certains 
aKemexe)alarclisssi=1h] @exem [10 me [Come [= 
nom. Ceux-ci 
pourront se 
précipiter les 
yeux fermés, 
R-Types est 
une valeur sire. 
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R-Type est un wt F 
monument qui a _ 
souvent servi de 4 


modeéle. 


Le fameux boss du premier 
stage de R-Type!! 
Que de souvenirs ! 
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ragon Force revient 

sur nos écrans en 

gardant le systeme 
original qui avait fait sa 
popularité, mais en y ajoutant 
des options qui améliorent tres 
sensiblement son intérét. 
On choisit toujours son 
personnage parmi les leaders 
des royaumes en présence 
- seul Wein a survécu, tous les 
autres sont nouveaux -, puis 
l'aventure peut commencer. 
Le but du jeu est de venir a 
bout du scénario et de 
conquérir tout l’espace délimite 
par la carte. Suivant le perso 
choisi, la fin 
differe et, cette \ 
fois, Sega nous : 
lel g=t] mere) plexeleg (=) 
des scenes 


grandioses. La partie 
combat s’est grandement 
enrichie ! On conduit 
toujours des armées qui 
peuvent compter plus de 
100 soldats chacune (quelque 
200 personnages se battent a 
’écran !). Les commandes ne 
changent pas 
fondamentalement mais on 


fel=10) Me (tse) gunt-Umere)arelielcime(-10) 4 


groupes au sein de son armée, 
composés d’unités differentes 
(par exemple : soldats et 
archers), ce qui multiplie la 


dimension stratégique d’autant. 


Les dialogues avant les 
batailles sont parlés (en 
japonais). Les superpouvoirs 
ont été renforcés et se 


wen ee Scie ay UR es TR IE aR ae 


ie) ateni(e)ame(= mic @t-lele[-me l=) 
puissance. De nouvelles armes 
ont fait leur apparition, ainsi 
que de nouvelles unités. Des 
angles de caméra inédits sont 
la pour vous faire vivre en 
direct le drame des batailles. 
Concernant l’interface, on note 
une refonte sous forme 

fo (ere) a(esom o)(=10 MO) (Uomo) e-lile [=e 
Les énigmes qui scellent 
’'accés a certains lieux 
devraient étre plus nombreuses 
que précédemment, et bien 

re) SK>meliticey| (=x Blew avelanle)e-1Up. 
événements se déclenchant 
par-ci par-la, une grande 
vigilance sera de mise. 
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Nouveaux personnages, 
nouvelles intrigues, nouvelle 
aventure... classique. 
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L’animation a 
fait objet d’une 
étude 
minutieuse et 
tout a été 
calculé au détail 

et a l’effet pres. 






Un de vos alliés vient 
vous porter secours. 
L’interaction avec les 
autres unités est élevée. 













Takeshi Miyaji 
supervise tous les gros 
projets de Game Arts. 


s affronter ou jouer en 
coopération dans des missions 
et des niveaux prévus a cet 
effet ! Et ce n’est pas fini, car 
editeur a pensé a pousser 
encore plus loin linteraction 
entre les joueurs. Deux joueurs 
peuvent piloter le méme robot ! 
Comme pour un char de 
combat, l'un s’occupe de la 
feliccreit(elauel-laler-lgimele(-mu-lU lige ms 
charge des armes. 

Cette derniére option est un 


vrai régal. 


Ce jeu est l’ceuvre d’un 
homme : Takeshi Miyaji. 
Celui-ci est considéré comme 
run des premiers, si ce n’est le 
premier, a avoir concu des 
polygones dans un jeu vidéo. 
Au temps ou les jeux en fils de 
fer n’en étaient qu’a leurs 
balbutiements, il avait déja 
lance un projet base sur des 
polygones simples et en 
surface pleine sur les premiers 
PC disponibles au Japon 

(Nec PC-88). 

Ason actif, on note une tonne 
de hits dont les plus célébres 
en Europe ne sont autres que 
Silpheed, GunGriffon ou 
Grandia... Des jeux en 3D 
donc, qui se sont toujours 
montrés extrémement 
ambitieux en leur temps. 


Fascine par les armes, 

et les tanks en particulier, 
Takeshi Miyaji a abattu un 
travail de documentation 
Tatesge)'Z-18)(2m-10] 0) ¢-s-e(213) 
principaux constructeurs 
mondiaux. Avec son équipe, il 
est allé voir l’armée japonaise a 
l’ceuvre. A partir de bandes 
vidéo, il a chronometre 
précisément chaque 
mouvement pour le traduire 
dans le jeu de maniere ultra 
réaliste. C’est certainement ce 
travail méticuleux, qui a duré un 
an, qui a permis au jeu d’offrir 
un tel degré de réalisme. Avec 
l'une des trois equipes de 
développement internes (celle 
du premier GG), ila mené a 
terme un projet qui avait 
commence dés la fin du 
premier volet. Entre-temps, il a 
aussi développé le RPG majeur 
de la Saturn : Grandia. Bref, 
c’est un spécialiste des projets 
marathon, un perfectionniste, 
une sorte de Miyamoto au sein 
de Game Arts. 


_ bataille est parfaitement rendue 
_ par un fond sonore soutenu. 


‘L’ambiance du champ de 


Certes, Takeshi Miyaji a déja 
son idée quant a GG Ill, mais il 
voudrait avoir enfin la 
possibilité de concevoir un 
beau jeu. Pour lui, 
malheureusement les 
machines qui se sont succéde 
jusqu’a présent, ne lui ont pas 
permis d’obtenir le rendu 
graphique esperé. La N64 ne 
possede pas assez d’espace 
de stockage et la mémoire 
vidéo de la Playstation n’est 












Ce fan d’armement 
/connait tous les 
modéles par coeur ! 



















Les missions seront variées et de tous 


types. On ne va donc pas s’ennuyer. 


pas suffisante. C’est pourquoi, 
il pense au PC et surtout ala 
Katana. On peut étre quasiment 
sir que Grandia et GG auront 
leur suite et leur conversion sur 
ces deux derniers supports. 





Les explosions © 
provoquent des 
fe) ale (=t-¥e (-Mes ploley 
comme dans la 
réalité. 
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Uoici un petit apercu de ce que vous 
pourrez piloter ou combattre dans le 
jeu. Sachez qu'il y en a beaucoup plus ! 
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La mobilité est votre 
meilleure alliée. Ne vous | 
arrétez pas un seul instant! — 





; 


Dans le mode Exercice, vous Le mode Replay permet 
apprendrez les rudiments du pilotage de revoir sa mission sous tous 
fe [Mi ge) ole) les angles. 








-2ASA £PIUD VETER POU 
UtYUABR: PREEMPTIVE ATTA 
PEHAS : atgasL— botin 


_ En déployant les ailes, la vitesse 
— augmente du fait de l’aérodynamique. 





La guerre éclate en Afrique, Ce nouveau GunGriffon 
mais apres ? repose sur un mode 
2 joueurs bien pensé. 










L’éclat du tir se reflete 
sur toutes les faces des 
polygones exposés. 







En mode Survival, vous affronterez 
aléatoirement tous les robots du jeu ! 


Vous venez d’échapper a une attaque 
conjointe de plusieurs missiles ! 








Touché ! Le char 
d’assaut ennemiexplose _ 
etlatourelle s’envole! | 


Et une unité blindée 
ennemie détruite ! 








Savior 


fipres le fantastique #-Men vs Street Fighter sur 
Saturn, Capcom remet ca en nous sortant Vampire 
Savior et Ila cartouche qui va quec. 







a cartouche mémoire coloris ! Cette fois encore, la 

de 4 Mb fait des fore) a\Yi=1 ess (e)amexe)anie)(=\¢-Me |=) 

miracles. Il fallait bien | bonheur tous les fans de 
cela pour convertir un jeu issu Capcom : la réussite est une 


fof Fe Walelb\V(<1|(-Mer-|qi-Wr4 Bie |) nouvelle fois au rendez-vous. 
Capcom : la CPS-lll. On savait Les possesseurs de 

que la mémoire était un des Playstation peuvent se faire du 
points forts de la Saturn, mais souci a juste titre. En effet, la 
cette rallonge permet de conversion de X-Men vs SF fait 
convertir les jeux d’une l’objet de vives critiques de la 
maniére extreémement part des joueurs. L’éditeur 


fidéle, avec tous les patterns et | (comme, auparavant, SNK) 
s’est rendu compte qu’il était 
parvenu aux limites de la 


Donovan partage l’affiche avec 
un certain Jedah. Fo ate ae 
ee memoire etant trop réduite, on 


machine en matiére de 2D. La 
em \ (ee a bien sdr un manque 


aa) eXe)a t= la) mer=lalom (ooo V2) actos 
patterns d’animation mais, saga : c’est un peu 
surtout, il sera impossible de le désordre. En effet, 

























fos ar-lale (=) me (=m ol-lecye)alar-(e(-M- 8) viennent de sortir en 
cours de combat, ce qui arcade les épisodes 
constituait le point fort du Vampire Hunter 2 et 
rs jeu ! La conversion de ce NVETi)e)i¢-Mer:\ (0) aan O)g 
AVENinloligcmet-\(e)me(-aV elit Vampire Hunter était 
ote) a1] oLe) a=) meso) am (0) me (-) présenté comme le 
difficultés. Le systeme de jeu deuxiéme épisode et le 


n’a pas évolué depuis l’arcade, Savior comme le troisiéme... 
et de nouveaux modes seraient Pas besoin d’expliquer que la 
ajoutés. Maintenant, un autre série Vampire tourne en rond. 
probléme se fait jour quanta la Les monstres survivront-ils ? 


Gallon a encore de 
beaux restes, et il le fait 
savoir avec éclat. 


i7og 






st 


= 4 Soe = ; 
Le coup de la boule de feu 
marche toujours aussi bien ! 
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- GARANTIE MICROMANIA 
1 AN SUR TOUS LES JEUX 


NINTENDO! 


( NEW Fous de glisse, non vous 


ne révez pas ! Vous pouvez 
participer aux jeux olympiques d’hiver. 
13 épreuves disponibles : ski alpin, saut 
a ski, snowboard, freestyle... Avec 
», #4 un mode competition olympique ou 
EES challenge vous pourrez vous éclater a 


La premiére simulation de basket 
arrive sur la N64 ! A vous le 
championnat NBA 98 ! Jouez dans 
les plus grandes équipes avecles | 
véritables joveurs modélisés. | 
Avec un superbe graphisme en 3D 
memes hyper fluide et ioe des 
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grants senics 































4.De wep ry mouvements calqués sur la réalité et la 
| plus la yp ie =~ possiblité de jouer a 4 simultanément vous serez 
manette : ee vraiment sur le parquet. 
—— analogique 8mm = = 
— est . 2 
compatible. 


i 
: 


———— 


EN ROUTE POUR LA COUPE DU MONDE 
9S } 
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La nouvelle mouture 
de FIFA 98 offre toujours 
la possibilité de jouer seul | 
ou G plusieurs. Jovabilité, |S 
fluidité améliorées et © 
=~, Nombreuses options <7. 
ESN feront de ce jeu la b 

~ nouvelle référence! jus 





Dans la peau d'un des 8 
personnages parcourez 25 circuits de toute beauté 
dans le seul but de finir le premier : chutes d‘eau, 
riviéres de lave, déserts et villes. La nature du sol 


nz le plus célébre des agents secrets ! Composé de 20 
aux, Golden Eye 007 reprend les meilleures scénes du 
De l’action, un niveau de détail extréme, des tonnes de se 
is secrets, des : 





Se nein | changeant, adaptez votre conduite a oe ries 
de plus : Ss fin de 
PATIBLE avec le niveau. 
EUR !! Mode 4 


joveurs. 






















i 
tres chases 


HiCS CHOSE: 


Au XIX° siécle, de mystérieuses hordes de 
démons envahissent la ville de Londres. A vous de 
choisir la bonne personne, un prétre ou une jeune fille 
qui auront la lourde tache de nettoyer Ia ville des ces 
monstres 
avides de 
sang. Ce jeu est 
un mélange 
subtil de Tomb 
Raider et de 
Resident Evil. 





Voici un jeu de combat original : 
graphismes soignés, rapidité exemplaire... 
Jover avec 8 personnages principaux 

© sans oublier ceux qui sont cachés, chacun 
™ ayant la 

possibilité de sxx 





‘(4 magnifique reconstitution 

1) historique qui, grace a un systéme 
| unique de programmation, vous 
| permefira 


9 




















| WARHAMMER 
Versailles arrive 
2 | pith un wargame en 3D temps 
ID) | ia tas ett réel. Vous étes libres de vos 
patentee Akin movements et du choix des 
de caméra. Vous incarnez le capitaine d’une armée de 
mercenaires chargés de délivrer cette terre des hordes des ténébres : 
régiments de cavalerie, d'infanterie, d’archers et de sorciers, 
<<. et machines de guerre... 


Découvrez les Tops d’Or 98 
PlayStation dans le catalogue ___ 
couleur disponible chez Micromania ! ¥ 


+ N / | \ _ | 
: oN Vaal = 3\ } 
i \ . . \ 4 


‘ ‘X 


q . CA S = a j Bee 
: — 7 ot ; 
i UES Fn CSAS 4 oe oat Set ee ener 
wavVec: Cool Bo ara 
| et U 
GITaFJr.< DOI I Dan! 
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cae Fous de glisse, non vous ne révez pas ! Vous 
| __ |pouvez participer aux jeux olympiques 
is d’hiver. 13 epreuves disponibles : ski alpin, saut d s 
" snowboard, freestyle... Avec un mode compétitio 


ou 
114,980 
Be 000 

















challenge 
vous pourrez vous ey 
édaterd 4. Deplusla) 4: 2. 
manette analogique |. < ees 
est compatible. = [fe 


Konami, champion des simulations sportives, vous per 
participer au championnat NBA 98 ! Motion capture 
modélisation de vos stars préférées rendent le jeu encore 
réaliste : slam, alley cops, plusieurs vues, possibilité 
transfert, gestion et jg wnt. We 

création de joveurs... eae? = ame 






KOKA 


spears SERIES. fi 


Dark Omen est 








BUSHIDO BLADE” 


Ce jeu de combat vous permettra 
de jouer avec et contre des samourais : rapidité 
du jeu, originalité des décors pour échapper a |'adversa 
facilement ; plus de 12 personnages trés fins ainsi que la 

possibilité de jouer avec la manette net 


ee ee analedique 
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MICROMANIA 


—? NOUVEAUTES D’ABORD # 


ie 


* Voir conditions 4 la caisse 




















GARANTIE MICROMANIA 
1 AN SUR TOUS LES JEUX 


3615 MICROMANIA 
ut le catalogue des jeux 
(1,29 F. la minute) 












La belle Lara part a la recherche de la 
«Dague de Xian» : 5 univers 
subdivisés en plusieurs niveaux, de la 
Chine a Venise et au Tibet, utilisation de 2 
objets en méme temps, conduite d’ 
engins, de nouvelles 
armes, de nouveaux 
monstres. Les milliers de 
fans qui la connaissent “ 
seront encore plus ébahis 
baad devant sa beaut, 
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JAPON PREVIEWS | 


 _  Quare devrait bientdt 

i >) mettre la touche finale 
; a son premier titre 
d’arcade, Ergheiz. 

Le jeu a été développé sur 
System 12, une carte d’arcade 
(oloM Fe lnalexe me [0] Mere) alice)(-mceleia (=) 
développement. Ce choix 
permet au roi du RPG de 

fol =\V/-\ (oe) el-1mm ole] ] ai of- (om ce) ome al=\g 
TUT me lat=mer= l(c we k-lger-e(2) 
éprouvée et un minimum 
compatible avec la Playstation. 
Le jeu gére totalement un 
espace a 360 degrés. La 
manette agit comme une 
Felarellefe|(elU(-Mmex-Mel 0] Malcveretsts)] (=) 
Wa inn) eksme-(el-le)e-1i(e)a 
Certains personnages utilisent 
des armes, et les niveaux 
comportent des objets 3D 

(des caisses) destructibles, sur 
lesquels on peut monter ou 
derriére lesquels on peut se 








cacher. Ces caisses, une fois 
qu’elles sont détruites, peuvent 
liberer une arme ou un bonus. 
Comme dans Fighting Wu-Shu, 
on peut déclencher une 
attaque spéciale par la simple 
pression d’un bouton. Une fois 
perchés en hauteur, certains 
personnages sont favorisés par 
Ware el ¢-Me |B (-10 | gow 1ae-(0[0[-\- Me) 
de leurs armes. Square 
FTalate)atex-m ants tilome[e(-m Molam eLolU are! 
disposer de maniére aléatoire 
des objets placés sur le ring. 
L@TUF-Ta) a= 10M ole)gome(--l[c-o(-) 
combat, il est délimité, comme 
dans Fighting Vipers. 

Le programme parait alléchant, 
mais on pourrait avoir 
impression d’étre devant un 
titre Playstation a cause de la 





carte elle-méme et surtout a j Se a 
cause de la patte Square. = Sf | 
A surveiller. Age : 17 ans 

Pays : Japon 


Profession : lycéenne et ICPO 
(Tala ele) (-)) 
Arme : yo-yo 


; Age: 29 ans 
| Pays : Angleterre 
i=ga}i-talelae 410) ea ele> 4! a 


C’est ce qu’on appelle une partie \. * 
de saute-mouton explosive ! na 









Age : 26 ans 
Pays : Japon 
Profession : officier 
de l’armée 
Arme : hand gun 





Age : Inconnu 
Pays : Japon (?) 


Profeccinn : ninia 





Certaines attaques sont impuissantes quand 
il s'agit de toucher un adversaire perché. 






= i SONA EMS SI RPO I HEME ISLC 


= 
/ £18 ARE 
os ; 


(e Square/Printemps 98) 





Age : 47 ans ©" Age : 23 ans- 


Pays:Chine | Pays : Corée-du-Sud 
Profession : tueur Profession : acteur de films 


Arme : art mystique d’action 
Arme : missile (si ! si !) 


Pour actos toutes les 
. Situations dujeu,les : a 
designers de la pre wa 
Factory ontréalisé une 
préparation quasi manga. — 





Age : 18 ans 





Age : 38 ans Pays : Allemagne 
Pays : Japon Profession : aventuriére 
Profession : catcheur survivante de la jungle ry: 
professionnel amazonienne Lae igs a Tobal senent et 
Arme : catch Arme : N.C. avec Ehrgeiz le premier jeu _ 


de Square en arcade. 





Gucen Cs 





dime el alem (= s)l-(e,@ ait 

a base de 3D/fx et la 

Dural, cette fameuse 
(fumeuse ?) cartouche 64 bits 
destinée a la Saturn. Sega se 
mobilise a tous les niveaux 
pour preparer la sortie de sa 
future machine en 1998 et ne 
surtout pas renouveler les 
erreurs dont a paties la Saturn. 


Outre les licenciements 
massifs dans ses filiales a 
l’étranger, il se pourrait que 
Sega procede a la fermeture 
de ses branches les moins 
rentables en Europe. La méme 
politique est en vogue chez 
son concurrent Nintendo. Pour 
l’heure, seul Sony maintient 
une forte représentation 
internationale, mais devrait se 
restructurer en 1998 pour 
raisons budgétaires. 
Conséquence de ces 
difficultés, la guerre des prix 
est engagée avant méme la 
sortie de la machine ! On parle 
d’un prix de vente - provisoire - 
de $200 (environ 1 200 F). 

La Katana devrait sortir sous 
quatre marques (Sega, Victor- 
JVC, Hitachi, Nec) dont seules 
trois resteraient a terme (Sega, 
Victor-JVC, Nec). 

Au Japon, la structure de Sega 
EWI) eo] M0 lame) ge) ie)ale| 
bouleversement destiné a 
rationaliser une organisation un 
peu chaotique. Fini la direction 
commune exécutive statuant a 
la fois dans les domaines de la 
Foxe) atsye) (==) me (om r= |ger-(0(s Mm er-14C-) 
fois, on trouve deux branches 
distinctes, chapeautées par 
une direction administrative 
commune. La Katana et 

ie: lcer-(e [=m ololU ace)aimele)alem-y-) 
re(=\¥/=)(0) 0) e]=) a=) pm celeltom ||el-)ar-) 





i Enigma : cette photo est tirée du jeu Koei sur Power VR. Avec la Katana, on aura davantage de 


polygones. La définition des graphismes en sera améliorée de 10% a 20%. 


sans subir d’interférences. 
En théorie du moins, car en 
reye-vile |e (om MYar- Me (=m ce) gc-s-) 
chances pour que l’'AM2 
maintienne un pouvoir de 
décision déterminant au sein 
de Sega. 


1998 sera principalement une 
année d’attente pour Sega, qui 
concentre ses forces sur sa 
prochaine machine. Sonic a 
déja réduit significativement la 
production de Saturn afin de 
renouer avec les bénéfices. 


i BY-W o) [io e-lolcvo) ge) tela me) ii(el(s)| (=) 


d’ASCIl par Sega permet de 

els vat=ii(e (sme Mel meleltime(-1 
communication et promotion 
important. Car ASCII est un 
éditeur majeur dans le domaine 
de la presse (Famicom 
Tsushin...), comme du jeu 
vidéo (Derby Stallion, RPG 
Tsukulu...). Une partie du 
personnel d’ASCIl vient donc 
de rejoindre l’organisation 
Y-rer- Mm elelelmelcelelelicomelal—y 
synergie entre les deux entités. 
VW EVel com e-lalavelplerme(-mele-larels 
jeux sur Saturn, Sega a 
visiblement la téte ailleurs : son 
heure de vérité viendra avec la 


présentation de sa 64 bits — au 
nom encore provisoire de 
“Katana”. Pour le moment, la 
sortie de la console est 
pressentie pour novembre au 
Japon et avril 99 aux USA. La 
clientéle européenne devra 
attendre Noél 99. 


Le projet de la cartouche Dural 
sur Saturn est abandonné. La 
Katana a été étudiée pour 
“faciliter” les conversions en 
provenance du Model 3. Le 
premier titre développé ne 
serait autre que VF 3. Devraient 


JAPON PREVIEWS 





POWERVR 





Répondant au doux 

nom de code SH7750, 

le SH-4 est un 

processeur 64 bits 

ai emece) irene m org = 5 mee 
Hitachi. Il tourne a SBEBK/ t+ = zt ag 
200 MHz pour une | : 

puissance de 

360 Mips (millions 

d’instructions par 

seconde). A titre de 

comparaison, la N64 

fait 125 Mips, et la 

Playstation, 30 Mips. 

Le bus du SH-4, ainsi 

que son moteur graphique, tourne a 128 bits et posséde des tas de 
fonctions “type MMX”. Un véritable monstre, quoi ! 





Sok Pot 

fej, iye; gata) 
INSOLESIES @> 

— 





| erniérement, 
| D certains réseaux 
fel-mel igi eltitie) a 


américains se sont plaints que 
Sony impose des sanctions a 
ceux qui cassent les prix (ne 
respectant pas ainsi les tarifs 
fe)sifer=\ cme [tie |-1-lalat-leleler-ls) mele 
qui pratiquent le commerce de 
l'occasion. Dans un premier 
temps, Sony a officiellement 
déclaré qu’il ne tiendrait aucun 
compte de la décision de la 
FTC, n’estimant pas la 
commission en droit de s’ingérer 
dans sa stratégie commerciale 
(déclaration de Sony Computer 
Entertainment USA). 





Mais comme pour Microsoft, la 
situation risquerait de devenir 
fe)ge)e){-iait-\ile 6(-mm at-le)el=\(e) arse U[= 
le géant de |’informatique voit 
la sortie de son Win98 

tay ele)tal-ve (0 (c\-- Mer- (Uli e (<a 


I ath «naar aa map / Sea oe 1) eS eS 


son produit pour accéder au 

iN I=s a mt give l0(- Mele) slemeM-ite-) 
contraint de retirer son 
navigateur de Win98. 
Concernant Sony, des 
sanctions appliquées sur tout 
le marché de |’Amérique du 
Nord porteraient un coup trés 
dur, pour ne pas dire fatal. 
Aussi, SCEI (Sony USA) vient 
d’annoncer qu'il revenait sur sa 
précédente déclaration et qu’il 
se conformerait aux décisions 
de la commission, tout en se 
réservant le droit de faire appel 
fo [-WF-Wel-teil(elame (a-ak On 


En réalité, a travers Sony, c’est 
toute l’association des 
distributeurs de jeux vidéo 
japonais, la Cesa (Computer 
Entertainment Software 
Association), qui est visée. Car 
cette derniére vient d’instituer 
au sein de son groupe une 
clause “proposée” (comprenez 
imposée) pour interdire la 
s[-14) (ee [-t-m (-10) ae Melever- 1-0) ge 
Pourquoi donc ? C’est simple. 
A l’heure actuelle, les ventes 
de jeux frdlent la catastrophe. 
PANU |-lele]pmeace)anie)g-me(-) 
développeurs tirent la langue 
etles petits meurenttrés _ 
rapidement. Les bénéfices sur 
les jeux 32 bits ne sont plus 
aussi mirobolants qu’a 
’époque bénie des 16 bits, et 


Sf eee i CB TS 


La Cesa évalue les 
pertes pour les 
éditeurs nippons a 
BoP tililit-iceme(-sis-laece 

Alors qu’en 1997, le marché 
des jeux d’occasion aura 
représenté pas moins de 
37,2% du marché total des 
ventes de jeux. 


Mais la Cesa ne compte pas en 
rester la. Elle cherche 
également a stopper le 
détournement de stocks de 
jeux dans les circuits paralléles 
(import). Ainsi, la vente par 
Internet devrait étre prohibée 
comme |’exportation. Les 
intermédiaires sautent déja les 
uns apres les autres et les 
magasins doivent acheter 
directement aux producteurs 
(Sega, Nintendo, Sony). Du 
fore]b) ohm (omerelalige)(- moe 1a (213 
magasins risque d’étre des 
plus stricts. Si la stratégie de la 
Cesa fonctionne, la 
segmentation des marchés 
sera totale et les magasins 
d’import devront fermer. Pour 
les joueurs francais, en 
pratique, cela signifie 
qu'il faudra forcément 
attendre la sortie d’une 
éventuelle version 
officielle. Les 
détaillants protestent : 
ils ont déja du mal a 
écouler la montagne 





Et ils 
estiment que la qualité 
fe [-MF-We)geleltleitfelume|(e)ey-\(-m=1! 
trop pauvre pour susciter 
l’engouement de leurs clients. 
s](c)Mat-Wel-lat(-me (me) [aren elelale 
fell g-me(=)el¥l (me l-10) @-\p lm Or: ae On 
jugeant cette stratégie abusive, 
menace de trainer la Cesa 
devant le tribunal mondial du 
commerce de Geneve. 





L’affaire suit son court dans un 
rapport de forces qui laisse 
entrevoir une menace 
commerciale lourde sur la 
communauté japonaise du jeu 
vidéo. Au Japon, l’absence de 
fore) alig- ele) (e(-m(ele(=m-1aler-\\i-1/ ae (=) 
la Cesa. Et en Europe ? On 
peut imaginer que certains 
magasins se spécialiseront 
uniquement dans |’occasion, 
itlalelicme Mela mel | cerlliw oy-le-li(-1[-1 
non contrélé se mettra en 
place - avec tous les risques 
d’abus de tarifs que l’on a 
connus au temps des 16 bits... 
Glups ? 









PS DOMINATOR JOYSTICK 


® Compatible avec Playstation 
™8 boutons de tir 
> Tir automatique ou mains libres 
© Sélection de tir automatique 
™ Sélection du mode : 
digital, analogique et 






De avec Playstation 
= o2 munitions 
= ce temps de recharge 


| ahd les cibles \ Namco | 
= ‘encement d’armes spéciales «& eye ment ralent 
= tr automatique : 369FTTIC 


N64 TRIDENT PAD 

















CONTROL STATION AUTOFIRE ~ 


© Compatible avec Playstation 
™8 boutons de tir 


= Mode de tir automatique 


on \ \ ® Croix 8 directions 
PREDATOR GUN 1a © Ergonomique pour 
4 une meilleure prise en main 


© Compatible Playstation et Saturn | | a ®™ Long cordon de 
2 boutons de tir automatique a raccordement 

® Mode de rechargement automatique 
Sélection du nombre de munitions 129TTC 
dans le charheur 

MEffets de tir LED 


369FTTC 








STATION MASTER PAD 


™ Compatible avec Playstation 
8 boutons de tir automatique 
™Contrdle de mouvements ralentis 
Croix 8 directions 


179FTTC 


N64 MEMORY CARDS 
256K & 1MB 


VOLANT ET PEDALES TOP GEAR 








is ; : ; : PSX MEMORY CARDS 
= Compatible avec Playstation, Levier de vitesse programmable 1MB & 4MB 
Nintendo 64 Saturn @ Pédalier de course 
© Autocentrage = Emplacement pour carte 
9 boutons de tir mémoire N64 
™@ Paddle 8 directions 649FTTIC 
= Programmation d’angle 
de rotation 


Distributeur exclusif : 
INNELEC - Centre d’activités de l’Ourcg - 45, rue Delizy - 92692 PANTIN cedex. 
in NELEC RCS 327 948 626 - SIRET me 948 626 00020 - APE Ne 


Produits disponibles chez votre revendeur habituel 
Toutes les marques et logotypes appartiennent a leurs sociétés respectives 








Les médias japonais se sont fait 
Vecho d'une de Sony en 
France. En plein scandale 
épileptique, la publicite francaise 
de a éte 
montrée du doigt. On y voit deux 
enfants, plonges dans le noir le 
plus profond, et a 30 cm de 
Vecran. De plus, la WWF (la SPA 
mondiale) s'est indignee de voir a 
la Tin de la pub un adulte 


, @ geant japonais de 
redition (“Famicom Tsushin”) 
mais aussi éditeur de jeux video 
(Derby Stallion...), vient d'etre 

. Sega, CSK (actionnaire 
majoritaire de Sega) et le P-DG 
commun de ces deux societes, 
ont acquis ensemble pas moins 
de 45% du capital d’ASCH, en 
plus des 5% deja en leur 
possession. ils atteignent ainsi 
les et deviennent donc 
majoritaires au conseil 
@administration. Attendez-vous 
maintenant a la des 
titres ASCII sur Saturn (puis 

), ala grande colére de 


mailtraitant son tapis 
en peau de tigre 
Rappelons a cette 
eleeretiielimelticm cm (ele 
est uné espece en 
vole de disparition, 
qui ne devrait 

pas survivre au 

XX° siecle. Bref, une 


belle qui 
ne sert pas vraiment les interéts 
de Sony! 


Enfin, une autre pub a declenche 


Sony. De plus le contenu éditorial 
de eleltiggeii 
e]ielimeiitelalelclacemelaCalcclielan| 
les 30 pages hebdomadaires sur 
Square ?). 

gagne le premier round de 
son contre Sega et Nec. 
Sonic se voit interdire de devoiler 
la technologie et le plan 
marketing de l'americain a Nec, 
son nouveau partenaire. 

va connaitre un 

leger retard (deux semaines) di a 
des changements de 

Rendez-vous le mois 
prochain pour les nouvelles 
photos, a ’occasion de PAOQU 
Show’98, la grand-messe de 
Parcade 





i >on y voit 
la presentation 
de trois jeux 
Playstation sur une 
_ | musique tirée du jeu 
Turok (N64) ! 
Le succes de 
(Sony) est 
énorme : plus de 
exemplaires vendus la 
premiere semaine. 
Chocobo no Dungeon a remis 
sur la voie du succes, 


SNK devant les tribunaux ? 
La societeé japonaise a realise 
d’énormes profits en 1997 grace a 
ses ‘int’, Orle 
Purikura est une invention 
deposée par Atlus, associé a 
Sega dans laffaire. Ce qui 
explique la position 
Wi btgeleleliitiatelalccme(ometelal(eme-10] ge) 
marche. de 
contrefacon. Mais la mode du 
Purikura est deja passeée... 

EA-Victor Entertainment devient 

. EA, satisfait des 

opérations réalisees au Japon, 
vient de racheter l'autre moitie de 
la filiale, partenariat EA et Victor 





mais pas pour longtemps, car son 
est déja 
lune de ses plus mauvaises 
affaires depuis les Tobal 1 & 2. 
, la simulation 
de métro tokyoite de Taito a 
remportée un franc succes. 
Le jeu dispose d’une 
reproduisant fidelement celle des 
motrices japonaises. 
Or lelereliie- meena) 
un départ tonitruant... mais il n’est 
pas question de rupture de stock. 


Entertainment. Dans le méme 
temps, aurait ferme sa 
eleclileiacemts| selitciiiome (Wm e) (16-114 
désormais de ses propres ailes. 

SCEI dit avoir écoulé 
de Playstation (11 au ; 
11 aux ,8en ), mais ce 
chiffre vient d’étre mis a mal par 
la commission d’étude des 
réseaux de distribution aux US. 
En effet, il ne représente que le 
nombre de aux 
igcticr: [Uh me (cme ltl igielelicelame|-)el¥it) 
son lancement et non celles 
achetées par les consommateurs. 
Un detail qui a son importance ! 

Dans le méme registre, 
Nintendo a fourni 

dans le monde. 


bam Ke). 4\o Mm >) (-\ 7 cy olamme lel mel ines) 
“Pokemon”, s’accorde une 
Perclitsiomel-lat-mt- Mel lniely(e)a me (=m C-] 
série afin de visionner les 
épisodes et éliminer tout risque 
de déclenchement de crises 
d’épileptie. Les enfants sont 
ultrafurieux, et la chaine croule 
Tole U la Mexel¥ lg g(-1mre|-Me) ge) (-1-1t- 14/0) 41) 
EME Miit-tiele-Me(-Mt-Melelelllt-lai(-Me (mf) 
série. La chaine affiche désormais 
un message mettant en garde 
contre les risques d’épilepsie 
avant chaque animé. Aprés les 
jeux, la télé. A quand le cinéma ? 
* Une nouvelle Game Boy ! Pas 
encore en couleur, mais avec 
enfin un écran rétro éclairé. 
Lumiere bleue opale pour ne pas 
agresser les yeux et autonomie 
de 12 heures en mode Rétro 


éclairage ou 20 heures en 
Normal. La forme est celle de la 
Game Boy Pocket et elle sera 
'e) de) ole}-\-1-M-11 Me |-18) @ere) (6) aie 
argent ou or. 


* Nintendo et Kyocera s’unissent. Kyocera est célebre pour ses 
rTea aii t-s-M-10 6) gle) (omelet -1(-164tce) elie le(-m-1ael-lel-m (Mel lelie-]m-1amel-1el-1¢-1 6 
Les deux sociétés ont fondé une chaine de télévision digitale 
satellite, qui serait utilisée des 98 pour le DD64, et offrant la 
possibilité de mettre a jour son jeu par satellite, ou simplement 
de jouer en réseau ! On parle aussi d’un projet hardware futur 
(nouvelle console ?). Sachez enfin que Kyocera produit pas mal 
d’écrans LCD couleur, bien utiles pour la future Atlantis. 
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aaa SO... 


—— 


Liperez la pete 
qui est en vous ! 


Ca y est ! Vous allez enfin pouvoir vous dépasser dans un jeu de baston. 
Avec Bloody Roar, on rugit de plaisir, ici chaque personnage se méta- 
morphose en animal féroce et ce n’est pas de l’astrologie chinoise. 
En pleine action, transformez-vous en une véritable béte déchainée pour 
mieux vaincre votre adversaire. Puissance, vitesse, intensité, aprés ca 
vous ne regarderez jamais plus un lapin de la méme facon. 
Bloody Roar, tout simplement bestial ! 


Player One : 95% - PlayStation Mag : 8/10 - Joypad : 91% 
Crazy Games : 8/10 - Consoles + : 93% - Mega Hit 
CD Consoles : 5*/6 - Consoles News : 91% - Hit du mois 
Total Play : 9/10 
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16 nations. 

13 épreuves : ski alpin, snowboard, 
patinage de vitesse, bobsleigh, 
freestyle, curling... 
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Ca faisait longtemps que je quettais cette sortie. 
Ce second manga du tres bon Gunsmith Cats” 
nous aura fait attendre, mais il en valait IG peine. 
Ces aquentures de iq jeune et jolie Rally continuenct. 


unsmith Cats est le 
wD nom d’une boutique 
d’armes tenue par 


Rally Vincent, une experte 
dans leur maniement. C’est 
aussi une amoureuse des 
belles voitures et de la 
conduite sportive. Elle est 
épaulée par Minnie Mei, une 
jeune spécialiste en explosifs 
qui a passé sa jeunesse dans 
un bordel chinois. 

Ceux qui connaissent l’OAV 
“Riding Bean” ont déja croisé 
celui qui, pour l’instant, 
n’apparait qu’en guest star : 
Bean, un passeur qui loue 
ses services a la mafia. 

Rally, quant a elle, excerce a 
ses heures le métier de 
“chasseuse” de primes. 
Leurs intéréts sont donc 
parfois contradictoires, et 
leurs rencontres électriques. 
“Gunsmith Cats” est un 
manga d’action, tres bien 
dessiné par Kenichi Sonoda, 
que l’on connait notamment 
pour son design des 
personnages de “Bubblegum 








Crisis”. Le scénario est 
astucieusement ficelé, sans 
répétitions. Il y a beaucoup 
d’action, et on se laisse ae 2 
facilement prendre au jeu. a “@ F _ ape ae 
Le souci du détail est , eee) EN 
impressionnant, pour les 
armes notamment, et une 
bonne dose d’humour fait 
passer certaines scenes 
sanguinolentes... Bref, un 
manga trés réussi pour les 
fans d’action. 
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"iy" en est a son =a peu soigné, (eo SY Manga Player Collection 
2? numéro. 4 en “Ninku” reste a Seek continue son bonhomme 
™y et ses amis ye ES un manga de chemin et publie le 
unt pris de la We “es attrayant. Papeees quatriéme volume de 
>outeille et V7. . Sonhumour [Ep Seteniiilimesos “Wingman”. Une pincée 
“@pposent une <a S trés japonais Une bouille d’érotisme, beaucoup de 
sawwelle fois aux >hm Fl ON le démarque pareille, on ne voit parodie et un ton trés 
‘ewes du Mal x i iy: aN franchement ca que le samedi soir léger... bref, un manga Se wes 
ims un combat ‘sebuah de tout ce en boite ! facile a lire et agréable. —— 
Mamesque. La »* Le paralléle avec que I’on _ Bon, ga a peut-étre un “Ah! dire que 
imestproche _le RPG est assez marrant a pu lire en version francaise. De peu vieilli, surtout pour la série télé est passée 
“tmombrede =a observer dans ce jeu, plus, ’histoire se renouvelle assez ' ce qui est de la qualité sur La Cing ily a... ~ 
personnages notamment pour la magie. pour que l’on ne s’y ennuie pas. graphique, mais on s’y 
“squent de Enfin, ¢a reste tout de méme assez laisse encore prendre. 
mourir... Un manga toujours sympa a lire. spécial. A voir, au moins par (Editions Manga Player 
Ecitions J’ai lu) curiosité. (Editions Glénat) Collection) : 
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é 
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PHONE CAFE, c'est un tout nouvel espac« 


4 (ae teléphonique ou tu vas pouvoir te branche 
: £ avee des mecs et des nanas de toute I: 
. France. Tu trouveras toujours quelqu'ua er 
\ ligne pour délirer ou t’échanger des tips. 
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AIX EN PROVENCE 
Résidence Sextius - 2, bd Victor Coq -13090 
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Tel : 04 95 20 25 81 





56, rue du Val Noble - 61000 

Tél : 02 33 26 90 43 
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Tel : 03 21 23 10 10 





S 
© 
a 
© 
= 
° 
= 
=] 
=) 
C 
w 
Nd 
s 


w 
a 


7 


Tel : 05 62 05 32 62 





54, rue Carreterie - 84000 
Tél : 04 90 16 90 37 
BASTIA 
1, rue de la Miséricorde - 20200 
Tél : 04 95 31 68 70 
BORDEAUX 
203, rue Sainte-Catherine - 33000 
Tel : 05 56 92 85 11 
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Tel : 05 55 17 18 00 





17-19, rue Arcisse de Caumont - 14000 
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20, rue d’Autun - 71100 
Tel : 03 85 48 16 40 








10, rue des Bonnetiers - 60200 
Tél : 03 44 40 48 97 





50, avenue Saint-Vincent-de-Paul - 40100 
Tel : 05 58 74 00 58 


Galerie de la Madeleine - 59500 
Tél : 03 27 71 60 70 
GRENOBLE 
Tél : 04 76 00 08 23 
LA ROCHELLE 
14, rue Pas du Minage - 17000 
Tél : 05 46 41 80 81 





10, rue Val de Mayenne - 53000 
Tél : 02 43 53 36 80 


g 
3 
2 
3 
3 
g 
z 
z 
3 
s 


Tél : 02 43 23 35 92 
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Centre Commercial des Tanneurs - 59000 
Tél : 03 20 12 98 99 


6, place des Halles Saint-Louis - 56100 
Tél : 02 97 84 87 38 


32, rue Ney - 69006 
Tél : 04 72 74 46 39 


Centre Commercial Saint-Jacques - 57000 
Tél : 03 87 37 01 46 
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Centre Commercial - Cabestani 
Tél : 04 68 66 52 11 
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14-16, rue Victor Arnoul - 
Tél : 01 60 67 68 21 
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75, rue Maréchal Foch - 42300 
Tel : 04 77 70 03 48 





REVENDEURS REJOIGNEZ-NOUS ! CONTACTEZ-NOUS AU 01 34 66 97 70. 


* PlayStation 


a 
J 
< 
© 
s 
ij 
oO 
< 
iz) 
- 
(-] 
= 
= 
& 
° 
i 
3 


i 
: 05 65 68 41 79 


7 


= 
= 


50, rue Grand Pont - 76000 
Tél : 02 35 88 68 68 


62, bd de la République - 17200 

Tél : 05 46 05 21 79 
SAINT-MALO 
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7, rue Beaurepaire - 49400 
Tél : 02 41 67 22 12 
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46, rue Grand Marché - 37000 
Tél : 02 47 61 73 80 


11, rue des Marais - 69400 
Tél : 04 74 65 94 39 





Peter's Plane 


2, rue Georges Frier - 38500 
Tél : 04 76 65 72 55 


* Dans les magasins participant a |’ opération. 








La serie tele de “Dragon Ball Z” n’est plus diffusée sur TFi depuis des mois. 
Avec cette triste disparition et un net recul du marché des animés, certains, 
invoquant les mannes de Nostradamus, prévoient la fin des mangas, ce 
phénomeéne de “mode” ! Bien sar, ils enterrent par la méme 7 /| 
occasion notre ami Sangokhu. 
Alors, qu’en est-il vraiment ? 


‘intérét pour les 
L } mangas a débuté 
en France avec 


“Akira” mais il a vraiment 
explosé avec “Dragon 

Ball”. Le premier 

volume du manga 

de Dragon Ball est 

sorti au Japon en 

1986. La série télé, 

arrivée assez ; 
rapidementen ~~ 


France, a 
rencontré le 
succes que l’on =" 


sait, entrainant 

nombre de fans vers 

le manga. 
Malheureusement, depuis 
l’été dernier, la série ne 
passe plus sur TF1. Ce n’est 
pourtant pas faute d’épisodes, la 
saison diffusée n’étant pas 
encore terminée. De plus, bien 
qu’Akira Toriyama ait arrété le 
manga, les producteurs de la 
série télé continuent de leur cété 
une nouvelle saison avec 
“Dragon Ball GT”. 


Des éditeurs plus rares 
Non, la raison de cet arrét tient 
tout simplement a la fin du Club 
Dorothée. Depuis, nos écrans 
sont a nouveau envahis de 
dessins animés ameéricains 
assez débiles et tout aussi 
violents. A moins d’avoir le cable 
ou Canal+, qui diffusent assez 
réguliérement d’excellents OAV 
(“Macross Plus”, “Iria”...) et 
méme certains épisodes de 
“Dragon Ball” en fouillant bien, 
notre paysage audiovisuel est 
devenu assez triste de ce cdté- 
la. D’autant que dans le méme 
temps, beaucoup d’éditeurs de 
ces cassettes vidéo ont disparu 
ou arrété |’édition d’animés. 
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Il ya eu un crash dans le 
domaine des animés, c’est 
certain, et le manga papier a 
beaucoup mieux résisté a cette 
crise. Une raison simple et 
économique : un manga cotte 
35 francs, une cassette vidéo 
150 francs (prix d’un film 

récent !). On arrive toujours a 
faire tenir dans son budget deux 
ou trois mangas, alors que deux 
ou trois cassettes vidéo... Du 
reste, il est normal qu’un 
marché, aprés sa phase 
d’expansion, se régule tdt ou 
tard. Un peu d’écrémage ne fera 
pas de mal a la vidéo. 
Aujourd’hui, il ne reste plus que 
Kaze Animation, AK Video, 
Dynamic Vision, des éditeurs 
sérieux qui sortent pas mal de 
produits de qualité. 

Certes, les “Golden Years” sont 
passées, mais le genre manga 
est encore jeune en France. Les 
jeux vidéo ont connu une 
situation bien pire : en 83, > 









Si vous étes resté sur votre faim 
avec l’arrét de la série télé, vous 
pouvez retrouver les épisodes 

inédits regroupés sur plusieurs 
cassettes. Enfin, ne vous attendez 


pas a un miracle ! C’est 2° <A 


exactement ce que vous 

auriez vu a la télé au niveau 

du doublage ou du reste... . 
Mais ne boudons pas notre plaisir, eos 
ces cassettes sont disponiblesa == 

la vente (les volumes 3 et 4 gence 
notamment). Alors, si vous eee 

voulez savoir comment se cage A 
termine le combat avec Bou, . 

et surtout qui le vaincra, si vous 

voulez pouvoir compter le 

nombre de transformations, bref 





voir comment se termine cette 
saison, il n’y a plus qu’une chose a 
faire : vous procurer les cassettes ! 


Ase oj Fey 
MIS DIIDBIS= 








p avec la profusion de mauvais 
jeux sur Atari 2600, les consoles 
ont tout simplement disparu ! 

Et il a fallu attendre plusieurs 
années avant que les 8 bits 
arrivent et qu’on puisse a 
nouveau jouer ! 


Sangokhu, le messie du 
manga 


Mais revenons-en a Sangokhu. 
Sa carriére est-elle finie ? N’est-il 
plus qu’un souvenir ? Au vu des 
ventes du manga, qui ont a peine 
baissé de 10%, il est sdr que 
“Dragon Ball” reste un chouchou 
dans le coeur de beaucoup. 
Méme si certains fans de 
mangas, excédés par cette série, 
ont pu traiter de gagaboliens les 
fans de DB, personne ne devrait 
renier ainsi une série, avant tout 
excellente (surtout les 
17 premiers volumes), 
qui a ensuite permis a 
énormément de 
fans d’entrer 
dans le monde 
merveilleux du 
manga. 

Mais iln’ya 
pas que le 
manga pour 
juger de la 
bonne santé 
(toute relative) 



















de notre héros. Ainsi, 
Bandai a réussi, en un 
an et demi d’existence, 
a écouler plus de 

25 millions de Cardass 
en France, un engouement 
relancé une fois encore par 
l’arrivée des Cardass de 
Dragon Ball GT. De méme, les 
jeux vidéo successifs ont 


rencontré un succés intéressant : 


le dernier en date, Dragon Ball 


Final Bout sur Playstation totalise 


75 000 piéces sur l’année 97 et 
continue a se vendre ! 


Chez Bandai, on considére qu’il y 
a encore un marché pour l’année 


en cours. Par contre, et cela est 
plus facheux pour les fans de la 
poule aux cheveux d’or, Bandai 
ne développera plus aucun jeu 
avec la licence de Dragon Ball 
(foncez au plus vite sur le Final 
. Bout...), du fait que le 

| succes du DA semble 
tres mitigé au 
# Japon... Et l’éditeur 
g j reconnait volontiers 

4 que “le filon des 







C4 C7 années 90 sur la 
t 


ranche des 6-10 ans 
}—— commence ase tarir’, 
“> et que seuls les véritables 


\ fanatiques du person- 


ys” nage continuent a 
entretenir le marché. 


Le tour de 
Lara 


f Sans soutien télé, 
Dragon Ball perd 
beaucoup de son 


impact... A tel piont 
qu’en épluchant, au 
vu des résultats de la 
. ¥ derniére enquéte 
XY lecteurs de Consoles+, 
. nous avons été surpris 

\ de voir qu’au rang de vos 

y trois héros préférés Lara Croft 
\ était passée devant 


| Sanghoku, habituel vainqueur 
\depuis des années. Mainte- 


< \ nant, on craque devant les 
XS formes pulpeuses de I’héroine 
virtuelle made in Eidos. A tel 

) point qu’une “version papier” 

_ (BD) des aventures de Lara 

sortira bient6t chez Glénat. 












Un marche a la baisse 
Finalement, ce que |’on peut 
déduire de cette évolution, c’est 
que le marché du manga papier, 
s’il a subi une légére baisse en 


6h Oilsolgscy 


quantité, a vu son 
public se 
diversifier. Les 
animés, eux, 
ont pris une 
grosse claque 
en terme de 
vente. Dans le 
méme temps, 
des initiatives 
développées 
sur le cable ou 
sur Canal+ 
laissent a penser 
qu’il suffirait de pas 
grand-chose pour que 
l’engouement reparte. 
Qu’une grande chaine 
hertzienne se décide enfin a 
passer quelques bonnes séries 
télé japonaises, par exemple... 
Car il semblerait que le marché 
de la vidéo soit - logiquement - 
plus sensible a l’influence de la 
télé, avec un public plus jeune. 


ZT 

















En attendant, ci 
marché devra 
arriver a se 
stabiliser. P 
ce qui est « 
DB, tant q' 
le manga 
continuers 
remporter 
tel succes 
série n’est 
pas pres d 
disparaitre. 
Seul le man 
d’actualité fai 
qu’on en parle 
moins, ce qui ne 
veut pas dire que le 
genre soit oublié ! Et il est a pe 
pres certain que si TF1 (ou un 
autre chaine) recommengait a 
diffuser la série, elle cartonner 
a nouveau et ferait renaitre un 
engouement qui s’effiloche en 
moment par pans entiers... 


« Un titre indispensable, c’est clair ! » JOYPAD e 96% 
e titre est a classer parmi les incontournables de la N64 ! » PLAYER ONE e 95% 
« Le plus beau doom-like toutes consoles confondues. » GAMEPLAY e 90% 
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e Sony annonce 
avoir vendu en France prés 
de 700 000 Playstation entre 
septembre et décembre 97, 
alors que Nintendo a installé 
pres de 435 000 exemplaires 
de N64 dans les foyers en 
moins de quatre mois. Une 
fin d’année exemplaire pour 
les deux constructeurs qui 


laissent Sega sur le carreau... 


« L’actualité 
de Nintendo ne se limite pas 
a la N64. La Game Boy, qui 
est arrivée en version Pocket 
en septembre, a séduit plus 
de 400 000 acheteurs en 97, 
portant ainsi le parc de 
consoles vendues en France 
a 3,5 millions d’unités. 

A noter que la Game Boy est 
la console la plus vendue 
dans le monde! 
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BIZNESS 


Les temps sont durs 
, 9EGA, LES CHARRETTES 
‘w/ ET LA KATANA 


oa @ Sega s’est vu obligé de réduire ses effectifs américains de | 
d’un tiers devant la pression d’un marché principalement dominé par Sony et 
Nintendo. De cent quatre-vingts personnes, Ia filiale américaine est passée a 
moins de cent vingt employés. L’Europe devrait étre touchée trés bientét (on p 
de vingt licenciements a répartir entre les bureaux anglais et francais). Les fai 
résultats de la Saturn (Sega US n’en aurait vendu que 100 000 exemplaires ent 
mars 97 et mars 98, selon Reuters), et les pertes financiéres importantes sont 
Vorigine de la débandade. Mais Sega ne perd pas espoir de se refaire une sant 
grace a la Katana. L’existence de cette console a d’ailleurs été officiellement 
annoncée fin janvier, lors d’une réunion avec les dirigeants de CSK | 
consortium qui détient plus de 20% de Sega). Sa sortie est 
fixée fin 98 au Japon, et courant 99 en Europe et aux Eta‘ 
Unis. En attendant, les équipes de Sega semblent décidé 
soutenir la Saturn, méme si de nombreuses rumeurs, 
démenties par le groupe, laissent a entendre que la fabr 
cation s’arréterait au plus vite et que toutes les équipes 
développement seraient mobilisées sur la Katana. 










L’affaire GTA 






Apres “Tueurs nés”, le film d’Oliver Stone, c’est 
au tour du jeu de DMA, Grand Theft Auto (C+ 72: 
89%), d’étre conspué par le Syndicat général de la 
police. Son secrétaire, Jean-Louis Arajol, |’a qualifié 
d’”amoral, incivique et violent” et a réclamé son interdiction a la vente au ministére de l’intérieur. A dé 
d’interdiction, c’est un autocollant de mise en garde (“Attention. Jeu fortement déconseillé au moins c 
18 ans...”) qui a été apposé sur chaque exemplaire. “Nous aurions préféré que ce syndicat nous conte 
d’abord, afin de discuter avec lui du probleme que semble lui poser ce jeu”, a confié Benoit Deniau, di 
recteur de BMG Interactive France au “Figaro”. Certes, mais M. Deniau ne doit pas étre si mécontent 
retombées médiatiques qui ont suivi l’affaire, puisque journaux, télés et radios se sont relayés du 13 a 
15 janvier pour disserter du probléme... ce qui ne doit pas avoir un mauvais impact sur les ventes. 





Infogrames 


LE PETIT TATOU QUI MONTE, 
QUI MONTE... =~ } 


@ Infogrames fait parler de lui en ce 
moment, et l’édenté xénarthre qui leur 
sert de mascotte peut sourire a pleines a 
dents... En effet, en plus d’étre forte- $7 “> 










ment intéressé par le rachat de Virgin 
Interactive, comme I’a annoncé 
“CTW” dans son édition du 2 février, 
Infogrames vient de récupérer les droits d’utilisation pour la Katana, la Play- 
station et la N64 des personnages de la Warner, Buggs Bunny et cie (quatre a cing 
titres sont en préparation). Ces deux développements font suite au rachat, pour la 
coquette somme de six millions de francs, des droits d’édition du trés attendu 
Heart of Darkness d’Amazing Studios en décembre. Infogrames semble donc 
bien décidé a devenir l’une des premiéres (si ce n’est la premiére) compa- 
gnies européennes capables de rivaliser avec les géants Electronic Arts ou GT. 
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NEWS ) 


m@ LA SUITE DE FIGHTERS 
hEGamix ? Eh oui, Sega 

travaille d’arrache-pied 

sur la suite de ce titre qui a 

fait le bonheur de bien 

des saturniens. Aucune date 

de sortie n’a été arrétée. 


g@ FiFA 99. Fifa, dont la 
nouvelle version N64 occupe, 
depuis sa sortie, la deuxieme 
place dans les charts 
britanniques, va bénéficier 
d’un troisieéme volet sur N64. 
C’est ce que vient 
d’annoncer Electronic Arts 
en précisant qu’il devrait 
sortir d’ici une petite année. 


@ TEKKEN 3. L’éditeur 

s’est enfin décidé a donner 
les dates de sortie de ce titre 
trés attendu. La version 
japonaise sera en vente 

le 26 mars et la version US 

le 30 avril. Pour ce qui est de 
la version francaise, vous 
devrez attendre novembre 
pour vous en délecter. 


g@ ZELDA 64. Alors que 

la sortie japonaise est 
prévue entre mai et juin, 

la version frangaise a été 
annoncée pour octobre 98. 
Entre temps, le jeu aura 
évidemment été entierement 
traduit en francais. 


# | News. Namco 
vient de confirmer la sortie 
americaine de Tales of 
Destiny (Playstation), 

mais n’a donné aucune 
precision concernant les 
dates. Granstream Saga 
(Playstation) sortira aux 
States en mai. La sortie 
japonaise de Phantasy Star 
Collection (Saturn) a été 
repoussée a avril. Quant 
au RPG Quest 64, attendu 
sur Nintendo 64, il est 
annoncé pour le mois de 
mai au Japon. 


ig is , RAG S 
Ca y est! Les équipes de 
Capcom soufflent un peu 
et mettent la derniére main 
aux versions Saturn de 
Dungeons & Dragons (Tower 
of Doom et Shadow Over 
Mystaria). Des moutures 
Playstation de ces mémes 
jeux sont également en 
préparation. 


68 GnsoLescay 






















ILS ARRIVENT... 


Legend (Playstation) 
LA LEGENDE CONTINUE 


@ L’équipe de Toka (Burning Road, Explosive Racing) 
revient a ses premiéres amours avec la suite de 
Legend, un beat’em up sorti en 
1994 sur Super Nintendo. Grace 
a la puissance de calcul de la ? 
Playstation, le titre sera désormais “a ae 
tout en 3D mappée. Son principe Awe | - | ie [ae 
devrait séduire les CRS : avancer 
et cogner sur tout ce qui bouge. 
Vous dirigerez divers persos aux 
caractéristiques spécifiques 
(armes, coups spéciaux, vitesse, 
protection). En attendant, régalez- 
vous avec ces photos exclusives. 
@ Sortie : NC. 


1450 
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Indy Car Newman Haas (Playstation) 


® Développé a partir du moteur 3D de Formula One, Indy 
Car Newman Haas vous propose de revivre le championnat 
américain d’Indy Car 1997. Toutes les écuries, les pilotes (au 
nombre de quinze), les circuits 
(onze originaux plus trois inédits) 
et les voitures de ce 
championnat hyper spectaculaire 
sont présentes dans cette 
simulation. Un mode 2 joueurs 

en écran splitté (horizontal 

ou vertical), dans lequel vous 
affronterez six autres 
concurrents, est au programme. 
Tremble, Indy 500... 


0 e 


PITSTOP 


02.3 


Cardinal Syn (Playstation) 
BASTON MEDIEVALE 


@ Aprés le trés moyen Iron & Blood d’Acclaim, 
c’est au tour de Sony de sortir son jeu de 
combat 3D tendance médiévale-fantastique. 
Vous dirigerez un chevalier, un barbare, deux 
donzelles, ou encore un bouffon, et devrez, a 
grands coups de hache, de fléau ou de masse, 
anéantir vos sept adversaires (plus deux boss). 
Les aires de jeu contiennent des piéges (genre 
trainée de lave ou encore énorme coulée 

de neige...) et vous trouverez des bonus dans 
des coffres. Quatre modes sont proposés : Team 
Battle, Tournoi, Survival et Training. 

@ Sortie : mai. 








zy ! (Playstation) 
ES FOUS DU VOLANT 


@erchnez pas les fioritures, Frenzy ! est d’une simplicité presque alarmante. Vous étes aux 
mandes d’un biplan nouvelle génération (pour l’époque), et vous devrez traverser une quinzaine 
veaux afin de rencontrer un bien étrange créateur de machines guerriéres. Le jeu est résolument 
Sime Sous le signe de la déconnade. Les rencontres avec des frigos volants ne seront pas rares, 
w= arsenal se révélera pour le moins loufoque (essayer les bombes péteuses pour voir...). 





)) "= Deut pas dire que ¢a vole trés haut, mais les principes les plus simples sont parfois les meilleurs... 


Serce - juin. 
















Racer 2 (Playstation) 
DEJA LA SUITE ? 


Devant les ventes record de Moto Racer, Delphine 

a mis les bouchées doubles pour sortir sa 

Gans les plus brefs délais. L’une des 

j=cteristiques majeures de ce nouvel opus sera 
tion d’un éditeur de circuits qui (comme 

mom lindique) vous permettra de créer 

@ropres parcours, puis de les habiller 

bon vous semblera. Le jeu devrait 

=r une dizaine de circuits inédits, ainsi 

mode 4 joueurs en écran splitté. 

Sortie : été. 


mutha World (Playstation) 
QUAND SONY RETOMBE 
EN ENFANCE 


Les fbons) jeux de réflexion ne sont pas légion 
Pizystation, mais ce Kulha World risque de 
=r la donne. Vous dirigez un ballon (!) dans 
puzzies 3D assez complexes et devez amasser 
pes de points possible avant de trouver la sortie. 

miveaux sont bien concus, et c’est joliment 

>. Bref, un jeu original, dont on attend une 
plus avancée avec impatience. 

Sortie : mai. 


ascal (Playstation) 
NE BIEN JOLIE PRIS 


Gairement destiné aux plus jeunes ou aux handicapés du 
=o genre Panda, Rascal est la nouvelle production plate- 
mmesque 3D de Traveller Tales (a qui l’on doit Mickey Mania 
1 Sonic R, pour ne citer qu’eux). Votre héros, Rascal, sera 

en permanence par une camera. Il suffira de deux 
=tons (saut et tir) pour traverser la vingtaine de niveaux. 
“omginalité du soft tient en deux points : des loadings quasi 
=<istants, et un méme monde décliné a trois périodes 
Terentes (passé, présent, futur). A vos Bescherelle ! 
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( NEWS 


@ SQUARE SUR N64 ? 

Le petit monde nippon 

du jeu vidéo bruit de rumeurs 
aussi farfelues qu’infondées. 
Choisissez ou placer 

celle-ci : Square travaillerait 
a son premier jeu N64 et il 
s’agirait l’un des episodes de 
la saga Secret of Mana. 


m@ GRAN TURISMO 

VERSION LIFTEE. 

Les versions américaine 

et européenne de Gran 
Turismo (PS) vont bénéficier 
d’un relookage. Vous aurez 
ainsi droit a de nouvelles 
ziques (dont un theme 
remixée par les Chemical 
Brothers) ; a de nouvelles 
caractéristiques pour 

les voitures ; et a de 
nouveaux effets de fumée 
qui ne ralentiront plus le jeu. 
Tout ¢a, vraiment ? 


m@ GRAN TuRISMO 2. 

La suite du meilleur jeu de 
voitures de tous les temps 
est déja en chantier. Les 
développeurs s’interrogent 
sur les voitures a ajouter 

et vont retravailler toute la 
dynamique des caisses. 
GT2 devrait sortir d’ici la fin 
de l’année au Japon. 


@ OYEZ, OYEZ, DEVELOPPEURS 
PARISIENS ! Toca s’agrandit 
et s’appréte a ouvrir tres 
bientét un studio de Motion 
Capture (magnétique) dans 
la région parisienne. Un gros 
effort sur les prix a été fait. 
Donc, si vous avez besoin 
de la Motion Capture pour 
vos animations, n’hésitez 
pas a joindre Toca au: 
01-40-01-08-05. 


@ DEMAIN NE MEURT 

JAMAIS. MGM, qui détient 
la licence du dernier James 
Bond, vient de choisir 
Electronic Arts pour assurer 
la distribution de certains 
de ces jeux (dont le fameux 
James Bond) au-dela 

du continent américain. 
MGM prépare par ailleurs 
un titre inspiré du film 

culte “Rollerball” (sans 
doute une simulation 

de sport ultra-violente...). 
Bah, n’est-ce pas dans 

les vieux pots qu’on fait 

les meilleurs jeux. 
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NEWS ) 


g@ “Utatti AsFET”’, campagne 
contemporaine pour 
“Cthulhu”, vient de sortir 

en frangais chez Descartes. 
Nous vous en reparlerons 
peut-étre. Au programme : 
guerre du Golfe, Nouvelle- 
Orléans et voyage dans les 
iles Tonga. 


“Ghost Towns” est un 
supplément Werewolf, the 
Wild West compatible avec 
“Wraith”, qui parle de villes 
fant6mes et de garous 
nerveux. Ye-haa ! 


TSR : “Cult of the Dragon” est 
le prochain supplement pour 
“Forgotten Realms”. “Return 
of the Eight” est un scénario 
“Greyhawk” (le premier 
monde AD&D) et “Of Ships 
and Sea” est un gros bouquin 
sur les bateaux - on l’avait 
devine. 


lAIN OUI : =} | 
‘“DEADLANDS” a Sortir en 
francais chez MultiSim sera 
la traduction du “Book o’the 
Dead”, avec tout ce qu’il faut 
pour jouer des morts-vivants, 
ou apprendre a s’en faire des 
copains. A table ! 


= ‘ame N le “Men 


in Black Introductory Game” 


(MIBIG ?) est un produit 
concu pour amener de 
jeunes joueurs au jeu 
de réles. Signalons 
qu’il existe aussi un 
“vrai” jeu de rdles 
sur le méme 

theme, chez le 
méme éditeur. 


1 yi 
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JEUX DE ROLES 


Horreurs 
PLANQUEZ LES GOSSES, 
ELLES ARRIVENT ! 


@ Les Horreurs sont a “Earthdawn” ce que les Grands Ancien 
sont a “L’Appel de Cthulhu” : des boss de fin de niveau quasi 
invincibles. Pour le look, c’est pas compliqué : prenez n’impo 
alee eZ quel truc informe, rajoutez-lui des tentacules, des pinces, 
earthen 2 | yy =) des dents, une cinquantaine de pattes ou d’ailes, des ventous 
earn j i “4 et une demi-douzaine de pouvoirs halucinants, et vous avez u 
idée du tableau. Ce gros supplément a couverture dure décrit 
avec force détails, une vingtaine de ces sympathiques bestiol 
(dont quinze véritablement monstrueuses). On vous explique ce qu’elles sont, ce qu’elles veulent et 
comment elles vont l’avoir, autrement dit : de quelle facon les utiliser dans vos parties. Les meneur 
de jeu sadiques apprécieront, les autres trouveront avec “Horreurs” largement de quoi faire. 


L’Aube des prophetes bleus 


a, mad 1 BS ,'8 


le Feeart rE 
= => & re 


» La campagne du Nouveau Monde, pierre d’angle du développement 
de “guildes”, en est maintenant a son deuxiéme volet. Le format boite 
a été abandonné au profit du livret, moins codteux. Et l’aventure 
continue, plus dense que jamais ! “L’Aube des prophetes bleus” est 
d’ailleurs plus qu’une campagne : le background abonde, comme en 
témoignent les descriptions de Port Concorde et de Snake (et ses guildes 
remarquables) et celle, trés belle, de l’ile de l’Astramance, lieu qui revét 
une importance fondamentale dans le cadre de l’aventure. A noter que 
plus de 50 mini-scénarios en fin de volume devraient vous aider a 
meubler les vides — si vous en trouvez ! 





Dragon magazine 
EN FRANCAIS 
ET EN COULEURS 


@ “Dragon magazine” est, au départ, la 
traduction du plus vieux canard de jeux de réles 
encore vivant a ce jour : “Dragon US”, l’organe 


adaptation, car dans l’esprit, les deux revues 

n’ont pas grand-chose en commun. 
Principalement dévolu aux “mondes 

imaginaires”, le “Dragon” made in France 
s’attache surtout (contrairement a son grand 
frére yankee) a présenter des backgrounds 
et des personnages dans un contexte essentiellement médiéval- 
fantastique. Pas de critiques ni d’humeurs : il parait que 40 % des 
lecteurs de Dragon ne sont pas rélistes. A essayer, donc. 
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® Pour ceux qui ne l’auraient pas encore compris, “Shadowrun”, c’est un peu 
’ AD&D du cyberpunk : soit un joyeux foutoir, tout de méme rudement bien orga 
a base d’elfes, de nains et de trolls. Les métacréatures, elles, font office de 
monstres errants. Dans ce second compendium européen (apres le volume 
consacré a l’Amérique), les gobelins cétoient les gargouilles, et personn 
se pose de questions. Basique, mais efficace (descriptions et con 
me sont la), ce volume satisfera tous les MJ menant des campagne 
sur le Vieux Continent. Les autres pourront s’en passer. 


Un teléphone 
a retenir pour avoir 
une liste complete de 
nos jeux d’occasions 
et neuf 


03 20 90 72 3 


Fax: 03 20 90 722 
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WAR HAMMER 2 269 | BON DE COMMANDE 


a punta ee a envoyer a GAME’S VPC 


- Centre de gros N° 1 - 59818 LESQUIN CEDEX. Tel : 03 20 90 72 


Code Postal 


TOTAL A PAYER SeRiosid Téléphone : .........sses+-- cosssseeee Signature (signature des parents pour les mineur 


Frais de port : jeux : 25F, Consoles et: Accessoires : 60F, Chronopost : 65F (paiement hors CR) 4 
(CEE et Dom-Tom : cartouches : 40F, Consoles : 90F) Je joue sur 


CISUPER NINTENDO ‘IMEGADRIVE CNINTENDO 64  CPLAYSTATION 91 SATU! 


Mode de paiement : 1 Chéque bancaire © Mandat Lettre 4 Contre remboursement + 35F 

17 Carte Bleue N Pts ff 

Les chéque doivent étre libellés  l'ordre a GAME'S VPC Date de validité : .......... Signature : 
TOUTES LES COMMANDES SONT UVRE! 
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6. @ 4 


‘ 
\ 
\ 
\ 




















>> 
Final “<Q 
Fantasy Vil 





Tomb 
raider Il 


- Retrouve ton ri 30GS 


_ Difintel-Micro 


pres Ge chez toi... 





... et demande 
ta nouvelle carte 
fidélité ! 













































4 
O Bolley. 1300-13, tue des Cordelirs 0479810034 28 Chateaudun” 28200» 27, rue République....... win02 37 449200 47 Agen = 47000 134, bd. dela REPUBLIQUE .rnimonnn O8 
01 Bourg en Bresse 01000 - 5, place Edgar Quinet:.... 0474.23.13 54 30° Ales ~~ 30100 21, ue Albert Premier ... 04 66524466 49. Angers ~ 49100. 57, rue Baudriere...... 
“- OF “Ferney Voltaire ~ 01210. "3, rue du Mont Blane.. PORES 30 Nimes ~~” 30000 2 bis, place de la Calade 04 66 36 2677 - Easy Soe 51000 47, rue deta Marne «.. 
05 Gap. __ 05000.~ 40, rue Carnot « 33. Bordeaux “3300.25, rue Judaique 05 56 7905.52 54° Nanoy 54000 47, rue du Pont Mouja. 
06 Nice ~~ 06000 20/rie Lepante ... 33 “Liboune 33500 76; rue Gambetta. ies 05 57 259885°. 55 Verdun ~~ 581005, av. Garibaldi... 
~~ 06 Mandelieu ~ 06210 154, aventie de-Cannes . 34 -Agde. 34300. CC. le Capital 16 Bd. du Soleil ....«...04 67 213271 © 56 Vannes” © ~ 56000 25, rue Joseph Lebiix ... 
07 Annonay ~~ 07100 26, rue Framiki Kramer s.cnswnsuiens 35. Fougeres 35300. 16, rue du Tribunal... 02 99.94 2100 «57 Forbach © 57600 1, place Aristide Briand ... 
13 Istres' 138003, Cal. de Over BD Len Pots 38 Grenoble ~ © 38100 119, Grand Place ....u 04 76 09 26 68 937 Metz ~~ $7000.58, ew Fournirue «... \ 
“4 Caen ~~ 4000. 151, rue Saint Pires a * 38. Bourgoin’ - 38300 5, rue Grenette rien ...04 74.43 29 53.» 87 Thionville 57100. 47 bis, rue-de l'ancien Hopital ......0..03 
~ 14 Honfleur 14600 “Placé Nohionsé Hales... 102 31 89 75100. ~~ 39~ Dole 39100 10, rue dela Sous-Préfecture 2. ise..03 8472 6867 60. Beauvais ~~ 60000 57, rue Gambetta ...sns 03 
MH Perigueix 24000 5, rue Gambetta’... 05.53 535554 * 39 LonSLe Saunier 39000 33, rue Saint Desire . ‘uvi03'84 24 4159» 61 Alencon 61000 15, rue aux Scieurs.... 02 
26 Valence 26000 29, bd Alsace .... 0475780968 40 Dax «40100 CC DAK 200, gl marsha Manat 0558562903 64 Biarritz . 64200 60, av. Edouart WI... OB 
2 27 Eweux ~~ 270007, bd-du Jardin Leveaue.... 02 32386347 ~ 42. St Etienne“ 4200-45, rue Charles de Gaulle. 0477 49 0069-62 Calais” ~~ =~ «2100-159, bd. Lafayette 
= BT LeNeubourg © 2711029, av. du General de Gaulle 02 320700 35° 44 Nantes (Orvault} | 4700-288, route de Vannes... 0240595300 65 Lourdes 65100 5, rue dela Grotte.... 
8 28 ‘Chartres : 28000. .24, rue No@l Ballay ...-..cssscssettseansssencO2 37 36-44 22 45 Orleans 45000. “2 ter, Rue Royale. 66. 


02 38 62 76 76 Perpignan” 66000._.17, rue Mailly...... 






























Rascal 


Un jeu de plate-forme aux effets 
époustouflants, gui combine des 
graphiques en 3D temps réel 





18 niveaux uniques et 6 mondes 
fascinants a explorer : 

- Présent - Médiéval - Aztec - Western - 
- Galion - Atlantis - et de nombreux = 
niveaux caches. x 






EN EXCLUSIVITE 
Grande Journée Découverte 


; i A 


=> Programme : 
¢ La version compléte de RASCAL 


sur PlayStation - tests - jeux - demos... 


¢ De nombreux cadeaux a gagner : 
- tee-shirts - casquettes - pistolets a eau... 


Viens réserver ton jeu en avantpremiere ! 
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Toujours marrant le coup 
des ponts suspendus... 






Admirez ce corps d’athlete. 





Au secours ! Le Panda a un jumeau ! 
Arrgh ! une plante géante... Que faire ? 
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Ce nouveau jeu, ceuvre du créateur de Doom et de 
beaucoup d’autres titres qui ont marque le PC a vie, n’a 
pas lair révolutionnaire au premier coup d’cil. Un Doom- 
like de plus ? Pas dit, car avec ce développeur, on peut 





















Pour instant, le perso est tout seul... s’attendre au meilleur. 
| n groupe d’archéo- monstres particuliérement 
ity) logues découvre affamés n’attendent qu’une 
—” une mystérieuse €pée, chose: pouvoir festoyer sur 


‘= Daikatana, enfouie tres 
grofondement a l’intérieur du 
mont Fujiyama. A peine ont-ils 
eu le temps de |’apporter au 
@octeur Toshiro que la 
montagne explose... 

Toshiro est alors assassiné par 
som assistant, qui vole l’épée. 
Grace a ses pouvoirs, il peut 
woyager dans le temps ! 
\mfame décide de retourner 
Gams le passé pour voler le 
wacom du sida qui assurera sa 
‘ortune... Il utilisera ses 
mehesses pour construire une 
@gantesque forteresse destinée 
2 proteger |’épée ! 

Le jeu se divise en quatre 
pemodes, allant de la Gréce 
a@mGique a un San Francisco tres 
Sanalement postapocalyptique. 
Les textures 3D sont vraiment 
res impressionnantes pour un 
=u sur Playstation, a la fois 
wanees et fines, ce qui donne 
Ges décors assez grandioses. 
Pour ce qui est de l’action, ne 
wous inquiétez pas, elle est au 
rendez-vous. Des dizaines de 


Wie) igsmers(el-\ fom 








En pleine bataille... vous 
en avez déja liquidé un 
bon paquet. 





Zut ! Encore perdu... __ Ventrée est bien gardée. 











Banjo Kazooie décrochera-t-il le titre de Mario Killer 2 
Nous aurons la réponse dans quelques mois. D’ici la, ces 


nouvelles images devraient vous permettre de vous faire 
une idée plus précise de la béte. 


: . Maintenant que vous étes sur ce tas de 
ee aieeuets fusent - sable, qu’allez-vous faire ? 
'e) g0) ofe}-Mel-M == 18) (6) 


Kasooie. Sera-t-il 
plus fort que Mario ? Serait-il 
possible qu’une équipe, qui 
n’est ni japonaise ni affiliée a 
Nintendo, arrive a surpasser le 
_chef-d’ceuvre de Miyamoto ? 
Pour l’instant, les seules 
certitudes que l’on ait 
~ concernent le ton enfantin, la 
présence de personnages tres 
mignons et l’aspect 
déterminant de la maniabilité ! 
Les persos, Banjo I’ours et 
Kazooie l’oiseau, peuvent a 
eux deux faire plein de 









i Attention, vous étes suivi... 
a | 
1 ; * 































mouvements différents pe < 
. . ae s 
(environ 24). De plus, il leur 
sera possible de se  ..* 
transformer (par exemple en ; ek — 


fourmi) pour accéder a certains 
endroits autrement 
inaccessibles. Pour passer au 
niveau suivant, il faudra 
récupérer les piéces d’un 
puzzle, mais on n’en est pas 
encore la ! Sur le plan des 
graphismes, ce jeu met une 
sacrée claque. Que ce soit 
pour les effets de lumiére, le 
'ate}anle)g-Me(-meze)] (-\0le-Melem re! 
qualité des textures, les gars 

fo [Wei al-yay at-l¢-Me)al ave) a 
lartillerie lourde. 











~ { Ce jeu semble destiné au jeune public. 
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Recycleware est la premiére chaine Chez RecycleWare vous trouverez 


de magasins spécialisés dans plus de 280 titres* 


le jeu video recyclé, c’est-a-dire: sur PlayStation, | -\')'|7:\ q 
Verifié (CD & manuel en bon état) plus de 150 titresW Pl) 1: 








Reconditionné sous blister | sur Saturn Nintendo 64 
Garanti 6 mois et tous les bons 
Moins cher jeux sur Nintendo 64. 


RecycleWare : les magasins qui offrent le plus grand 
choix de ee sur les Consoles Nouvelle Génération. 





NE BRADEZ PLUS. VOSAINCIENS JEUX, RECYCLEZaIS 
J 


Recycleware reprend vos jeux PlayStation, Nintendo 64 et Betarn contre l’achat de jeux neufs ou recycles. 
IMPORTANT ! Chez Recycleware on reprend 


wos anciens jeux au MémMe Prix, 
gue vous rachetiez un jeu neuf ou recycle. 


EXEMPLES DE PRIX DES JEUX RECYCLES** PLAYSTATION 
IMPORTANT ! PRIX MAXIMUM PRATIQUES : Les Sai des ae ih sont réguliérement revus 4 la baisse 


EXEMPLES DE PRIX DES JEUX RECYCLES* SATURN 
IMPORTANT ! PRIX MAXIMUM Ae Les prix des jeux li sont a Ni revus a la baisse 


Conformémont 4 Ia Jol informatique et libertés n°78-17 du 6 janvier 1978, vous disposez d'un droit d‘accés ot de rectification aux données personnelles vous concernant. 


Ouverture de tous les RecycleWare 
du lundi au samedi de 10h a 20h 


ann 


fuss 
S 4 
>) 73 
ll y aun mini plan de la route. 


Cruis’n folate 


Apres le désastreux Cruis’n USA, on comprend que certains aient un 
a priori négatif contre cette suite. Mais il ne faut jamais dire “fontaine, 
je ne boirai plus de ton eau”. Alors, voyons ¢a de plus pres... 


de la nouvelle vous Offre la possibilité de 
génération des jeux rouler sur deux roues, tel un 
IN iTalCcrare (eM oy Seem er=1n(-Mexe)atcxe)(<) (or=Tsyor-(o(=10] mm Oxo) tn) ey lile)(o¥-\ cre 
propose d’ailleurs l’option le Kit Vibration, Cruis’n World 
Multijoueur sur de plus en plus =a de quoi vous faire vibrer, 
de titres, ce qui est vraiment oM-lUifclaime le mela el-elmym (elU(-18 
trés plaisant. Un gros travail a jusqu’a quatre simultanément 
été fourni pour |’amélioration pour s’éclater avec des potes. 
de l’aspect graphique, et on ne 
s’en plaindra pas, car il est vrai a: 
que la précédente version FEO TRAC 
faisait un peu honte a la N64 ! S3:36 
Les textures 3D notamment ont = 
été compléetement retravaillées 
pour les décors et les voitures. 
Cruis’n World propose 
quatorze courses pour vous 
faire voyager tout autour du 
monde. Vous visiterez donc 
Paris, l’Egypte, I’Italie, la place 
Rouge a Moscou, la Grande 
Muraille de Chine... 
Mais ces circuits ne sont pas 
sans dangers et vous devrez 
faire face a des éboulements 
de rochers, des tremplins qui "Se 
vous envoient valdinguer dans 
les airs, et autres situations 


périlleuses. Heureusement, . 
pour éviter nombre En plein dérapage... incontrdlé. }- 
a Pe: 


ak 


Devinez ou vous étes... Et ce ste 
n’est pas une pub Citroén ! 


IC ruis’n World fait partie d’obstacles, Cruis’n World 








Voici les premiéres photos de Jest. Ce jeu n’en 
est qu’au début de son développement, nous 
me croulons donc pas vraiment sous les infos ! 


Mais nous avons quand méme réussi a dénicher 


quelques trucs intéressants... 


= € perso que vous 
15) Takers la als) sym r<) a tal) 
* Jester, va étre 


comfronté a Tarot et au Conseil 
aes Sept de l’académie de 
Jester, et devra se frayer un 
chemin a travers les six 
mweaux que comporte le jeu. 
Dans quel but ? Ici, il ne s’agit 
pas de sauver une princesse 
en chemise de nuit, ni de 
wenger qui que se soit, mais 
tout simplement d’acquerir le 
Jest, le pouvoir magique le 
plus puissant de I’univers... 
Jax devra faire preuve de 
jageote pour parvenir a 
ameantir une belle bande de 
magiciens, et se balader 
jonguement dans un univers en 
3D carrément impressionnant. 
Un soin tout particulier a été 
apporte a la réalisation, que ce 


soit pour les graphismes ou 
pour l’ambiance 3D du jeu. 
Jest est avant tout un jeu de 
plates-formes et vous en aurez 
pour un bout de temps... Car, 
méme s’il n’a pas l’air difficile 
comme ¢a, avec ses graphis- 
mes tout mignons et la bonne 
bouille de son héros, il faudra 
vous accrocher ! 


a E = 


ca a a a 


Les phases de plates-formes \_ 


ne sont pas faciles. 







































Un des premiers jeu ol sont représentés 
des personnages en pate G modeler. 


Cee 





Lara dans ses pr 
aventures. 







story 






Plongez dans les 
profondeurs terrifiantes 
des donjons peuplés de 
monstres 
cauchemardesques. 


Les 29 équipes officielles de 
la NBA, 350 vrais joueurs, § 
. : rp ER tous avec leur propres look } 

‘ et leurs habitudes 

le Basket & son top 
























Jeux de combat er 
Les enchainements sont n 
les combats spectact 


GENEVE 4 





Cette terrifiante 

aventure vous § 
feotatel lice Melty portes 
de l’horreur. 4 


0.0780 == CHAMBERY _,, HIONVILL 
camps). CHAMBERY , 


NEUCHATE!  BOURG:EN-BRE 
CREIL 






De lavitesse, de} = ~ MORLAIX 
prestigieuses i 
* voitures de sport |. - ria — 
"  eten plus fs i =~ 
ce troisieme | : age 
crise, |" oii ST NAZAIRE 


‘apparition de la 





BREST TER 1200 





DUNKERQUE CENTER Tél : 03.28.66.73.73 
LE HAVRE CENTER Tél : 02.35.19.36.46 | les 


44 VALENCIENNES CENTER T 4 03 27.4 


BORDEAUX CENTER Tél : 05.56.31.25.29 ONT de MARSAN rae ; ENEVE 4 





BREST CENTER Tél : 02.98.46.11.46 


PAU CENTER Tél : 05.59.72.91.32 


QUIMPER CENTER tal.osse77ee7e WM Lodi eked, 


CREIL CENTER Tél : 03.44.25.56.64 








CONSOLE PLAYSTATION + 1 PAD 


HOSPITAL] 


PlayStation 


Traitez les urgences et enrayez les épidé- 
se mies le plus rapidement possible 
Qualifiez-vous pour la f 


\ Coupe du Monde 1998. \ 
oe ee ee oe 


art du combat 
poe 6G l'arme 
lanche ou 
‘observation de son 
adversaire est 
primordiale. 


Diablo vous invite 4 3 is 
vous plonger dans un 
ied médiéval 
elnierite (es 

Incarnez un valeureux 
guerrier, une archére 


F ee ou un mystérieux 
Vous n’avez jamais été aussi vite sur Seu 
magicien. 


la esi 


CLIP CLAP : 5 PLACE DU PILORI 


02.43.70.37.45 
Les CORNERS DOCK GAMES sont des espaces de jeux vidéo (neufs et 


occasions) implantés dans les centres-villes de 15000 habitants chez 
J-GON T - ER R (53) les commercants indépendants. Ils bénéficient de la notorieté et de l’or- 
* ganisation du groupe Dock Games (renseignements : 05.45.94.74.20) 


Le plus adorable des 
jeux de plates-formes. II 
posséde des graphismes 

a vous couper le souffle. ce = 

Fics 29 équipes officielles de 
la NBA, 350 vrais joueurs, 
tous avec leur propre look 
et leurs habitudes : 
le Basket & son top ! 


m woes dans la peau de 007 ae ae ___ Nés pour Frapper ! : Appuyez sur le champignon et sillon- 
w= adaptation trés réussie. . — = Combats sur un ring en hauteur ~. nez les autoroutes américaines. 


~ CONSOLE NINTENDO64 
(Distributeur Officiel Nintendo France) & ‘ a on yep neem ae 
( Qualifiez-vous pour la Coupe 
du Monde 1998. 


Les Superstars du catch américain 


Yin déboulent sur N64. Ca va cogner, 
Retrouvez les disciplines voltiger, bastonner et tricher ! 
des J.O. 98 d’hiver de 

Nagano. 





Notre concept de partenariat fonctionne depuis 5 ans et est exploité aujourd’hui par plus de 90 magasins en France et en 
Ewrope dans des centres-villes ou des centres commerciaux. Il contient tous les elements assurant la réussite des commerces 
modernes, mobiliers, informatique de gestion, centrale d’achat, publicité nationale, formation, exclusivité territoriale. 
Si vous avez un projet ou si vous souhaitez obtenir des renseignements sur notre enseigne, écrivez nous a : 
INTER DEAL Groupe DOCK GAMES Service développement - ZI n°3 Espace Victor Hugo - 16340 L’ISLE D’ESPAGNAC 


* Selon le stock des magasins, |'état la vétusté, la qualité des jeux, certains sont payables en bon d'achat uniquement - ** La carte DOC-KID vous sera remise avec votre prochain achat, voir les conditions dans chaque magasin DOCK GAMES. 
Offre valable dans la limite des stocks disponibles - Photos non contractuelles - Certains prix peuvent varier selon les magasins, en particulier pour la Corse et l'Outre mer - DOCK GAMES ET DOCK-KID SONT DES MARQUES déposées 
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| WORK IN PSS Ses ) 


‘oixante-dix-sept 
albums traduits dans 
_ plus de 20 langues, 
250 millions d’exemplaires — 
vendus a travers le monde... 
des chiffres qui donnent le 
vertige. Et ce n’est pas ter- 
miné ! Aprés avoir été adapté 
sur consoles Game Boy et 
Super Nintendo, Lucky Luke se 
refait une santé sur Playstation 
dans un jeu tout en 3D. Débuté 
en mai 1996, avec un budget 
de plusieurs millions de francs 
(la somme reste secréte mais 


on dit qu’elle équivaut a deux __ 


fois celle d’un budget de jeu 
sur Super Nintendo), le projet 
touche maintenant a sa fin. 
L’environnement 3D et la 
gestion des caméras auront 
constitué les difficultés 
majeures rencontrées par les 
programmeurs. On sait en effet 
que l’univers original de “Lucky 
Luke””, la bande dessinée, est 
en 2D. Pas facile donc de 
passer a la 3D tout en restant 
fidéle a l’ceuvre de Morris. C’est 
pourquoi l’action a été privi- 
légiée. Foin de longues chevau- 
chées dans un Far-West en 

, le principe du jeu 

lus a un Pande- 
monium qu’a un Mia 


démarquent du reste du jeu. II 
s’agit de stages spéciaux ou 
l’on fait un bras de fer contre 
Jolly Jumper, ou l’on se mesure 
a un bicheron canadien ou on 
participe a une baston géné- 
rale dans un saloon. A cette 


occasion, il faut se défouler sUr~ 


la manette merdans Track 
& Field gf appuyant comfne un 
majadeé sur les boutons. Le jeu 


e. Aponge un passage redennit a sur 
oy, Vhomme qui tire plus vite que $ 
: apres Switch) arrive sur Playstation. 


iveaUx.Se.... 


comportera 14 niveaux de tout © 


style, 3 stages bonus et 3 gros 


boss de fin de niveau. L’univers 


de Morris a été respecté a la 
lettre, et l'on s’amusera a 
reconnaitre a quelle bande 
dessinée appartiennent tel 
personnage ou tel décor. Un 
autre jeu dans le jeu... 51 ans 
et pas une ride, le Lucky ! 






































Le saloon est toujours un | 
l’on s’en met plein la tr 


3 


L’introduction du jeu est entiéremer 
images de synthése. C’est de loin c 


coite le plus cher dans un jeu vid 





- Le premier niveau se passe en ville. / 
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Géosphéve 
Sphere 
Tore. 






Cone Popboe 


Théibre 













Nom et couleur 
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Une vue depuis hélicoptere se 
accessible durant un certain laps de 
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Le developpement de Need For Speed 3 
avance a vitesse grand V, et, depuis le 
mois dernier, les progrés sont énormes. 
Une chose est sure, ce jeu de caisses 
risque d’étre une véritable bombe. 








™)\ pres une intro a 
A couper le souffle, 
histoire de vanter 


les mérites des bolides en 
présence, Need For Speed 3 
vous invite a piloter huit 
caisses parmi les plus 
prestigieuses du moment, 

a savoir une Ferrari 
Maranello 550, une 
Lamborghini Countach, une 
Corvette C5 ou encore I’Ital 

1 BY=STo Tay [-VLer- am @]U[-Me (<1 o])] (21s) 
carrosseries qui vous en 
mettront plein les mirettes. 
Bien sar, le tout est enrobé 
dans une galerie de photos 
et des flots de commentaires 
volUIM 1am (cicelalm@ey-\'-1me)Uicme Me lam 
On pourra choisir a volonté 
(ol-Mete)aTollie-Mi-WalUli@eltm (cm (oll l a 
plein phares en semant 


conn oso 


———oa “ 









les flics, sous 
We) lUl(-molUm ofl g 
beau temps. 
Autre chose 
intéressante : on 
rolelUl ae: Mexe)an) ey-1¢-1 mere) (=| 
(oxo) (=m [=k oL- a (e) anit lalecioMe(-) 
deux voitures. Dix courses 
sont prévues pour |’instant, 
et le “Speed” du titre est 
parfaitement justifié. 
Si l’impression de vitesse 
parait excellente, c’est tout 
simplement parce que le jeu 
est tres rapide. Sur les trois 
vues disponibles, on remarque 
fol (-Wer=)| (-Me(=)e]0] (om Mar-le)| t= (e1(-m 
EWeTem(-mV(o)r-lnim@e el mcelelaai-mcelele 
seul, a disparu. Elle a laissé 
place a une vue a la Ridge 
Racer, une vue de l’arriére de 
la voiture, et une un peu au- 
dessus. Tous ces petits 
détails font de ce troisiéme 
Wie) (=1me{-¥\\[-1-10 Ml ale) are) o]=1-10| 
un jeu au potentiel certain. 
WETS =\alere)eom relied me (0M | 
sorte avant Gran Turismo... 


Le but des courses est de 
inir devant U’adversaire. 
~ Contrairement aux 
autres jeux de courses, 
iln’y aura pas d’autres 
concurrents. 





L’intro tue ! 
a compression 
est nickel et le 
duel des bolides sur 
les routes se finit en 
comete roulante ! 
























~~ Les circuits seront truff 
raccourcis, et il faudra faire p 
de ruse pour terminer premier 





~ © La voiture bouge de belle 
depuis cette vue arriére. 


Un mode 2 joueurs avec écran 
 .. splitté horizontalement. 



























inuit, soit avoir marqué, le 24/03/98 a minuit, 
es shauirgy cegnants. Le reglement est 

Seocs en l'étude de Maitre Caill, 2 rue Piohoe 75001 Paris, et disponible sur simp! de écri 
Donsoles +, Concours Tamagotchi, 150 rue Galliéni, 92514 Boulogne Cedex. 
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a. Rangers 


Kagotani San vous en parlait en exclusivité 


il y a quelques mois : Burning Rangers, le tout 


nouveau jeu de la Sonic Team, est 
pratiquement terminé et son lancement en 
France devient imminent. 


‘Le ’équipe de 

L programmation des 
célébres Sonic et 
Nights nous revient avec un 
nouveau jeu de plates-formes 
entiérement en 3D. Les Burning 
Rangers forment une équipe 
de jeunes pompiers passés 
maitres dans |’art d’éteindre les 
feux. Vous |’aurez compris, 
votre mission, tout au long du 
jeu, consistera a sauver des 
personnes prisonniéres des 
flammes. Si le jeu ne comporte 
folb[-Melel-\ig-mal\'-1-(U) em (om ale)ale) a: 
de sous-niveaux est 
absolument hallucinant et offre 
au jeu une durée de vie 

fore) a} (o)gt-le)(- Mm MW o]-16-10) play 10 () 
que vous incarnez en début de 
partie, au choix un jeune 
homme ou une jeune femme, 
posséde une armure de 
protection trés efficace contre 
les flammes. Elle lui permet 


SATURN) _ 
@ Sega/Avril 


Bien que vous vous 

déplaciez sous l’eau, 

les réserves d’air ne 
manquent pas. 





aussi, grace a deux jets, de 
voler quelques secondes ! 
Pratique. Bien évidemment 
cette protection consomme de 
l’énergie que vous devez 
entretenir pour ne pas finir en 
kebab. Equipé d’une arme 

rj of=yelt-\(=Mmer-|e)-1e)(-MeM=1(-) [416 la=) 
n’importe quel incendie, vous 
errez dans les couloirs a la 
recherche des malheureuses 
victimes. Les graphismes sont 
remarquables et, chose 
inimaginable il y a quelques 
mois, on recense plein d’effets 
de transparence ! L’éclairage 
des salles se fait en temps réel 
et en fonction des situations : 
un incendie, une explosion, un 
tir laser... 

Quel réalisme ! 

Amateurs de sensations sur 
Saturn, vous allez étre servis. 
Burning Rangers est un jeu 
séverement burné ! 


Les boss de fin de 


tous un point faible a 
découvrir. 









— niveau sont d'une taille 
_-. impressionnantes mais ont 






, le & ‘Quand vous 
‘DY 1945 . r approchez d’un 
eee mur rouge, c’est 
: qu’un incendie s’est 
caylee 





déclenché derriere. 
Attention au retour 
de flammes ! 







































A travers les longs 
tubes de verre, la vie 
(pas Benoite) sous- 
marine apparait comme 
par enchantement. 





SOS MEDECINS — — 


Les Burning Rangers forment une. ae de ne futuristes. 
Leur but est d’éteindre tous les incendies rencontrés et de sauver : 
les victimes avant que les flammes ne les emportent, Pas si simple.. ea 


. Votre arme spéciale lance 











4) de grosses boules d’eau ' 
s capables d’éteindre n’importe 
~ | ey incendie. 





. siv vous agiedin assez de cristaux 
-(huit au minimum), vous pourrez 
Fr télétransporter les victimes 
vers un endroit stir. i. 














N’approchez pas trop 
prés des incendies, 
votre armure de — 
protection en prendrait 
un sacré coup. 










TAXEALOU 


<= sniissosuniniinsiiiasta 


@ Eidos/Avril 


PLAYSTATION) 
‘eon 









: |House of the Dead 


= 


al 


7 L’AM1 a dé abuser de “Massacre a la 
tronconneuse”. Vous croiserez ce type partout. 





™ cculé dans un manoir 
A Mare lecelim ey-lme late male) ge(-y 
de morts-vivants 

sanguinaires, un groupe de 
scientifiques vous appelle a 
l'aide. Armé de votre gun (celui 
rol MAY Taner @ze) om im e)-lmt-><-111) ¢)(-) 
et si possible épaulé par un 
foro) aa) oFele]arelameiiier-(eom {Mn tele (=) 
2 joueurs est évidemment de 








SATURN ) 
@ Sega/Avril | 





» lus ouvert et 
| Fee spectaculaire que la 
F1, l’Indy Car prend 


peu a peu une place bien a lui 
dans l’univers des jeux vidéo. 
On ne va pas refaire tout 

Malis colale [l(c Mmnir-licme)aMmvie)i ae =) 





PLAYSTATION ) 


® Virgin/Avril 





~~ Non, les circuits d’Indy Car ne sont pas toujours ovales. 
Pour vous en convaincre, regardez le trace a droite. 


la partie), vous devrez vous 
frayer un passage entre les 
amoncellements de cadavres 
pour libérer le maximum de 
matheux. Le jeu compte de 
tres nombreuses bifurcations 
et des bonus planqués un peu 
partout. Fin du fin, vous 
pourrez shooter chacune des 
parties d’un ennemi afin de 

ro =TerelU\ dl amecxe)am ole) [a1 Mi-l]e)( = 

(la téte ou le cou sont 
particuliérement sensibles). 
L’adaptation est trés fidéle au 
jeu d’arcade et vous fera 
passer des nuits bien 
cauchemardesaques... 


moins en moins de jeux de F1 
et de plus en plus de jeux 
d’indy Car (c’est peut-étre da 
au fait que Psygnosis régne 
sans partage sur le monde de 
la F1). Mais revenons a nos 
moutons. Ce jeu, développé 
par Tomy, propose deux 
modes : le Time Trial et 

l’Indy 500. Vous pourrez choisir 
votre véhicule parmi cing 
caisses et votre circuit parmi 
trois traces (dont un ovale...). 
Logiquement, vous devriez 





¢a y est, Sega France a planifié la sortie de son jeu d’arcade 
mythique : House of the Dead. Pour une fois, la sortie francaise 
(prévue pour avril) se fera presque en simultané avec la version 
japonaise (en mars). Préparez les guns et le champagne. 
















On devrait avoir le choix entre 
cing couleurs de sang différentes. 
Miam... — 


Disponible a import depuis belle lurette, Indy soo 
débarquera en version officielle chez Virgin en avril. 
Le jeu n’a rien perdu de ses attraits, mais sortira au 
méme moment que l’étonnant Indy Car NewmanHaas 
de Psygnosis (voir les News). Le duel va étre serré. 


ie-Xe10) o)-1 4-1 me (=m a lelU\ <1 18) @ ele) (0 (os 
et découvrir de nouveaux 
circuits au fil de votre avancée. 
Le maniement est trés orienté 
simulation, et l’impression de 
vitesse est pour le moins 
décoiffante. Test complet 

ro Fclal-malelac-Me)colear-ligmalelint-icem 


Bien evidemment, vous pourrez 
faire énormément de réglages 
avant de vous lancer dans la 


course... et retourner aux stands 
s’ils sont foireux. 
















U'witare transformation 
du premeer boss. 
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Un numero anniversaire 
exceptionne! 





Gagnez ce voilier 
JEANNEAU Sun Fast 17 


et de nombreux autres lots... 





En vente des le 27 fevrier chez votre marchand de journaux 


Viars - Avril 98 dis 





Console Playstation 
+ Bloody Roar + Carte Mémoire 


Fates modther votre wy 
Pour avom une 
jeu FR-US-JAP, Pensez STOCK 
pé&rtel (meteoreqaaited mage 
| Francs 
‘plus de renseagnement, 
nous t&iéphoner au 01 46 33 07 83 





: Ped PlayStation. 
Bushido Blade Coolboaders 2 


CorcEncw 


JOYPAD D' ORIGINE 39 F MORTAL KOMBAT99 F NBA LIVE 96 149 F 
SONITC 39 F RISE OF THE ROBOT 99 F SPIROU 149 F 
STREETOFRAGE 49F TERMINATOR2 99 F DYNAMITEHEADY 149F 


Bloody Roar 








AQUATICGAMES 69 F THUNDERFORCE2 99 F DESERT STRIKE 149 F 
SPACE HARRIER 2 69 F GRANDSLAM TENNIS 99 F SONIC SPINBALL 149F 
HANG ON 69 F QUACKSHOT 99 F STREETOFRAGE2 149F 
MONACO GP 69 F SONIC 2 99 F FIFA SOCCER 95 149 F 
TAZMANIA 69 F WORLD ILLUSION 99 F SONIC & KNUCLES 149 F 
SPIDERMAN 69 F MERCS 99 F ALADDIN 149 F 
COOL SPOT 69 F CALIFORNIAGAMES 99 F NBAJAM I.E 149 F 
JAMES POND 2 69 F GLOBALGLADIATORS 99 F MR NUTZ 149 F 
KID CAMELEON' 69 F ECCOTHEDOLPHIN2 99 F JUNGLESTRIKE 149 F 
ALIEN STORM 69 F SHAQ FU 99 F MONACO GP 2 149 F 
FIFA SOCCER 69 F ETERNALCHAMPION 99 F LE ROI LION 149 F 
NBA JAM 69 F POWER RANGERS 99 F URBAN STRIKE 149 F 
TAZ MANIA 69 F FLASHBACK 99 F LAND STALKER 149 F 


ALISIA DRAGOON 69 F NBA LIVE 95 99 F LEGENDE DE THOR 149 F 
WORLD CUP ITALIA 69 F MEGAGAME1 149 F LIGHT CRUSADER 149 FT 
DECAPATTACK 69 F MEGA GAMES 2 149 F NBALIVE 96 149 FI 
TALESPIN 69 F STREET FIGHTER2 149F SOLEIL 149 F 


Vous avez un magasin ow wous woulez concréti 
un projet d’ couverture prochaine ? 
STOCK GAMES RECHERCHE DES PARTENAIRE 
STOCK GAMES .C EST: 
- 27 MAGASINS EN FRANCE - 
- IMPORTANT BUDGET PUBLICITAIRE DEPUIS 5 / 
_ - LEADER SUR LE MARCHE DES JEUX VIDE 
- CENTRALE D” ACHATS PUISSANTE - 
Pour plus @ information, 
contacter Sébastien au G1 44 07 04 61 
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Grenoble 


13 Rue de la Poste 
Passage fe [=TS dauphins 
Grenoble 
Tel : 04 76 86 12 56 































yNintendo 6 


NAGANO WINTERGAMES 4 





Console Nintendo 64 FIFA 98 4 
+ Mano Kart 64 ou Diddykang 
+ 4 Joypads CONSOLE NINTENDO 64 7 
FIFA 64 7 
JOYPAD D' ORIGINE 169 fF MARIO 64 2 
MEMORY CARD N64 256K 79F ane og 2 
VIBREUR + MEMO 256K 149F uaawasr sie 2 
ACTION REPLAY N64 369F 
fe MARIO 64 369 Ff PILOTWINGS 2 
. WAVE RACE 64 369 WAVE RACER 2 
! MARIO KART 64 369F SHADOW OF THE EMPIRE 2 
= DIDDY KONG RACING 399F TUROK : 
‘ YOSHI'S STORY 399F Say : 
es GOLDEN E 449f DOO 
PILOTWINGS 449 Ff F1POLE POSITION 3 
DOOM 64 449 F BOMBERMAN 64 c 
KILLER INSTINCT 449 F ee + VIBREUR ; 
BLAST CORPS 449 f¢ MISCHIEF 
NBA HANG TIME 479 F 
3D HOCKEY 479 F ¢ 
DUKE NUKEM 3D 479 F 


HEXEN 479 F 
1.5.5 64 479 F 
MULTI RACING CHAMP. , 479 F 
EXTREME G 479 F 
MISCHIEF MAKERS 499 F 
CHAMELEON TWIST 499F 


ADAPTATEURJEUJAP/US 79F PANZERDRAGON2 
THLETE KINGS F 





COMIMAND CONQUIER 149 SCGARALLY 
WINTERHEAT © = -349|DIEHARDARCADE ‘199 SONICJAM 
Seg 349F | DOOM af 1a9F SKY TARGET 
nica toned 349F| FIGHTERSMEGAMIX —‘-199F. TOMB RAIDER 

[MAGIC CARPET 149F TORICO 

MYST 149F ULTIMATEMK3 

MASS DESTRUCTION —_199F VIRTUAHGHTER 2 BF 
CARTE MPEG 399F OLYMPICSOCCER 149F WORLD WILDE SOCCER 97 99F 
CABLE PERITEL 149F PANDEMONIUM 199F 


esse Ae 
~£s prix peuvent varier d’une agence a |’autre sans préavis. Photos non contractuelles - Les marques présentées sont déposées. Offre valable dans la limite des stocks disponibles 
* Offre valable uniquement sur les jeux d’occasion a partir de 99 Frs, non cumulable avec carte de fidélité. Nos jeux d’ occasions sont testés et garantis 6 mois. 


Shecatonrnren *erouneaome~ saetane | 21 MAGASINS STOCK GAMES OUVERTS 
meotseas res” eRe DE 10H30 A 19HOO DU LUNDI AU SAMED 
ANTONY 


RIVOLI CLAMART MONTBELIARD GRENOBLE MONTPELLIER ; 
32 Rue de Rivoli 75004 Paris Rue Pietonne 92140 Clamait 7 Rue des Fabvrés 29 Av dela Divsion Ledere-N20 18 Fue de la Poste Passage des Dauphins 51 Rue Grand Jean Moulin 
M° St Paul / Hotel de Ville 25200 Montbeliard 92160 Antony RER B owert Jjours7 38000 Grenoble 34 000 Montpellier 
Tel: Tel: Tel: Tet Tel: Tel: 
REPUPLIQUE CARHAIX IVRY MONTPARNASSE SAINT GERMAIN REIMS 
13 Bd Voltaire 75011 Paris 5 Rue du Gni Lambert 2 Place de I Eglise 94200 4 Rue Campagne-Premiére 55 Rue de Patis78100 StGenmeinen Laye 29 Rue Chanzy 
M° République / Oberkampf 29270 Carhaix MyS-Seine M? Mairie d’ivry 75014 Paris M° Raspall M° RER St Germain en Laye 51100 Reims 
Tel: Tel: Tek: Tel: Tel: Tel: > 
cas GARE DU NORD BEAUVAIS pi achicHy = VERSAILLES METZ a 
MANGA ” 23 Rue d’ Abbeville 75009 Paris Centre Commercial Marché ue de Neuilly Cir Com Les Manéges 78000 Versailles 80 en Fournirue = 
%© Rue des Halles 44000 Nantes | _M’ Poissonnigre / Gare du Nord et oe oat cichy Sur Seine RER C Versailles R.G 5700 Metz ; 
Tel: Tel: Tel: Tel: Tek: Tel: 
NANTES LA DEFENSE MARSEILLE ENGHIEN LE HAVRE NICE 
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T2SF PLAYSTATION 








, éme s'il est 
A) particulierement beau 
et long, Croc souffre 


CoM Ulamiare(=valr-lel(-munr-lnrel0(-me 
souplesse dans la jouabilité. 
Jersey Devil est froid comme 
une tombe, et on passe son 
temps a errer plutdt qu’a 
s’amuser. En quoi Gex 3D est-il 
meilleur ? La réponse tient en 
trois points : il est bien plus 
jouable ; son univers est une 
réussite tant par sa variété que 
par sa réalisation ; et ils ‘aver: 
trés bien construit. En 
Tomb Raider sou 
concurrence a 
considére 
famille pla 








La Siaaes qui fache | le ed dans ce nouveau 
Gex est le manque de Check-point dans 
certains niveaux. Certes, il faut faire 
durer le plaisir, mais retaper quinze 
fois le méme niveau a le don de 
m’horripiler... Mis a part ce détail, 
ce jeu est une franche réussite. 
Techniquement, c’est une véritable 
perle et, ludiquement, c’est une 
bombe : jouabilité quasiment irrépro- 
chable, variété de mise et challenges 
nombreux. Un bon jeu de plates-formes, 
bien jouissif (pardon “Geouixsiff”) en 
attendant Rascal... 





On vous a déja beaucoup parlé 
de ce lézard bavard. Normal... 

En plus d’étre la vedette du CD de démo den 
hors-série actuellement en kiosque, ce jeu marqu 
annales de la plate-forme 3D sur Playstation ¢ 
aucun jeu jusqu’alors. Voici pourquoi. 


















_ premiere sur Playstation) laisse 


















“Qu’allez-vous trouver dans 
Gex 3D ?”. Evidemment, co 
le titre ne l’indique que trop 
vous allez bouffer de la 3D! 
Un systeme de pilotage é 
cameras est logiqueme’ 
propose. Mais, biz 
ne percoit que t 









F1Up @ ofele ice) arcy 
de faire pivoter l’angle de> 

our du perso. Le résultat 
in’est rien de moins qu’une 

















Le bestiaire est bien fourni, 
et quelques monstres se révelent 


sans voix, a part dans les piéces A EES 


exigués ou l’on a tendance a 
laisser s’exprimer sa rage. 
Bénéficiant d’un accoutrement 
different selon chaque univers 
traverse, Gex pourra réaliser des 
sauts normaux ou plus hauts, 
donner des coups de queue en 
avangant ou en sautant, et se 
servir de sa langue pour avaler 
les insectes retenus 
dans les téléviseurs. 
Car, comme vous le 
savez, Gex et la télé, 
c’est une grande 
histoire d’amour. 
Propulsé dans les 
réseaux cablés de 
son petit écran pour 
anéantir Rez, Gex 
trouvera des tas de 
bonus dans les 
téléviseurs. Mais 
c’est surtout dans 
des parodies de 
films et de séries > 


































ee 


: Di ernie a 
z 4 ; ; . 








Un grand classique des trains 
fantomes américains : les tableaux 
s‘allongent et découvrent la “partie 
cachée de l’iceberg”. 






Bunny Gex sera-t-il le chasseur ou 
la proie ? Réponse le 26 mars. 









DO i a 
“thas 


Pour finir intégralement Gex, vous devrez retrouver toutes les 
télécommandes rouges et dorées. Les rouges se dégottent en fin de 
niveau, et comme il peut y avoir trois fins dans un seul niveau, il y aura 
parfois trois telecommandes rouges a choper (voir photo 1). Celles-ci sont 
fondamentales, car vous ne pourrez ouvrir un niveau (voir photo 2) ou la 
grille d’un autre monde, que si vous possédez le nombre de zapettes 
requis. Pour récupérer les zapettes dorées (qui peuvent aussi servir a 
ouvrir les grilles entre les mondes), c’est une autre histoire ! Vous pouvez 
les trouver en réussissant les zones bonus, en battant les boss ou bien en 
récupérant un grand nombre de bonus dans un niveau (photo 3). 





Voici Rez transformé en Godzilla. 
Evitez son tourbillon et donnez des coups 
de queue sur l’immeuble. 










Quand vous aurez récupéré Il faut que vous ayez réuni 
cette télécommande, un récapitulatif sept telecommandes pour pouvoir 
vous indiquera si le niveau comporte rentrer dans le niveau par l’écran 
d’autres fins. situé au fond. 







Faites au plus vite et ramassez toutes 
les télés, un retour en arriére serait fatal. 





ne, ace. ine. 











Récupeérez un maximum de bonus, 
votre collecte de zapettes en dépend. 


lh Eee es ie 


2 ee 
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Donnez un coup de queue sur la boule bleue 
pour qu’elle touche les trois fréres. is 








TEST PLAYS YETAT TA, W ION NY Poe > ; Les sources lumineuses de ce niveau sont superbes. 


Attendez-vous a en voir de toutes les couleurs. 
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i 
> qu ’il évoluera... Eh oui, le jeu Les boss sont loin de manque’ 
‘compte plus de vingt niveaux et la difficulté se révéle assez ~ 
différents avec des thématiques _ rapidement élevée. 
bien précises : le monde de Bref, il ne vous reste plus qu’a 
Phorreur (astucieusement intulé préparer les paquets de chips et 
Scream), celui de l’espace (The les racks de biére, car vous a 
Umpire Strikes Back - l’Arbitre risquez d’en baver. <tr | oF 
est de retour), ceux de la : wy 
prehistoire, des réseaux “Saturday Night Fever”, vu par Crystal. Vous devez sauter 


(Rezoworld), de la Chine, ou 
encore des dessins animés, | 
niveaux peuvent possé 
plusieurs sorties (au 
trois), et le systeme de p 
d’un monde a |’autre fonctionne 
un peu a la maniére de Diddy 
Kong Racing sur N64, puisqu’il 
(elt rele le- Mere) (cYei(cl mila marelinle) a= 
précis de télecommandes pour 
ouvrir les grilles qui donnent 
acces aux nouveaux niveaux 
(voir encadré “C’est I’histoire 
d’une zapette...”). 


sur les bons interrupteurs en vous aidant de la glace. 



























AVIS ) OUI! 





NE ZAPPEZ PAS 


Loin de nous l’idée de rentrer dans le lard de 
Crystal Dynamics, mais il faudrait peut-étre 
éviter de nous prendre pour des demeurés ! 
Les scénaristes ont repompé intégralement le 
premier épisode (Gex est contacté par une 
agence gouvernementale pour détruire Rez 
qui veut s’emparer des réseaux cablés...), et 
les graphistes nous ressortent quasiment la 
méme intro... On connait une foule de 
scénaristes et de graphistes qui se feraient 
une joie de bosser pour vous, Messieurs ! 
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AY 


Cet énorme requin est la pour vo 
pousser, vous n’aurez donc pas a le détruire. 
Dans un sens, ce n’est pas plus mal... 


= Z PS 


Ai Oca eae 


Quand Gex change de costume, 
son comportement a l’arrét se modifie. 
Tout est dans le deétail... 


N’allez surtout pas croire que, parce qu’il est 
passé a la 3D, Gex ne peut plus s’accrocher... 


aD 
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UN SEUL MOT D’ORDRE : 
RESISTEZ A REZ ! 


Si vous nous permettez quelques écarts de langage, nous dirons 
que Rez est bigrement slipu. Ses deux transformations vous 
: donneront du fil a retordre. Voici qui devrait vous aider... 


/ 













Les développeurs se sont bien amusés 
avec les effets de transparence... 















“~ Evitez les projectiles sans “Une fois qu’il se sera calmé 
toucher le champ électrique. avec ses missiles, Rez vous foncera 
dessus. Soyez plus malin que lui, 
et placez-vous de maniére a ce 
que l’électricité soit entre lui et 
vous. Béte comme une poule, 
il foncera directement dedans. 


isiainy Way aN Ins AR 









Dans l’espace, économisez 
les bonbonnes d’air. Vous en aurez 
besoin pour ne pas perdre de vie. 










- Cen’est pas fini! Lors de cette 
ultime transformation, sautez °F, 7 \ 





‘oe 4:2 


par-dessus les bras du vilain, puis — x. —— 


amen 


placez-vous sur le bloc d’ou la 
lumiere verte jaillit. Au moment ou il 
donne un coup de poing, sautez a 
cote. Répétez ce mouvement trois 
fois de suite et c’en sera fini. 









SS 
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= =a = =i i Cae 
zs = : Un des nombreux niveaux minutés. Vous devrez 
cs Se récolter, en un minimum de temps, un maximum 


de bonus pour récupérer une télécommande. 
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En restant appuyé sur Triangle et grace a la croix 
directionnelle, vous verrez ce qui se cache alentour. Pratique. 
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EXPLORATION/PLATES-FORMES 3D i 
1 JOUEUR 

ered hace) (ee =1 9) | 

Difficulté : MOYENNE A ELEVEE © 
Niveaux de di ea ai : 
Continues : 

Sauvegarde : : MEMORY CARD 


3 sabia 


Sik li iS a ach aR a 


Faites vite : il faut récolter soixante-dix bonus 
en moins d’une minute trente pour dégotter 
la téléecommande dorée. 
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LEE ES Ie 


PRESENTATION 
; ZEEE LY LLLP _ ETAL BLEDEL EEE IEA LEE ELBE E LEIS 88 % 

| Options claires, belle introduction en 
images de synthese. 5 


Plutét que d’avaler sur le champ les insectes cachés _GRAPHISMES — 


dans les télés, vous pouvez les laisser tourner _ sual Z S canvcex Hnineuses “pe a sigs aoa ‘llées ae 
autour de Gex pour ne les utiliser que plus tard. - 3 
- eee _— .Décors trés variés. Une réussite. 





it Re IED BOSSI ee ON ME RCI OES ARE 











| Presque pas de bugs d’affichage et une 
| bonne gestion des caméras. 


G Elle colle admirablement. a aux univers 
traverses et sait se faire oublier. 





& | Pas iapare approprids. Certaines 
srépliques restent obscures. 












ouver: soutes ele valdcoions andes de 
chaque monde est difficile. 


_SOUABILITE 





. : Clean. Cest le premier ja jeu a 4 tirer y parti 
du pad analogique. 


INTERET 


"Plus jouable que "Croc, plus fun 
que Jersey Devil, Gex 3D se 
| taille la meilleure place dans 

» univers des jeux de plates- 


“La vie est symbolisée par des pattes de 
lézard. Vous commencez le niveau avec 













































STREET 
FIGHTER X 3 


PACSTATON 


Seesmic eee 

























Capcom n’a toujours pas 
fini de nous arroser dé — 
son titre légendaire. Aj 
les épisodes a répétit 
les Champion Edit 
Alpha Plus Prime, 
Fighter Collection, 
qu’une compilatio 


~. omme son nom 
lave l(o[0(cmecjig-\=; 
“ Collection regret 
trois Street lela cume Vals} 
boite. Sur le premier CD) 
trouverez Super Street Fighter 
et Super Street Fighter Turbo. — 
SSF est l’épisode qui inaugura — 
les nouveaux persos, Cammy, - 
Dee-Jay, Fei-Long et T-HaWk. : 
La version Turbo inclut un réglage 
de la vitesse du jeu, mais les 
Bonus Stages ont disparu. 
Cette version Turbo a aussi été 
la premiére a intégrer les jauges 
de Fury. Celles-ci se remplissent 
selon les coups portés. Dés que 
le mot Super apparait, une Fury 
peut étre enchainée. Le deuxiéme 
CD contient une nouvelle version: 
Street Fighter Alpha 2 Dash. 
Oui, c’est encore un autre jeu 
sorti au Japon en arcade, 
spécialement pour répondre 
UE Wel uir-lule(-welUH 06) 0)| (ema) elelel gh 
Le jeu est exactement le méme 
que I’Alpha 2, mais avec des tout 





une piécéide... callection. 

_ Les premier$ Street Fighter. 
N’ont pratiquement pas aan 
dun poil, Les ve 

“valentissements 

d’origine des 
deux premiers 
SF2 onieté g 
conservés, 
comme, paF 
exemple, 

























Wile 


aman <7 ct BONUS 
_ MINIS 


Les célebres Bonus Games 
des premiers épisodes de Street 
Fighter avaient disparu. On les 
a vus réapparaitre dans Street 
Fighter Ex Alpha Plus avec 
un Cheat Mode. C’est avec 
a plaisir qu’on les retrouve intacts 
Bizarrement, Dhalsim est bien “| dans Super Street Fighter, 
plus baraqué dans SFA2 Dash mais malheureusement, pas 
. que dans les premiers SF. dans les deux autres... 





: Qui ne se souvient pas de 
_ cette voiture a détruire ? 


‘ ——— aa intial i 
Le boss Akuma tient bien sar 
le réle du grand méchant. 











~~ Le bonus des tonneaux n’était 
pas présent sur la version Snes. 
Voila qui consolera les possesseurs 
de Playstation. 





COLLECTION 


e suis un fan de la série des Street Fighter 
lepuis la premiére version sur Super Nintendo... 
outes adaptations confondues, j’ai usé mon 
youce plusieurs centaines d’heures sur des pads 
aux formes diverses et variées. Oui, 
les jeux de baston en 2D sont les 
plus maniables. Oui, Capcom 
et SNK sont les rois de la 
__ baston (avec Noritaka...) ! 
. J’ai donc craqué pour 
: ce “collector”, mais je 
comprends parfaitement 
que si l’on a déja la version 
précédente, on fasse I’impasse. 


IS ) OUI! 2 
J eCanagos 
52P 606405 Sw 


Balrog, le boxeur béte et méchant, 
en pleine action. Méme en garde, il 
peut enlever un bon paquet de vie. 
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1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 
Controle : EXCELLENT 
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Continues : INFINIS 
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(a PRESENTATION 


t Vintro originale. Quant a celle de J 
\ SFA2 Dash, elle ne casse pas des briques. —_ 


f GRAPHISMES 


. we Yo 
} Difficile de noter les érois jeux eisemble. ; * 
\_ Les graphismes de SFA2 Dash sont fabuleux. ‘ 


4 ANIMATION 


} SSF Turbo et SFA2 Dash sont J 
| incroyablement rapides. a 


4 MUSIQUE 


t Les vieux thémes | rem nasterisés J 
..qu’on se remémore avec nostalgie. ' 


é BRUITAGES 

| eee, G0) 
q “Hadoken”, “Yoga Fire”, “Yq Ta’! Toutes es 
i les digits qui ont bercé notre enfance. 


f DUREE DE VIE 


7 Trois jeux en un, des heures de duels. J 
. Ce CD tournera souvent. y 











/ JOUABILITE — 


| “Le” jeu de Posten ¢ qui a imposé 
| “son” standard. 


df “ INTERET 


‘see CF 91% pour les fans. — 
adorateurs de seront aux 


y anges, les autres cracheront 
) dans la soupe qu’on nous a déja 
\ resservie. 












mondiales du premier volet (soit 3 ; milla 
d’exemplaires 1). Un succes commercial: q 
comprend aisément. 


Seliger — 
/eaux 
cost , et 

re de refaire lej jeu afin d’ atteir 
Umbrella ~ -contre _ un meilleur classement (et por 
. felle Chris et Jillont . - _ obtenir des armes et deux 
vainement lutté dans le premigg Se cachés). C’est tout - 
épisode — n’a rien trouvé de Aement démoniadque, ef 





“on; aventure es 
























ice CHIPOTONS | UN 'PEU... 


























mieux que de contaminer ; ga ef les bonus de Claire” 
accidentellement la ville de : _ (nouveau costume et nouve 
Racoon, transforman tous ses _arme), vous devez faire, 
habitants en zombi lansla _ On fréle Poverdose ! ee 


qui se rend a sa premi 
de travail,.ou de Claire 
de son grand frére Chr 
allez “pénétrer a nouvee 
un monde d’ horreur”. — 
Le jeu se compose d 
celui de Leon et cel Hi 
Pour finir l’aventure 
terminer les deux «CI n les 

enchainant. Imaginons | : ; 
exemple que vous finisg, 
de Leon. Le staffpasse; te j 


vous propose @@ sauvegarder un 
cénario pour Claire. 
Fi ne un pou et d’un geste 


sur, vous insérez le CD de Claire. 
Et la, c'est la surprise : aprés une 
petite heure (ou plus selon votre 
quotient émotionnel), vous vous 
rendez compte que “Oui, c’est 
ca ! voila le VRAI jeu... le CD.de 
.é0n n’était qu’une mise en 
bouche !”. Vous découvrez 4 > 
Jes lieux et des séquences f : 
cinématiques inédites et 
yous pouvez finir pour de bon 
‘aventure. On vous propose 
alors de revenir au CD de Léon 


‘100 WGN 
















Méme si les loadings sont plus courts que dans le premier ae 
épisode, ils n’en demeurent pas moins trés nombreux... je “ 






















t 
= 
Pourquoi aime-t-on tellement Resident Evil ? Zieutez deux minutes ces quelques 
photos et vous comprendrez... Le jeu est d’un gore outrancier et on passe sontempsase 
demander quelles monstruosités nous attendent au prochain tournant. Evidemment, c’est 

de la violence gratuite, mais il n’y a pas de raison que I’on ressorte plus mauvais de ces 
sombres couloirs ! On extermine (le mot n’est pas trop fort) des abominations génétiques et 
des zombies affamés, et non de gentilles mamies qui poussent leurs caddies. Ames 

sensibles, abstenez-vous quand méme... 











© 


cs 





} LMA A SSS me Se 
rf ie ; il faut toujours que Panda =~ ifficile de savoir si la ~ Veeil averti ne manquera 
& : se mette a poil sur les photos pour _ version ricaine est censurée. pas de remarquer que les boss 
‘ montrer l’efficacité de son Difficile aussi d’imaginer pire... rencontrés sont en fait la méme 
| nouveau régime ! Rhabille-toi Virgin annonce que la VF (dispoen monstruosité, sous différentes 


E 


Le lance-flammes est idéal contre ce papillon géant. vieux, y’a des gens qui regardent! avril ou mai) ne sera pas censurée. mutations. 
















A ~ Pour savoir si un ennemi _~~ Les armes cachées (type 
est bien mort, regardez si son lance-roquettes) sont vraiment 
cadavre est cerclé de sang. Méme__efficaces. 


: = _—abattus, Il arrive les zombies 
Le jeu avec Leon est-il plus facile que celui avec Claire ? Les avis continuent de bouger. 


- if sont partagés, mais Claire est quand méme moins résistante et ne 
sly é 





af, 


eee commence qu’avec treize balles (contre dix-huit pour Leon). 





La grosse innovation du jeu consiste 

a pouvoir jouer d’autres personnages que 
ceux de Leon ou Claire. Dans le scénario de 
Léon, vous pouvez jouer Ada. Dans celui de 
Claire, la petite Sherry. 


I n’y a que Switch ou Kago pour ne pas comprendre que 
quand on veut tuer le croco, il faut faire rouler la bonbonne 
de gaz pour qu’il l’attrape dans sa gueule, et tirer ! 












NL Ni ONES AI III SLED II ILI 
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ST PLAYSTAT 





p les combats et les actions. A ce 
niveau, nous sommes trés proche 
du premier Resident Evil. Les 
actions sont similaires (vos persos 
peuvent courir, prendre des objets 
viser avec leur flingue vers le haut, 
le milieu ou le bas, accéder a leur 
inventaire...), les combats se 
réglent a l’identique (je pouainte et 
je tireuh !) et les énigmes sont des 
Classiques du genre (vous devez 
trouver des clefs pour ouvrir des 
portes et ainsi obtenir 
(ol MaToluhicr-lU) ae) 0) (<1 0H 
qui vont s’emboiter 









Méme si les dialogues sont d’une plativide rare, les cinématiques sont incroya- 
blement réalistes grace a l’excellente utilisation de la Motion Capture. 





Evitez de rester dans les coins durant 
les combats contre les boss. Ou munissez- 
vous d’un bon paquet de vies. 































nismes, d’ou de nouveaux objets, 
etc). Méme si les pros peuvent se 
montrer un peu décus du manque 


fo MTalaren’celece)ame relatcw (=\maalsterslalisiilsts 


de jeu, on pourra toujours leur 
rétorquer qu’il est maintenant 


possible de jouer six personnages ™," ‘ 


différents (en comptant les deux 
cachés), ou bien qu’on trouve des 


armes nouvelles a foison (arbaléte, 


arme électrique, Gatling...). 

Et puis le jeu est tellement 
répugnant et captivant qu’on est 
tenté de le finir et de le recom- 
mencer sans cesse pour découvrir 
tous ses secrets. 


sigan nnonere 
net seal 
















Sherry assiste ici a la mort de sa mére en “direct-live”. ¢a calme ! 





“C’est rien, ce n’est qu’un jeu”... Certes, 
mais quand vous serez au coeur de I’action, 
vous ne manquerez pas de noter certaines 
anomalies qui, méme si elles ne sont pas 
bien “graves”, irritent les perfectionnistes. 
A vouloir imbriquer les deux aventures, les 
développeurs ont fréquemment fait fi de 
toute logique. Par exemple, le second 
scénario de Claire (qui s’ouvre quand vous 
Llu tt1-y 4 [-m@] Be (-4 M-1e)4) Mes) |(e(-ME- Me (elay 2) | (-¥-| 
repasser par les mémes salles que Leon. De 
quel droit y trouve-t-elle des objets 
(différents ou similaires, posés a la 
méme place que précédemment) 
alors que Leon les a déja pris ? Si 
Capcom avait été logique, Claire 
_ n’aurait pu prendre que les objets 
laissés gracieusement par Leon. Ca 
aurait été plus difficile 4 gérer, mais 
aussi cent fois plus réaliste ! Et puis ce 
commissariat... Z’avez déja vu un 
repére de kissdés aussi farfelu ? Le 
rexel (celame [tl MY(-101 Mt: Mer(-1M-1 me lel] al |(21g 
chercher le médaillon sous l’agenda de 
Chris, pour le mettre dans la fontaine 
du hall... Ce gars-la doit passer de bien 
longues journées ! 





iat 
Aes 


ra 
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Méme s’il y a des incohérences, il y a aussi de 
bonnes idées. Exemple : lorsque vous commencez 
avec Leon, enregistrez vos empreintes dans 
Vordinateur du labo, qui n’ouvre la porte qu’en i 
présence de deux personnes. Quand vous reviendrez 
avec Claire, vous n’aurez plus qu’a montrer ses 
empreintes et la porte s’ouurira... Cette astuce 
fonctionne dans les deux sens. 










Capcom ne fait vraiment pas dans la dentelle ! 



















AVIS , OUI! 


you twee the : 
wT te? 
_) Yes No ms 


f Le fusil a pompe et le magnum de Leon pourront étre 
“boostés” grace aux “Parts” de ce genre. 





ll n’y a pas de secret : pour obtenir les récompenses suprémes du jeu (persos cachés et 
nouvelles armes avec munitions infinies), vous devez finir les scénarios en Rank A. Ce rang 
n’est accessible que si vous terminez votre scénario en moins de trois heures, a condition de 
n’effectuer qu’une ou deux sauvegardes (et encore...), et surtout de n’utiliser que votre flingue 
de base et votre couteau pour terrasser les ennemis. Pour calculer votre rang, le jeu tient 
également compte du nombre d’ennemis tués et de dossiers trouvés. Soyez donc sans pitié. 


CONGRATULATIONS!! 


ae 


RANKING «\*-49 B 


CLE es 
TOTAL TIME 


i 


NUMBER: OF SAVES D 4 


“LEON Ase 





vy: 48:15 





a aS. a aA 


am,‘ 





Ceee et 


~ Si vous finissez l’aventure Pour avoir les nouveaux Si vous finissez le premier 


(soit les deux CD) en Rank B, vous habits de vos persos, foin de Rank scénario de Leon en Rank A, Claire 
A. En finissant les deux scénarios aura acces au lance-roquettes des 


n’obtiendrez qu’une seule arme 
cachée au lieu de deux... le début de son scénar (planqué 
dans un coffre). Pour avoir la 
sulfateuse et la mitrailleuse, vous 
devrez finir le second scénario de 


Claire en Rank A également. 


(Leon puis Claire, ou Claire puis 
Léon), un petit challenge vous 
Sera proposé, qui vous menera 
aux nouvelles tenues. 





GAME START “f | 
EXIT ya nied i 


Ce personnage caché n’est accessible qu’en 
finissant le second scénario en Rank A. Le scénario 
de ce perso est hyper bourrin. 


Voici la grosse énigme du jeu. Comment 
récupérer ce To-Fu sans codes Action Replay ? Les 
paris sont ouverts... 
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AVENTURE 

1 JOUEUR 

Controle : MOYEN _ 
Difficulteé : INTERMEDIAIRE 
Niveaux de difficulte : 2 
Continues : - 

Sauvegarde : OUI 


‘A PRESENTATION 


| Capcom impose Vhistoire a grand renfort 





de cinématiques. Mais que de loadings... 
/ GRAPHISMES 


- Bestiaire diabolique et décors peanfinds a a 


| Vextréme. Quelle claque ! 
4 ANIMATION 


_ La Motion Capture fait cate: vos s per- 








sos se déplacent selon leur état de santé. 


‘A MUSIQUE 


Les thémes ne sont pas sry variés mais 


_UVambiance est lugubre a souhait. 
/ BRUITAGES 


le oublage des dialogues est convaincant 
_et les bruitages annexes tres réussis. 


A DUREE DE VIE 


Boe Ce volet est plus simple que le 











f ‘SOUABILITE 


| "Bonne mais elle aurait pu étre encore 


_meilleure. 


‘INTERET 












| Resident Evil 2 est un 
_ monument de l’horreur qui 


| marquera a jamais histoire de 


: _ la Playstation. Une aventure 
_dantesque ! 


5 aL AGE AAL IE 


TEST NINTENDO 61) 


ol 


Hiryu No Ken Twin, pas vraiment convain 
A croire qu’une malédiction s’est abattue/sv 
N64. C’est au tour de Fighters Destiny (Fighting 








Cup au Japon), de tenter de relever la sauce. 


Ui mol-M Mere) |F-leleye-tilelg 
) entre Oceanet — 

Imagineer/Genki, 
Fighters Destiny est plutdt bien, 
mais on attendait mieux, vu les 
capacités supposées de la 
machine. A la maniére d’un 
AY Tactr- Wale) nic-leme [er-ligcm ofele ice) ats 
sont utilisés : un pour l’attaque 
haute, un pour l’attaque basse, 
lam elem t-Mer-lco(-mm-)m (-Mel(-aal(c\g 
pour provoquer |’adversaire. Le 
reste se fait avec des Combos et 
combinaisons de touches. Il y a 
neuf persos au départ, et quatre 
cachés. Les victoires se 


comptent aux points, et non plus ~ 


en rounds. Par exemple, un KO 

infligé a l’adversaire vaut trois 

points, alors que les “Special”, 
qui tuent en un coup, en 





valent quatre. Le but est 


{ ena 


gf 
: 









ee ee Se Se 


d’atteindre les sept points de la 
victoire. Les chopes et contre- 
chopes prennent une dimension 
fondamentale, comme en catch. 
Pour choper, il suffit en général 
d’appuyer sur A+B, pour contrer, 
d’employer au bon moment les 
mémes boutons. Ballets aériens 
assurés. Mais ces pas de danse 
s’exécutent trés prés des limites 
du minuscule ring. Heureusement, 
fo) aly o]=10| owt-(exe1 (ole ai-)mr- 10) a=) ele) cole 
et entrainer son adversaire. Des 
modes assez sympas allongent 
la durée de vie. Le Master 
107 afl {<lale [=m 0) ce) olessr-mel-Mer-\elal=14 
des coups spéciaux 
supplémentaires en affrontant le 
Maitre et le Joker. Le perso créé 
peut étre sauvegardé dans le 
Memory Pack. Le mode le plus 
dréle reste le Rodéo ou le but est 
de tenir le plus longtemps 
possible face a une vache (non 
non, ce n’est pas Earthworm 
Jim...). Derniére surprise, le jeu 
est compatible avec le Kit 
Vibration. Chouette ! 


Hong-Kong, la nuit, nous offre 
un des plus jolis décors. 
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beeeeee?y 
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Ce boss de fin est coriace, mais une récompense 
vous attend en cas de victoire. 








Le saute-mouton permet de passer 
dans le dos de l’adversaire. 
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LES MODES 











VIS J OUul, MAIS... 
Version : 
OFFICIELLE 
Dialogues : 
; 4 FRANGAIS 
se) fl Textes : 
FR FRANGAIS 
ae { | f 
\ . Developpeur : : IMAGINEER 
q _ Editeur : OCEAN 
\ Eo. Disponibilite : oul 
Con coms] Prix : . 
_— a 
ANDA | j 
Pee ey caren nee ae | © BASTON 
Les chopes sont assez spectaculaires, et \\ 1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 
donnent un aspect trés “catch” au jeu. sean cca Controle = MOYEN 
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(PRESENTATION — 


: Le logo est laid, et les écrans ee 
{ présentation pas terribles. 


4 GRAPHISMES 


f Arriére-plan flou. Les nipeesnires ont ei 
| “polygonés” pour privilégier l’animation. 


f ANIMATION 


; _ Aucun Valentizzement, mais sil yaar 
_.s’adapter au rythme des coups. 


( MUSIQUE 


) Répétitive, on Voublie vite, 










Stace i 


3 s ae Ss aa cee as 








( BRUITAGES 


i Le commentateur est harapilaita avec ses 
__réflexions a six sous. 


A DUREE DE VIE 


: Plein Hopelons pours varier rie pasts 
comme le Rodeo ou le Master Challenge. 


( JOUABILITE 


| 1 faut d’abord apprendre les coups 
de chaque perso. 


Saver ses titce nocences 
_ Fighters Destiny releve le 


7 niveau de la baston sur N6q. On 
+ approche enfin du jeu moyen. 








_ Bonne nouvelle. 





esis, Sees 
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AVIS ) OUI 
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Pour passer le niveau, il faut mettre un pilier 
exactement sur le bouton jaune. Mais, ces 
piliers ne s’arrétent que contre un obstacle... 


etl? Haa5e 





Dans Uordre, allez voir Saint White (le troisieme a partir 
de la gauche), Saint Blue (le deuxiéme), Saint Red 
(le quatriéme), Saint Green (le premier) et, enfin, 
Saint Brown (le cinquiéme). 


‘VIS | ALOUINDRA ! 





SPY 





a A AEA aE REDE SL AID LAD LI 





Pour aller dans l'eau, il faut les bottes de nage. 
S Avec cet objet miraculeux, vous pourrez trouver des Hess 
nace auparavant. 


En cas de blocage séveére, allez 
voir cette vieille diseuse de 
bonne aventure dans le village. 
Son échoppe est reconnaissable 
grace a sa tente avec des 
étoiles. Donnez-lui quinze giles 
(la monnaie du jeu), et elle vous 
fournira un indice sur ce qu’il 
faut faire. Offrez-lui en quinze 
autres, et elle vous indiquera 
’endroit sur une carte. En prime, 
elle vous régénérera aussi en 
magie et en points de vie. 


fishhe 


Repérez cette maison dans le 
village. C’est la qu’habite la diseuse de 
bonne aventure. 





La croix indique votre 
situation. La partie lumineuse montre 
ou il faut se rendre. 


Pour vous abriter des claques de — 


ce boss, allez en haut a droite pour trouver 


un morceau de terre ferme. 





‘Des scenes d’animés de trés bon Poae ce 
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ACTION-RPG 
1 JOUEUR 
eCey hace) (eee =10)\ 
Difficulté : VARIABLE 
Niveaux de difficulte : - - 
Continues : 
Sauvegarde : : OUI 
4 PRESENTATION | 


qui rend l’intro tres sympa. 





A GRAPHISMES 


_ Les décors sont fins, mais les couleurs 


ago" sombres et jaundtres. 





’ ANIMATION 


: Difficile de rater Panination Fun RPG en 





2D. Temps de chargement honorables. 


‘4 MUSIQUE — 





_ Certains themes font panser aux grands 





_classiques de Square. Un bon point. 
/ BRUITAGES 


) Le minimum syndical. Pas wae quoi 





| s’extasier, surtout pendant les combats. 


f DUREE DE VIE 









| Pas trés longue pour t un RPG, | mais 
_certains passages sont galeres. 


‘i JOUABILITE 


| Tout en anata et Fact zelda. Interface 





_agréable, mais les énigmes sont tordues. 


“INTERET 


Le premier action-RPG de la 
_ Playstation en anglais, ¢a se 


) fete! C’est pompé sur Zelda et 


Landstalker, mais quand c’est 


| bon, on ne résiste pas. 








, out d’abord, quand on 
ouvre la grosse boite 
du jeu, on trouve 
quatre CD. Aprés avoir regardé 
lintroduction, on comprend vite 
pourquoi. Non seulement les 
scénes cinématiques en images 
de syntheése sont superbes, mais 
en plus elles sont trés longues ! 
Le jeu est divisé en deux phases. 
Dans la premiére, vous dirigez 
votre héros. Dans une vue a la 
Tomb Raider, vous vous baladez 
dans des villages ou des endroits 
en 3D. La qualité des graphismes 





Voici enfin le tant attendu Azel, alias Panzer Dragoon RPG. Le voile est 
donc leve sur ce nouvel épisode d’une des sagas les plus appréciées de la 
Saturn. Vous n’allez pas étre décu du voyage, car Sega a fait tres fort ! 


lors de ces passages ne manque 
pas d’impressionner. Il n’y a 
quasiment aucun bug d’affichage 
(du jamais vu !). Certes 
l’animation ralentit un peu 
parfois, mais c’est plus beau 
que... Tomb Raider 2 (c’est du 
moins l’opinion du Panda qui s’y 
connait en mocheté). Dans cette 
phase, le principe reste 
classique : il faut discuter et 
surtout acheter des potions de 
soins. Dans |’autre partie du jeu, 
vous chevaucherez votre dragon, 
la aussi dans un univers en 3D. 
Grace a un bouton, votre 
monture bat des ailes, ce qui lui 
permet d’avancer. Vous devrez 
résoudre quelques énigmes pour 
avancer. Fort heureusement, le 
systeme pour actionner des 
objets, emprunté aux jeux 
d’aventure graphiques, est trés 
simple. Lorsque vous cliquez, le 
jeu détecte automatiquement s’il 
y a quelque chose d’utilisable 
pres de l’ic6ne. Ce qui compense 


F 












































l’absence de souris pour ce 
genre de recherche. De méme, le 
viseur indique si vous étes loin 
de |’objet ou assez prés pour en 
tirer des informations suffisantes. 
Comme dans tout RPG qui se 
respecte, nombre de monstres 
vont tenter de vous éliminer. Les 
combats se déroulent un peu 
comme dans un Panzer Dragoon 
classique et sont donc trés 
arcade. A noter que vous 
disposez de points de magie 
pour utiliser les caractéristiques 
spéciales de votre monture. 
Comme dans la partie action, 
vous possédez deux armes, une 
mitrailleuse et une autre a lock 
automatique. Chose inhabituelle, 
vous pouvez régier les 
performances techniques de 
votre dragon : force, défense, 
vitesse, agilité... Le jeu n’a rien 
perdu de sa beauté, et les 
ennemis sont superbes avec une 
fois de plus des boss 
gigantesques. 


AVIS ) OUI! 


Incontestablement, la réalisation technique de ce 
jeu en bouche un coin. Il n’y a pas a dire, quand 
elle s’en donne les moyens, la Saturn cartonne 
dans le domaine de la 3D ! Les graphismes sont 
époustouflants et les scénes cinématiques a 


tomber par terre. Bref, c’est du 

trés gros calibre. Le jeu est 
assez déroutant, car ce 

-n’est pas un RPG dans 
— Punivers de Panzer 
. = Dragoon, mais plutét 
XS un Panzer Dragoon a la 
sauce RPG. Aprés Grandia, voila 


Ra encore un grand jeu sur Saturn. 


Se ee | 








ee 8 a —»> VI EST SAIVEN 





Les villages sont superbes, mais en 3D. - 
Ce qui implique qu’il est trés difficile de 
s’y retrouver. Fort heureusement, ils ne 
sont pas trop grands, et les énigmes 
sont assez simples par rapport a la 
plupart des RPG. 





C’est beau et, en plus, ¢a bouge bien ! 


ay 





Tout comme vous, votre belle et 

puissante monture gagne de % 

l’expérience a chaque combat. De a fie : é : 
temps en temps, elle mutera, dani ( i> gaa. <4 = : Le viseur est trés maniable. 
évoluant en taille et en puissance, 
comme dans le jeu d'action ! 





Le dragon da sa premiere evolution. : ae : 
Certains passages sont tres impressionnants. 


TSP SAIURD 


(alata einer rues 








-£S scénes cinématiques sont tout simplement fantastiques, et il y en a des tas. La qualité Version: 





je la compression est impressionnante... mais c’est sans doute la réalisation, au sens IMPORT i 
artistique du terme, qui est la plus stupéfiante. On est vraiment proche d’un film ! ° . 
Dialogues: — 

aa ~ JAPONAIS é 

Textes : : 

JAPONAIS : 


iy 


Développeur : rj fey.) 
Editeur : SEGA 
Disponibilité : OUI 
Prix : D 


RPG 

1 JOUEUR 

Controle : BON 
Difficulté : MOYENNE 
Niveaux de difficulte : - : 
Continues : 
Sauvegarde : : OUI 


‘Aa PRESENTATION — 


F Grandiose. Une intro en images de 




























ae jauge se compile an vous — synthése a couper le souffle ! - 
laisser agir comme dans FF VII. ae 
_GRAPHISMES 
SS PORTLET CIC T: 9g 5 0, 
_La3Dest vraiment -Superee a la fois wa 
as bropre et nette. 
= =f ANIMATION. a 
r re AAA IR I ISTE ee P ENCE , 90% 
» Fluide et impressionnanee bien qu’un 
 poil lente. 
/ MUSIQUE © 
== 2 rs POD FEEL LLL EDEL EEE ENE NIE MERTON NINN RT 94°. 
‘ L ‘ambiance Musicale est excelente. - 












line bonis > qualieg edantitoindss, 


: : assez classique. 
gigantesques, avec un design 


toujours fidéle a l’esprit du jeu. 
Chacun posséde un point faible 
tres sensible, il faut le trouver et 
viser juste. Enfin, un peu de 
tactique ne peut pas faire de mal. 


Vee) O) \ Les boss sont vraiment 










RY, jeu est 2 lH mais ce sont Fis scenes 
acinématiques qui justifient les 4 CD. 








| Lejeun 'est + pak tres dur, mais son 
originalité déroute un peu. 


Yous avez aimé la saga des 

| Panzer Dragoon ? Le RPG est 

| un genre que vous adorez ? 

| Eh bien, vous allez vous délecter 
avec ce jeu ! 





Le boss qui clot le premier CD. 


VIVLVJVAGL UAIVILNS 


DES PRIX, DES SERVICES, 
DES CONSELLS ... 


UCAL GAIVIES 
ETE, VEND ET ECHANGE 
5 JEUX VIDEO, 





VIDEOCAZ GAMES 


LE MEILLEUR AMI DU JOUEUR 















Ouverture 
prochainement d’un nouveau 
Vidéocaz Games 4 Aix en provence 


Tél. : O01 42 93 02 93 











prochainement d’un nouveau 
Vidéocaz Games 4 Caen 


Tél..: 01.42, 93,02'93 


v. de la République 
02 40 22 70 70 













=" Ouverture 
prochainement d’un nouveau 
Vidéocaz Games 4 Senlis 


Tél. : 01 42 93 02 93 





rue des Halles 


02:99 71.2336 





ye Aristide Briand 
02 AO 81 82 21 





14, rue Notre Dame 
Tél. : 02 99 71 23 36 






rue du tribunal 


02-97 2a see 






76, Bd batignolles 75017 
Tells O01 42:93:07: 93 
VOUS AVEZ UN PROJET ? 
CONTACTEZ NOUS, NOUS POUVONS VOUS AIDER. 
TEL. : O1 42 93 02 93 - FAX: OI 42 93 O1 98 

























Des engins mécaniques sont parfois parachutés et 
vous tombent dessus a l’improviste. Pas cool ! 






fu fil des mois, les 
eux sur Playstation 
deviennent de 

blus en plus 
spectaculaires. 

Ine n’échappe 

yas ala régle 


e 
A 


rsonnages sont 











t propose de 
nagnifiques 
44 aphis mes Le premier boss s’élimine en faisant 

of. ps tomber le toit du batiment sur lui. Pour 
inimes d effe ts cela, détruisez les montants disposés 
Tk ky autour de la salle. 
mpressionnants. 


Dans le dernier niveau, il faut parfois éliminer tous les 
ennemis a l’écran pour ouurir certaines portes et 
continuer ainsi son chemin. 





AVIS, OUI? 





NICO 


4 


ae 





























_ Rassurez-vous, cela n’a rien a voir 

_ avec la chanson des kékés de M6, — 

Charlie et Lulu. Ouf ! En fait, dans le 
- jeu, le personnage que vous dirigez 
_ peut récupérer de nouvelles armes 
en plus de son laser : il s’agit d'un» 

lance-flammes, d’un bazooka et 

- d’un lance-missiles. Les effets sont 
dévastateurs, jugez par vous-méme 
oy ade sls ae pene ie 









i ~ Dans le niveau ii canyon, oe 
Gone descendent la falaise en rappel. 
Cees votre lance-flammes ! ! 


que vous incar 
petit airde Duke | 


oe 










John wie le personnage 


durant toute la partie, a un 


Nukem, vous ne trouvez pas ? ninineds ue dessus. les 


Oe 
ae s‘enflamment partout autour de vous. 








Oe Apres paniaues acids il ne reste 
plus rien de vos ennemis... Tu es né 
 poussiére, tu redeviendras poussiere. : 





UPL 


sige tise perery =: 
















adh 
ARI. NRE m8 
ayn 






perso est hyper chauffé (genre 
i Spy devant son calendrier Lara 
2 Croft ou Switch coincé devant le 
Nf — distributeur de Balisto). Vous 
ay disposez alors d’une bombe a 
a fragmentation et l’arme devient 
redoutable : puissance optimale 
___ et laser de pointage. Le top! ! 
eV -ilime(-meiar-(ee lame (cm oMalirclU@ 
un boss de taille impression- 
aS nante vous attend. Inutile de 


















iL est souvent recommandé de se 
planquer derriére une grosse caisse 
afin d’éviter les explosions. 









“partie est de faible puis 
Plus vous détruisez tout, 
votre j fe\Wre(emeM=lal-lav-iatcat 
— du vert au 



















bien bourrin n’a jamais fait de 
mal, pas vrai ? 


ss eint son maximum, votre 


BOSS, MODE 7 ee 
: ’ Dans cette ville, dont l’ambiance fait penser 


ry? | Pi) eo | au film “Blade Runner”, les ennemis apparaissent 
wach : ait peers Pe Se ; parfois sur des véhicules volants. 











Sg fe air nice ne. estee pas de AVIS, ¢ OUI, MAIS... 


méme endroit trop longtemps, quelqu’un est rndint FO iN ‘Seiskisca URNA AR RRR ieee 
décidé a en terminer avec vous. j-posansndunsanssnassaiciassanssiasciseiaiscaainananiaianais se 
= Ss Oubliez vos références... A coté de One, Contra 
est un jeu pour petites frappes et l’action de 
Doom fait doucement rigoler. Et j’exageére a 
peine ! Ga blaste de partout, c’est hyper 
“défoulatoire” et “méta-spectaculaire” (ceci est 
un “© spyien”). Alors qu’est-ce qui bloque ? 
+, Deux choses : la répétitivité de l’action et le 
: fait qu’il n’y ait que 5 stages. Sila 
rK difficulté est élevée — certains 
passages coriaces désespéreront les moins 
bons —, on boucle le jeu en 3 soirées . Un 
titre a acheter d’occasion (il fait compren- 
ay dre ce que la PSX a dans le ventre...), 
= <2 et j’attends le Two avec impatience. 


spy 


"SED BEES BIBLE S28 LEAL ILL DEAD EAA IDE AP BADD EECA DEE LADD DED DDI L EN 
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A TOUS LES NIVEAUX 


One est un shoot’em-up tout en 3D avec des effets visuels magnifiques. Le jeu 
contient 6 niveaux, de difficulté variable, dans lesquels le but est de détruire un 
maximum d’ennemis, de survivre et d’exploser le boss de fin. Simple et efficace. 





~ Niveau 1: Opening. Vous errez dans les ~ Niveau 2: Metropolis. Un niveau a 
couloirs d’un batiment sombre. Un vaisseau Vimage de “Blade Runner” : une pluie incessante 
spatial vous poursuit et vous tire dessus. frappe les toits d’une ville futuriste. 






Les effets visuels sont nombreux, quel que soit le niveau dans lequelN 
on évolue. Remarquez ici la diffusion de la lumiére des lampes ainsi 
que la visée laser de votre adversaire. 





- Niveau 3 : Moutain Fortress. Dans un 


. © Niveau q : Monorail. L’action se situe 
canyon, vous partez a la conquéte d’une dans les étroits couloirs d’un complexe 
forteresse bien gardeée. souterrain, sur les voies du métro. 














Sur les toits de la ville, méfiez-vous des avions : 
ils passent au ras de vous et larguent des 
_ bombes dévastatrices. 









” Niveau 5 : Laboratory. 
Comme son nom l’indique, tout le niveau se 
déroule dans un laboratoire. Il faut désamorcer 
les bombes a temps. 





~ Niveau 6 : Undersea Facility. Tout le 
niveau se passe dans un tube de verre, dans un 
grand complexe sous-marin. 





J 








Dans le dernier niveau du jeu, certaines portes ne s’ouvriront ome $i le vendredi est le your du po 
que si vous tuez tous les ennemis présents a l’écran. est celui des adversaires grilles ! 





TEST PLAY STAIION 
UD 4 ARMES, ETC. — —— ll 


istitué au départ d’un simple laser, l’armement de John Cain va rapidement s’étoffer si 
S vous donnez la peine de chercher de nouvelles armes. Elles sont généralement 
hées dans des endroits difficiles d’accés ou bien planquées derriére un objet. 
















Version : 
fe} ae | 8 


Dialoques : 
ANGLAIS 


A> 4(--9 
ANGLAIS 


a ie a Ne re 


Développeur : PY Semey \ i] 5 
Editeur : BMG 
Disponibilite : OUI 
Prix : D 


~~ Le lance-missiles 
est super efficace : les missiles 

Le laser est l’arme de base. Plus vous l’utilisez, plus elle se dirigent automatiquement vers les 
ent puissante. N’hésitez donc pas a vous en servir. ennemis. 























SHOOT’EM UP 

1 JOUEUR 

a BON 
Difficulté : PROGRESSIVE 

Niveaux de difficulte : 3 

Continues : 2 

Sauvegarde : PASSWORD + 

MEMORY CARD 











Pr PRESENTATION 


Les séquences ciném atiques sont - 
.nombreuses et de tres bonne qualité. ’ 


~~ Le bazooka n’a d’utilité que si 
vous pointez un ennemi. En effet, la 
trajectoire des projectiles est rectiligne. 















) Pas de ralentissements. Le personnage 
 bouge de maniere fluide et souple. 

Le laboratoire est le niveau le plus difficile du jeu: 

lous avez un temps imparti pour rejoindre des Check 


Points situés sur des plates-formes. 7 peu de thémes, mais ce n’est pas 


important dans un tel jeu. 


f BRUITAGES — 


De la méme inne que lat musique. Rien o 

d’extraordinaire. Les voix sont en anglais. 

/ DUREE DEVIE Cee 

) Le jeu propose 6 niveaux, Pine difficulté 
_treés variée. 


f JOUABILITE — 


Zim: 90° 
_ La prise en main est trés Vagids, car les ; * 
fonctions au paddle sont peu nombreuses. a 


. “One est un superbe j jeu. 1. Epaulé 
par de magnifiques 
| graphismes et effets spéciaux, 
) il satisfera pleinement les 
> amateurs du genre. 


~~ Le lance-flammes grille aussi 
bien les ennemis que les objets a 
V’écran. Attention, les réserves 
d’essence s’épuisent vite. 


















One est un jeu bourré d’effets spéciaux. Chaque 
rencontre avec un ennemi est l'occasion d’admirer 
des effets lumineux spectaculaires. 
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TION 


gaa A LIAR AA DIE 


, 
a — _ = 


SIDE LAL DADO AAA DLDD EDEL ADDIE LL DLL EARLE LAE EEA LATA Spee 
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{BIRR EE EEE PAE ESIRD ASCII, 


Il est important pour le moral di personnel 


de créer une salle de repos (coin supérieur droit) ainsi 


. que des distributeurs de boissons... et de Twix ! 


AVIS OUI 






ee yr a z 


lest un principe de jeu 
} ) qui ne vieillit pas. 

“ Theme Hospital est de 
ce -genre- -la. Bien qu’inspiré du 
celébre Sim City qui vous 
proposait d’administrer une ville 
au mieux, Theme Hospital vous 
invite a prendre un hdpital en 
main. En début de partie, seules 
les fondations existent. Il va 
falloir mettre rapidement vos 
équipes au travail. Votre premier 
réflexe sera d’installer la 
réception, un cabinet de 
médecine interne, un cabinet de 
psychiatrie, une pharmacie et 
une mystérieuse, mais rigolote, 
salle de gonflage. Ensuite, au fur 
et a mesure que la partie avance, 
on vous demandera d’installer 
des radiateurs, des distributeurs 
de boissons, des salles de repos 
ou encore des bancs pour que 
vos patients n’attendent pas 
debout. Parfois, des 
catastrophes naturelles se 
déclencheront, et il faudra y faire 
face avec courage : départ 

fo Mlavexslale| (m=) ¢)(o(-\aa)(-Mma\vectsi (eames) 
rats... Les premiers instants de la 
partie déterminent l’aenir de 








mlOh) malate 


a = e — rencontre par | 
pied adapte son ¢ 
meee Hospital. Ap 
ou les tours, c’est un 















votre hépital. Pensez donc a GG Oe 
créer de vastes salles,ales Aer <> WN 
chauffer correctement et 
Wielalitsyacter-l(citnic\al me |0(-m (2) 
personnel ne manque de 

rien : salle de repos, toilettes, 
etc.Quand la bonne humeur 
est la, tout va ! 






























= pispesez ddicianssrseht les salles ante que es patients: 
et ste fe personnes eee facilement circuler. 


Li est possible de connaitre les raisons de la visite d’u 
patient avant son entrée dans l’hépital. Cette fiche 
_signaletique vous dit tout sur son 1 état de santé. y 


PINEAL ASIST LIES LAG A GED 








VL iiitee) 


n8 = OnisoLescSy 





> =i ol ois me a i e a 
y Wc cs ane 
ideenanieienensote C°0——s — mean k PEO E WS sscenioniaanamath 
ja c ~D A 
nha w@ & Bes Lh SS iby oe 3 





Is, oul -_ 


VURANL 


Au début, il n’y a rien : pas une mob, Version: 





pas une voiture en feu... la zone! OFFICIELLE 
Puis lentement, doucement, la vie ° : 
apparait, revétue d’une blouse dhe ree ; 
blanche. Les cabinets de 

/ consultation poussent comme le blé Textes : 

XY au printemps, les jolies secrétaires a FRANCAIS 

lunettes se repoudre le nez derriére 

leur machine a écrire, l’hdpital est ae mr 
| né ! A vous les pépettes. 4 


Développeur : BULLFROG 
Editeur : ELECTRONIC ARTS 
Disponibilite : OUI 

Prix : D 


GESTION D’HOPITAL 

1 JOUEUR 

cones ASSEZ BON 
Difficulté : PROGRESSIVE 

Niveaux de difficulte : - 

Continues : - 

Sauvegarde : PASSWORD 

OU MEMORY CARD 











Au commencement, l’hopital n’est 
qu’une vaste étendue vide, ou presque. 







4 PRESENTATION — 


pineroduction est trés amastite: 


cc 


Agent d jem maintenance 


Fatigue |) a | 





_Les icénes sont intuitives. 



















Quand les salles d’auscultation Tel Jésus multipliant les pains et * GRAPHISM ES , - 
surgissent, vos patients retrouvent surtout le vin, votre hépital augmente le ” —r-ees we 80% 
leur bonne humeur. nombre de ses services.La foule accourt. _ Sans br iller rer leur finesse, | les attitudes 















yes personnages sont droles. 


i fi Vili Ui Th | Les TV aGTTTIES c comme He pifronnel de 


Des Ganon viennent visiter a ’hopital sont bien animes. 
hépital (ici le maire de Trifouillis avec son chapeau } ‘A ‘MUSIQUE © 
noir). Si elles sont satisfaites de vos installations, } 
elles vous refilent une subvention. 


Au fait, est-ce qu il y avait une musique 





dans le jeu ? Peut-étre... 


nk RS saithe nest abl de | jels}e 2 2 : oe d i | 4 * BRUITAGES 


rester debout dans votre hépital. ke ee centile eines ales ane aa eam 
a NN ET ETE, : - 
: ‘Les voix en peppy sont Eine wanna 
qualité et les dialogues bourrés d’humour. 


4 DUREE DE VIE 


© comme la série des sim City, ce jeu aune 
Mdurée de vie quasi infinie. 





la a oree en main a la manette » n Vest pas 
' , ieee rapide. 


* Dés qu ‘on commence une. 

_ partie, on n’en décolle plus. 
Le virus grandit en vous et 

_il n’existe pas encore de 
traitement pour vous soigner. 








& 











AVIS ) NWOUI ! 








Version: 
fe) Foe | 8 8 


Dialogues: 


ANGLAIS 


HK 4¢-3-9 
ANGLAIS 





Developpeur : THQ 
Editeur : PrHQ. 
ki mala al OUI 
Prix : F 


SIMULATION DE CATCH 


1-4 JOUEURS SIMULTANEMENT 


Controle : BON 
Difficulté : MOYENNE 
Niveaux de Fad 23 
Continues : INFINIS 
Sauvegarde : OUI 


fe PRESENTATION 


) Assez basique; avec les sprites 
des catcheurs qui défilent. 


/ GRAPHISMES — 


¥ On reconnait facilement les celébrités 
du milieu. 


/ ANIMATION 


. | Des zooms, des rotations, das chopes... et 
aucun ralentissement ni brouillard. 





/ MUSIQUE 


De la musique yankee a souhait. Tres 
\pompeuse, presque caricaturale. 


/ BRUITAGES 


On aurait aime des cris ou craquements 
d’os. Mais rien, juste le public et le gong. 


/ DUREE DE VIE 


1 Plus de 40 catcheurs, quatre ligues et 
des dizaines de coups différents... 


/ JOUABILITE — 


_La maniabilité est bone: mais il faut 
s’entrainer. 


| Le meilleur jeu de catch de 


) tous les temps. Les coups sont 
_ spectaculaires, et feront 

) changer l’opinion générale sur 
le genre. Une véritable surprise. 


‘ 
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d what you wanted 





didi 








Utsusem 
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Version: 
| OFFICIELLE 
Dialogues: 
JAPONAIS 
un a fore il faut EE NV] emo) 0) Textes: 
‘apidement possible, et a cadence — ANGL iG 
tée, sur les boutons d’attaque. : 
ects os 69 ; ee J 
Snes Développeur : SQUARESOFT 
a , _ Editeur: SCEE 
=F Disponibilite : OUI 
— z. : 
Ng x Prix: D ; 
be W/ ee . “ : : 
} ‘ 





és SIMULATION DE BUSHIDO 
é , | 1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 

4. Controle : BON 

% Difficulteé : VARIABLE | 
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J plongent directement dans ee 
le Japon médiéval. 5 


h PRESENTATION | 


Pas de cinématique “a rp Gasar mais J 
juste ce qu’il faut. Fins pas géniales. “a 


f GRAPHISMES 


i ©) | Decors trés jolis et persos bien modeélisés. J 
Wa ee at F” Arcade, certaines scénes sont moches. . 


_ ‘A ANIMATION © 


Les coups s ranchaniene levtement mais les - 
\ mouvements sont décomposés avec soin. 


4 MUSIQUE 


| Zen et traditionnelle, ale respecte 
\parfaitement l’ambiance du jeu. 








Des gerbes de sang 
giclent... C’est le signe que 
vous avez touché un point 
vital de l'adversaire. 


' Le echec pis armes, le poids des COPS te 
i katanas qui slashent: une réussite. 


Le Ptenpre de mattriser res armes, et 
me. d’avoir les deux fins pour chaque persos. 


Tres Stechnique: A Mais Sduene on a sais 
la chose, la maniabilité est géniale. 


| ‘Cette s simu de Combat 
| japonais traditionnel, d’un 
_ réalisme et d’une finesse 
_inédits demande une certaine 
maitrise. Un vrai régal. 





TEST, (BUAar ATOM) 





SB BELLE le 


"Fe ce 


nne des vertiges ? 


imeshock est la suite (si 


l’on peut parler de suite 

dans un jeu de flipper) 
The Web, sorti en 1996. Cette 
ivelle simulation de flipper a 
serve les mémes atouts que la 
sion précédente, a savoir des 
iphismes en haute-résolution et 
> sensation de réalisme 
oustouflante. En effet, les 
ectoires de la bille sont 
faitement réalisées et 
nbient plus vraies que nature. 
remarquera d’ailleurs le reflet 
la table de jeu sur l’acier de la 
e. Chapeau les gars ! Quatre 
jles de vue sont disponibles a 
t instant de la partie : de la 
yple vue a la verticale a la vue 
trois quart du dessus ; nul 
ste que vous trouverez flipper a 
re pied. Si Timeshock a 
serve les mémes atouts que la 
sion préecédente, il faut bien 
onnaitre qu’il en a aussi gardé 
quelques défauts, a savoir que 
eu ne dispose que d’une seule 
le ! C’est bien dommage, car 
‘un CD-Rom, il y a de la place ! 


VIS ) OUI, MAIS... 


Hico 





Espérons que Empire Interactive 
ne commettra pas une troisieéme 
fois cette erreur s’il nous propose 
une nouvelle simulation ! Les 
options sont nombreuses, mais 
(o)ale le le-li@r-llai=m elele\"e)| merge) a 
Mlate:llat-lsre)aMelUMe)i-\(--l6melUm=l§lere)(<) 
la sensibilité du tilt comme on 
peut le voir dans d’autres 
simulations. Les régles, tres 
complexes, sont disponibles 
pour tous ceux qui veulent savoir 
quoi faire durant les parties : 
comment accéder aux bonus, 
comment avoir l’extra-ball ou 
encore comment jouer avec 
plusieurs billes simultanément. 
Sachez aussi qu’il est possible de 
zoomer (et sans pixélisation) sur 
‘aMlan) okelaccmel6(-)| (om ef-lat(ome(-0-Br-10) (2) 
afin de la regarder de plus prés. 





RUAVER) « 





} es ne vous sied guere ? Videe de passer de 








CIC 





De la vue au ras du flipper, 

par les yeux d’un enfant par 
exemple, a la vue verticale, nul 

fe fo] ¥i cme [tlm ole MigelU\ = ¢-y (=) 
meilleur angle pour vous éclater. 





La vue la @ basse. Dommage 
que l’on ne puisse pas voir ce qui se 
passe en haut de la table. 


Une vue légerement plus en 
hauteur. On commence a deviner 
ce qu’il y a en haut de l’écran. 





La vue de trois- 
quarts arriére est tres 
jouable, mais la 
tabledevient plus petite et 
on distingue mal la bille. 





La vue verticale 
permet de voir 
Vensemble, mais elle 


les yeux a suivre la bille. 


i 


est injouable : on se tue ri 










Une option permet de zoomer sur 
n’importe quelle partie du flipper 
(uniquement entre deux parties). 
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1 JOUEUR 

FLIPPER 


/” PRESENTATION 

| Pas d’images de synthese, mais 89° 
des options claires et précises. 

/ GRAPHISMES 

) D’une qualite éepoustouflante. 94° 

+ Tout est en haute résolution ! 

7 ANIMATION 

i | Les trajectoires des billes sont 92° 
. trés réalistes. 


f MUSIQUE 


Pour une fois, d’une superbe ot" 
qualité. Quel rythme ! 
/ BRUITAGES Ses 
'§ Ils sont aussi realistes que 4 89° 
possible. On s’y croirait. 
/ DUREEDEVIE #3 | 
) C'est le gros probleme: il n’y a 80" 
qu’une seule table. Dommage ! 















/ JOUABILITE ; 
les sensations immédiates. 

A 

_INTERET 


La plus belle simu du 


88% 





genre sur Playstation. 
Dommage, il n’y a 


qu’une seule table ! 
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Ily a un délai entre le moment 
ou le magicien lance son incantation 
et celui ou le sort commence a agir. 
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Vous venez a peine de finir Final Fantasy ? Eh bien, si vous aimez les 


wargames dans le genre de Vandalheart et si vous voulez rester dans 
la méme ambiance, FF Tactics est le jeu qu’il vous faut ! 


ans la lignée de 

} Tactics Ogre, Terra 
Phantastica et Sakura 
Wars, Final Fantasy Tactics est 
un wargame, plus précisément 
un “tactics” comme son nom 
l’indique... Vous étes le chef 
d’une petite troupe de guerriers. 
A chaque passage en ville, 

il faut systematiquement 
rechercher de l’équipement plus 
performant, car une nouvelle 
épée ou une armure toute neuve 
peuvent changer le cours d’une 
bataille de fagon beaucoup plus 
significative que dans les autres 
jeux du genre. De méme, les 


- personnages peuvent changer 


de classe : un guerrier peut 
devenir mage, puis 
ninja. En début de 
partie, assez 
peu de 


classes sont accessibles, il faut 
donc monter de niveaux dans 
plusieurs classes pour accéder 
a de nouvelles. Par exemple, il 
faut étre guerrier 5°, chevalier 3¢ 
et guérisseur 4° pour devenir 
magicien. Il y a énormément de 
classes différentes, et chacune 
posséde des competences 
spécifique. En plus de glaner 
de l’expérience, vous gagnez 
aussi des Jobs Points qui vous 
permettent d’acheter des 
competences. Il y a des sorts 
pour les différentes magies : 
blanche, noire, élementaire, 
temporelle, entropique... ainsi 
que d’autres plus guerriéres : 
deux attaques par round, une 
pour casser les armures... 

ll faudra que vous dirigiez votre 
groupe de facon a ce qu’il soit 
bien équilibré. L’aventure sera 
longue et certaines missions 
tres ardues. N’oubliez pas de 
faire des sauvegardes assez 






fréquemment. Car, entre les 
batailles prevues, vous pouvez 
vous faire attaquer sur les route: 
comme dans un FPG, ce qui 
permet notamment d’augmentet 
l’expérience de vos troupes. 





Plus que deux tours et votre héros 


meurt... Ce qui signifie retour 
a la précédente sauvegarde. 





C’est une veritable hécatombe! 


“i 


Dans cette version 
americaine, on comprend 
facilement le scénario. 


i 


J’avais accroché a ce jeu dans sa version 
japonaise, mais il faut reconnaitre qu’en version 
anglaise, les réglages d’options et de choix de 
classes de combattants sont facilités. Sinon, le 


jeu n’a pas trop vieilli, il est toujours 
beau et passionnant. Les amateurs 
du genre, comme moi, seron’ 
ravis. Méme si on peut 
regretter que les aires de 
combat soient un peu tro 
réduites, FF Tactics est un 
wargame incontournable. Donc 


vous Savez ce qu’il vous reste a faire 


cs |l’essayer absolument. 


r 
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/ PRESENTATION 


Une superbe intro en images de synthése. 













* GRAPHISMES 


Une 3D trés soignée et des décors colores. 


Il n’y a pas vraiment d’animation 
_dans ce genre de jeu. 


/ MUSIQUE 


we : : a ens O49) 
Une spécialité de Squaresoft, J 
des themes musicaux excellents. r 


’ BRUITAGES 





_ Pas mal, sans plus... 


f ; DUREE DE VIE 


| Le jeu vous tiendra en haleine 
_une bonne trentaine d’heures. 


* JOUABILITE 


En anglais, c’est tranquille ! 


‘INTERET 


= Un interrogatoire Final Fantasy Tactics en 

2 muscle... version américaine est 
_sans doute ce qui se fait 
de mieux dans le genre. 
Bref, amusez-vous bien ! 


le terrain a son 
importance lors 
des batailles. 
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TEST PLAYSTATION | 






AVIS OUI 







Sorti au mois de septemb 

sur Saturn, Bust a Move 3 arrive 
maintenant sur Playstation. __ 
Les amateurs de jeu de reflexio 
et d’action vont se réegaler. 


A e principe du jeu n’a d’options et de modes de jeu 
}pas changé d’un poil tres impressionnante : on 
= depuis la sortie du compte pas mo} ( [mn fax : 7 paciaw 
yremier episode : réunir un de parties differen Ni ae oe F — guand on réalise un coup 
inium de trois boules de grosse nouveauté est di . <6 oe fameux, le personage choisi en 
ouleur identique afin de les faire mode Edit qui pe | . ©6820 "4, ’ début de partie effectue une 
jisparaitre de |’écran. Si par joueurs de cré pres fie . figure amusante. 
alheur des billes s’entassent niveaux et de $’ . neg oo 
>n dessous d’une certaine limite, avec. Inutile de | : 
a partie se termine. Enfantin, 
‘est-ce pas ? Bust a Move 3 
jispose d’une panoplie 





















Version: 
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Dialogues: 


Textes: 
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23s eeiice ihe éveloppeur : TAITO 
La grosse nouveauté de Bust a Editeur, PACCLAIM 
Move 3 est bien évidemment Disponibilite : oul 


son éditeur de niveaux. Cette oS ee SIMULTANEMENT 
nouvelle option relance REFLEXION/ACTION 
considérablement l’intérét du 
jeu et permet tous les délires. 

” PRESENTATION 








| Le principe du jeu est explique 





|. sommairement. 























* GRAPHISMES : 
au format 16/9°. Les rebonds des | Sympas. Les fonds d’écran 7 
2 billes contre les parois sont alors manquent parfois de finesse. 
~ C’est a deux que l’on s’amuse le ' ANIMATION 


plus difficiles a réaliser. 3 
. | Difficile de parler d’animation 
\ dans un tel jeu. 
LU Celt] = ees 
Les themes different dela 
\ version précédente, sans plus. 
BRUITAGES 
De rares voix, amusantes, se 
ont parfois entendre. 
DUREE DE VIE 
La possibilité de créer ses 
niveaux la prolonge bien. 


JOUABILITE 


plus a Bust a Move 3. Les parties 
s’annoncent serrées ! 














haces vos billes ou vous 
voulez sur l’écran de jeu. Créez les 
formes qui vous chantent. 














4 
i 
lee} 











ee ee = = “ re | Un principe génial, une 
Pour verifier que tout : ia : ; ea a | prise en main rapide et 
fonctionne correctement, essayez le fe i. — » i | de trés bonnes 
niveau que vous avez créé. Sympa, <a Ay RNG 7 ig ; 2 1 =. — ™ _ §) nouvelles options. 








L€ MOIS-CI, joulez avec Agnes soral 
Le magazine 100 % jeux 


Psychotest 
Mots croisés 


JEUX Mots fleches 


Lad yr inthe 








Jouez avec 


Agnes Soral 


et les femmes 
@influence 


1 call 
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omberman est un jeu 
& ) mythique, chaque 
console en posséde au 


moins une version si ce n’est 
plus. Jusqua présent, la Play- 


E 





variés. Mais attention ! plein de 

nouveaux monstres tres vicieux 
ont fait leur apparition. Certains 
ne cessent de sauter pour éviter 
les bombes, d’autres les 


Dy et 


Hudson commence a avoir en main la Playstation et a 
sortir de sa léethargie, car, depuis plusieurs années, 
Véditeur s’est peu montré sur les consoles 32 bits. Ce 
nouveau volet des aventures de Bomberman constitue 
un événement qui ravira tous les poseurs de bombes ! 





En mode Battle, il faut effectuer 
une quantité de réglages ; on 
peut méme décider du nombre 
et du type d’options a récupérer. 
Bref, ce Bomberman World 


station dérogeait a cette régle, gobert... il va falloir avoir le bon reprend les 
mais tout est rentré dans l’ordre. | tempo. Quantité d’options sont ingrédients 
Vous retrouvez la “famille” des disséminées a travers les qui ont fait 
fameux poseurs de bombes . niveaux, plus de bombes - plus le succes 
Retour aux sources pour _ puissantes -, des kicks pour les de la série. 
ce qui est du mode pousser, les 
1 joueur : des niveaux de lancer... Le 









plusieurs écrans ou il faut 
éliminer tous les monstres 


mode Challenge 
est une sorte de 









pour passer au suivant avec,ala “Time Attack” : 
fin du monde, un boss. Au fur et vous choisissez 
a mesure, vous récupérez de la durée et 
l’équipement. Ce retour en essayez de 
arriere est plutdt réconfortant, terminer le 

car c’est ce mode de jeu qui est niveau dans le 


le plus intéressant et le plus 
long. D’autant que les 
niveaux sont 
complets et 
tres 


temps imparti. 




























BATTLE 


Comme vous le savez tous, c’est le 
mode Battle qui est le plus intéressant 
foFTatMelaM ={e)tnlel-latit-limm me) exe [0(- mle) tis 
ratlele|gcy An (ole lM a-\"(-1al-yaeelU MT: Mie) qia(-me(-M ae) ole) s 
fo) F-lal emer: latomels mere) (ame (=m M-1e1 6-10 Mr: \\/-16 
la possibilité de lancer des 
bombes pour vous venger ! 


Le coup du tremplin, on vous l’a déja fait ? 


C’est la premiere fois qu’un tel soin est apporté a 
la réalisation graphique d’un Bomberman. Méme 
si les monstres et les décors restent mignons et 
dans |’esprit du jeu, c’est vraiment impression- 
nant de beauté. D’autant que ce 
nouveau volet renoue avec les 
_ vieilles recettes des 
-_ premiers episodes pour 
~le jeu en mode Story. A 
~~. plusieurs, le jeu est trés 
2x” fun avec une dizaine de 
niveaux variés. Bref, il y a de quoi se 
>a réejouir devant cet excellent jeu qui 
regorge de trouvailles. 


il faut se 
presser, sinon « 
Vécran se : 
réduit. ; 


uly Loh 


= Un petit tour en train... 


On a un bon point de vue de 
la plate-forme. 





S02: ST me 


SCORE? 8200 


E 






i 


-T 


f Ce boss se roule en boule pour étre ‘ 
x invulnérable aux bombes. 


3 LS ie 
cere ’ 
be Es 
(24-8 


FR ay 


4 3 = : ar 
Pour passer le ravin, faites 
exploser un arbre. 


> lancer de bombes est un de mes sports 

‘éférés, et sur ce terrain vierge qu’est la 

aystation, Hudson nous sort le grand jeu. 

raphismes fabuleux, 3D isométrique agréable, 
couleurs pétantes et des niveaux délirants. 

Bomberman World rattrape les épisodes 

x sur Saturn. La 3D est claire, pas trop 

4 fouillis. Enfin, certains Bombermen se 

ny ressemblent trop avec cette vue, mais 

~ ce n’est qu’un tout petit défaut dans un 

océan de qualités. On s’amuse toujours autant. 

Jne chose est sire, je ne m’en lasserai jamais. 

) Ce n’est pas pour rien que je suis déguisée en 

Bomberwoman... 
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| Encore un DA, cette fois en images de 
synthése, assez marrant. 


' Pour un Baieberia an, c’est vraiment 
\ superbe ! ! 











: | Dans ce genre de jeu, iln’ya ape Sarai 


\ chose adire ace sujet. 








B Certains chants ' sont + désorina ais gt 
L des classiques. 


EE a NRO Ee ORES NOPE ORO 


| Les bruitages sont plutét réussis. 





TL ET OR LS OO TET TP 





| Seul, vous en avez pour un moment, 
a plusieurs... c’est sans fin ! 





| Pas de Broblanie’ c’est apa 


ia ala =“ = = — =e 
Ce Bomberman World est 


; une tres bonne surprise, un 

| must du genre ! Ase procurer 

. d’urgence, sauf si vos seuls 
voisins sont des manchots... 
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On savait que la Saturn était une console un 
peu cochonne, mais la plupart des jeux du 

genre étaient a base de majhong, donc assez 
rédhibitoires. Cette fois-ci, il s’agit d’un RPG 


érotique, un genre nouveau ! 


- unBlaze S est un jeu 
adapté du PC98 de 
Nec, une sorte de PC 
dont le parc au Japon est 
immense (des millions d’unités !) 
et qui posséde une ludotheque 
érotique trés impressionnante. 
Le jeu se passe a Londres, et 
vous incarnez un jeune détective 
privé. Comme dans tout RPG qui 








se respecte, vous trouverez 
quelques énigmes a résoudre, 
vous ferez des allers et retours 
en ville et discuterez avec 
plusieurs personnages. On sort 
du médiéval-fantastique et les 
pistolets remplacent les épées. 
Le jeu est tres complet de ce 

fore) (oma t-We-\ vem blame) e- lace male litle) ¢- 
d’armes a feu et des chargeurs 
de différentes tailles. Ce qui a 
son importance, puisque lorsque 
vous tombez a court de 
raalUlarie(earcm-\am e)(=1lamere)anley-l eae] 
perdez un round a recharger ! De 
méme, il faudra compter vos 
balles pour éviter de vous 
retrouver 








en plein milieu d’un “donjon” 
sans munitions. La réalisation 
technique du jeu date un peu , et 
l’on se croirait volontiers sur une 
bonne vieille Super Nintendo. 
Lors de vos missions, vous 
devez sauver des jeunes filles en 
détresse, et, ce qui ne gate rien, 
vous arrivez toujours au bon 
moment... juste quand le 
méchant 

est en 
train 
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/ BRUITAGES 
| Assez basiques, mais les dialogues 
_ sont parles. 


’ DUREE DE VIE 


| 755 


Coté graphismes, on a vu mieux ! 











F b63/6et Be iss Sei /eez Le jeu est relativement long, mais trop : 
: a eae répétitif. 
Sp * JOUABILITE 


Le fait que le jeu soit en japonais n’est pas 
_trés grave, on s’y retrouve facilement. 


\eeeaenene ae INTERET 











fe | 
¥ ie OS | Tr Comme RPG pur et dur, ce jeu 
5 Sain so, ei a ie a a ete ie an _aurait une mauvaise note, mais 
—SHYALVAT-AOHE les “a-mateurs” de dessins 
: | érotiques y trouveront leur 
i Quand on vous disait que ¢a date... _compte. 
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ous Commencez avec une changer votre armement de poll lent, tant e 

ande de trois compagnons et, temps a autre en fonctionde vos _la gestion des ennemis que les — oe 

en sur, au fil du jeu et des moyens. Le fait que le jeusoiten _ petits temps morts entre les a 

n se vraimer ____ déplacements et les attaques de é Version: 
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Editeur : TGL 
Prix: E 
1 JOUEUR 
TACTICS 
{PRESENTATION = = ~~ 
| Quelques images fixes assez 4 80 


/ GRAPHISMES : 2 
La 3D isometrique est tres fine 88 
et les décors sont colorés. 

{ ANIMATION = =—y : 
Dans ce genre de jeu, ily a peu 90 

\, d’animations. 

FO MSIOUE ee 

C’est pas mal, sans plus. Be 










/ BRUITAGES 
Certaines bonnes digits vocales, 84 
sinon c’est assez moyen. 


/ DUREE DE VIE 


| Vous en avez pour plusieurs 85 
. bonnes heures de jeu ! , 
/ JOUABILITE 


La3D n’est pas toujours claire, Wud 
mais la prise en main est facile. 


f 
INTERET 
Un petit jeu sympa si se hy 


on a fini les bombes 
récemment sorties sur 
Saturn... i 
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un coup de fil... 
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INEDIT 
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3 FILMS INCLUS ! 
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Bob Marley 





- “a! promo 

CD ROM pc/ma CD JAPANIMATION 129 i 
incroyable ! 

TOUT sur Bob Marley ! 











Pour tout achat de 2 articles 
regois | casquette Cobra! 


2 articles = 


COml 





sc Abu ached Ris pa bhava Ore a nous retourner a l’adresse suivante : 

\NIMATION () CD ROMBOB MARLEY () COFFRETBLACK JACK O EXCEPTIONNELLE 

ide de catalogue UO Passe ta commande MANGA ZONE ~ BP 713 is 92776 BOULOGNE CEDEX 
MODE DE REGLEMENT sous 10 jours 














_) MANDAT L) EUROCHEQUE 
LL) CARTE BLEUE 


rt 39F OU L) Contre Remboursement 79F (en recommandé) 


HEQUE 


version karaoke. 


PAIEMENT PAR CARTE 
DU PORTEUR : N’ CB: 
RELE: / _ Signature: 





et regois en plus le CD 
du générique Cobra + la 


TES COORDONNEES 
NOM: PRENOM : 


ADRESSE : 


CODE POSTAL : 








QUELQUES 
ete] KB 


Le petit singe vous servira de 
borne de sauvegarde et vous 
redonnera tous vos points de vie. 
Pensez a vous équiper avec les 
objets et armements que vous 
récupérez au fil des niveaux. 
Loulou, qui vous transporte avec 
son camion, peut aussi vous 
greffer de multiples armes et 
augmenter la puissance de votre 
“rock buster”. 


Voici la camionnette de Loulou 
la mécano. Tres pratique pour vous 
déplacer. 


"Les talents de mécanicienne 
de Loulou vous seront d’une grande 
utilité . 


"Le Camion vous apportera une 
aide précieuse : sauvegardes, 
déplacements, informations, et 
dopage de votre armement. 


dilate dats TATION ) 


ux Etats-Unis 
Jet au Japon, 
Rockman est une 
veritable institution depuis 
l’époque de la Nes/Famicom. 
Le personnage est la-bas 
aussi connu que Spirou ici, et 
son anniversaire y est toujours 
celébré en fanfare. En France, 
méme si le bonhomme est 
moins connu, les fans de 
jeux de plates-formes se 
souviennent certainement 
de la difficulté des premiers 


hiv 


‘ii 


épisodes. Aprés deux 
adaptations traditionnelles sur 
32 bits et un jeu de course, 
Capcom a décidé de tourner la 
page. Tout d’abord, 
l’environnement a gagné une 
dimension en passant a la 3D 
avec une vue a la Tomb Raider. 
Ensuite, le challenge s’est 
enrichi d’une couche aventure et 
gestion des armes, comme dans 
un vrai RPG. D’ailleurs, il est 
presente au Japon sous le 
vocable de “free running RPG” ! 


Capcom m’étonnera toujours ! Aprés avoir 
continué la série des Rockman conventionnels 



















Vous étes entierement 
libre de vos allées et 
venues. Pourquoi ne pas 
prendre ce bus pour vos 
déplacements ? 





>| Rockman, alias Megaman, nous revient dans un jeu 
entierement original avec une réalisation et un 
intérét au top niveau. Avec ce passage sans faute de 
la2D ala3D et des plates-formes a l’action/aventure, 
Capcom rénove avec brio un de ses jeux cultes ! 


Ne croyez pas pour autant que 
vous devrez vous battre avec 
une tonne de menus d’options 
pour réaliser la moindre 
attaque... Comme dans 

Dracula X, l’action prédomine 
grace a une maniabilité 3D 
particulierement étudiée. 

Notre ami Rock court, saute, 
roule et tire avec une fluidité 
sans pareil. Dans cette aventure, 
qui se resume a une chasse aux 
cristaux a travers un archipel, 
vous serez aidé par Loulou et le 











sur 32 bits et réalisé un jeu de course 
en 3D, il nous sort enfin le grand jeu ! 
Entierement modélisé en 3D, cet 
action/aventure plaira autant aux 
fans endurcis qu’aux bleubites de la 
saga. Le dosage est parfait et le 
joueur ne s’ennuie pas une seconde, 

TT malgré les complications du scénario. Le 
japonais peut constituer une barriére, mais 
l’ensemble reste plus simple que Dracula X. 
Essayez ce Rockman sauce 3D, vous 
l’adopterez a coup sar ! 




































Pour abattre ce boss amphi 


iar Sat attirez-le vers la cote. 
OPISO12ZS7 14 


136 





Le but est de 
récuperer des 
cristaux disséminés 
sur Uarchipel. 


Ce boss a beau étre 
impressionnant, si 
vous validez le 
cristal vous le 
battrez sans 
probleme. 


ieux professeur ainsi que par 
on engin volant. Forcé d’atterrir 
our réparer apres avoir vaincu 
> premier boss, vous vous 
percevrez sans délai que votre 
hasse au trésor ne va pas étre 
le tout repos... 

es allergiques aux aplats de 
ouleurs et aux textes et 
lialogues en japonais 

asseront leur chemin, au 

isque de rater un des 

neilleurs jeux action/aventure 
D sur 32 bits ! 





Les phases d’action sont excellentes. 
Récupérez vite les bonus pour gagner 
de l’argent. 


eh AIRE ADRIE SYNE SE AER ES 0d DN TOELEM NEE OLDIE 


? 


SNe IR OE IRE PEE BATE EEA SC NERS EDONDE LEVELLED DO ZEEE OLR ALLEL RELL ALOR LAE 





C’est un oui franc et massif adressé a tous les 
amateurs du personnage mascotte de 
Capcom. Evidemment, seuls les fans purs 

s) et durs d’import s’intéresseront aux 
Gani 3D inédites de Rockman. La 








VO, maniabilité est bonne, la caméra 
74 Ott Ee bien gérée et l’action entrainante. 
‘y) Le systeme d’équipement est 
& exemplaire, digne des meilleurs 
jeux d’aventure. Seuls points 
noirs : les graphismes assez 
basiques et la trame qui restera 





&.. obscure a tous ceux qui ne Tr 
ee  pratiquent pas le japonais. J 


———— 











© 3D ACTION/AVENTURE 

© 1 JOUEUR 

© Controle : BON 
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~ Sauvegarde : OUI 























| vraiment trés originale ! En 3D 


avec un didacticiel ! 


| Trés sympathiques. Une bonne 
_ adaptation 3D du style Rockman. 


: Aucun probleme, tout bouge 
_ parfaitement. 


| Elle se laisse éc 
. le moins du monde. 





; 





: C’est pas ma 






1 Un cocktail bien tassé d’actions et 
. d’énigmes. 


: Un temps d’adaptation est nécessaire, 
mais aprés ¢a roule ! 


85 
la 
— 
la 
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la 





| Capcom a parfaitement réussi 

_ le passage de Rockman dans 
' un monde 3D. Rockman Dash 
| constitue une excellente 
surprise ! 













TEST SATURN 





e était l’un des meilleurs éditeurs de shoot’em up sur la 
‘Nec. Apres quelques échecs cuisants, Naxat 


yukyoku Tiger 2, plus Saturn, la vraie version arcade ” thna mant en shoot 
connu des fans avec son écran retou 1¢~_—shorizontal. ut y jouer sans 
d’arcade de chez nous version “Arrange” avec oe probleme avec un partenaire et UR ITRRE 

: : : ; Senet; ee : ‘ : Vous vous retrouvez vite débordé ! Essay 
le nom de Tiger Heli Il, vient | séquences inédi de jeu classique de ot ore 
OUTS 3 : : q : : e zig-zag la prochaine fois... 
faire l’objet d’une conversion de synthése et de! 
r Saturn. Comme vous vous en _ mélodies bien ad: 






plaisir 
neille 








shoot vertical de Takumi. 





























loutez, il s’agit d’un shoot en On peut noter l’option tres ra 
jure 2D. Mais vous vous étes sympa du “Yoko pad” qui rticulié : uand foo Oe 
ertainement demandé a quoi inverse les directions dudit itre était a a e 
orrespondait le “+” du titre, permettant ainsi de s’essayer a 
on ? En fait, le CD contient trois —_la version arcade sans retot ; e 
ersions différentes : la version la TV (chose rare en France) en Plus vous abattrez d’ennemis et 

-. récolterez de bonus, plus vous ® 


gagnerez de points. 


=i al 


| : Des petits plus en sen images de peers 
_ synthese. 


r Anciens mais encore 2 passables... = 
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les saiabies du décor cachalit 
des tas de bonus. 





r Fluide et et rapide. ee ee ( 


é : 





qeees0 


L La version “Arrange” est tres. 


Tiger Heli Il + constitue une excellente surprise _ sympathique. 


pour les vieux fans de shoot’em up. Cette 
conversion fidele du deuxiéme titre de la 
saga devrait ravir tous les fans du 


J 


LANIER OTE f 


| Fideles ala borne, mais ce 
.n’était pas dur... 







Z 
| Dommage qu’ily ait tropde r 
crédits dans certains modes. 





d’arcade. Le seul reproche que je : me & % S 
ferai concerne son prix de vente, s 2 
Naxat aurait pu inclure diverses 

choses comme un historique de la 
saga Ou une vraie version remaniée... 

Mais bon, quand on pense que 

certains avaient acheté la borne 

d’arcade ! 


aaa a 
Pas de probleme me majeur. 8 


| 
. 
... pour les papys du jeu 
vidéo, mais 50% pour 


les joueurs 
S) d’aujourd’hui... 
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| ee SSSARSSIE SE A ananon eure EC Serene A 


rattaqu stent... 
F ae 
et (es 
igs aca 
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i] seulement au lieu de 732° 








Retrouve la plus grande star 


i . des jeux vidéo pour de nouvelles 
aventures. Lara part a la recherche 
de la Dague de Xiang, et devra 
affronter la mafia italienne 
et chinoise... 
‘ighting Force, | 
re-toi pour le grand retour 
at them up. Un jeu | 


nbat en 3D comme 
N aS jamais vu. 


i ee) 
-" 


ake 


\ 


,ulletin a retourner sous enveloppe non affranchie a: 
Consoles + Libre réponse cl oi VA Loken bey LY ZN lo 9) to) 


L) OUI, je m’abonne & Consoles + pour 1 an (11 numéros) 
au tarif de 399 F au lieu de 282 F soit 333 F d’économie. 


Je recevrai le jeu Tomb Raider II pour PlayStation 
(dans un délai de 6 semaines aprés enregistrement de mon réglement). 


né 2 Consoles +-pourd an (11 numéros) 
eu de ZB2 F soit 333 F d’économie. 
2u Fighting Force pour PlayStation 


aprés enregistrement de mon réglement). 


Prénom: 


Adresge : 


(I Je joins mon réglement par cheque bancaire ou postal a lordre de Consoles + 


LJ Je préfére régler par carte bancaire dont vo ici le numé 


Be ee ha ia 


Date d’échéance : Signature obligatoire : eee 


> déchéance : __1 1 





feecececceseeeesoo esses eseeoesee 


Code postal 7) | [Bee ee eee ce retina ttaa on eeseopet ee ants 


$5 LALLA DDD PADDLE DL DPA DA ADDED DADDIES 





Nice JE M’Y RISKERAI ! 


Grand amateur de Risk devant |’Eternel, je ne 
vous Cacherai pas que j’ai un certain faible 
pour cette adaptation. Certes, elle est 
moche et un peu lente, mais on y 
retrouve les sensations du jeu de 
‘ plateau. Et méme si |’on fait vite le 


tour des quatre scénarios du Risk 
Extréme, on reprend volontiers le jeu en 
# modifiant les paramétres. Au final, on en a 
pour son argent! Cela dit, il faut aimer le 
: y genre et surtout trouver un compagnon de 
=e .) jeu. Si vous ne remplissez pas ces deux 
LP» conditions, vous risquez de vous ennuyer 










rapidement. 


SPY 


r 


- 


i ’on ne connait rien au 
Risk de plateau et 
@ qu'on se lance dans 
ette simulation, il y ade fortes 
hances qu:on ne l’apprecie- 
uére. Les graphismes sont 
rnes, la réalisation médiocre, 
principe un peu lassant. On 
Ouvera toujours sa dose de 


u ne vaut la peine que si 
on connait le Risk de plateau 
u si |’on est un in-con-di-tion- — 
el de tout ce qui touche a la 
ratégie. Vous voila prévenu. 
n plus d’une option Risk — 
assique, qui n’est autre que la 
anscription pure et simple du 
u de plateau, les développeurs 
nt intégré un nouveau jeu 
résenté sous le nom de Risk 
treme. Ici, vous pourrez 

votre terrain (la carte du 

, la carte de |’Asie vers 
300, la carte de l’Europe vers 
792 et la carte de l’Amérique du 
ord vers 1800) et surtout 
scider du type d’objectifs a 
mplir (conquéte de toutes les 
tea controle é a Lo de 


i 1. fs 
Se inans ata UN MaActe> 


Lorsque vous envahissez un territoire, vous récupérez 
~~ une carte. Quand vous en avez trois avec des symboles 
différents, vous pouvez les retourner et gagner des armées. — 





EST, iP SEAUSIAL VT ANON ) 


_ Naturelles, construire des ports 


ie mais, disons-le tout de © 


































Les vaincus sont passés 
a la guillotine (12) 


voir avec le Risk classique, car 
vous devrez jouer en fonction du ~ 
terrain. Vous pourrez utiliser des" 
généraux, perdre votre infanterie 
sous le coup de catastrophes 





et surtout bénéficier de “gains 

de puissance”.Lescombatsne _ 
se résoudront plus aux dés, mais 
a l’aide de stratégies (trois 
types de tactiques sont 
proposés en attaqueouen ° 
défense) et vous utiliserez 


Version : 
OFFICIELLE 


Dialogues : 





des cartes pour renforcer Lm 
vos attaques. Enfin, vous ¢ cal 
pourrez aussi jouer les f 
quatre cartes inédites avec _ Développeur : HASBRO INT. 
les régles du Risk classique. een HASBRO INT. 
2 Be 
é 1-4 JOUEURS EN ALTERNANCE 
STRATEGIE 


Trois dés d’attaque contre un 
de défense, ne croyez pas que le 
combat soit gagné pour autant ! ws 


; as 


TV Quelques incrustations de films 
de synthese pour les combats. 


= 


Lal ae ars 


tate 4 aeyane nea = 
Fee yttaatie Ae a garne FP “as iga> 
z ~ = 2 pot te- un ohort dc 
Yous ave=  camnat 
SEB a ale 





| Tun chouia trop lente. 
Accés disque raisonnables. 








’ Guerriere et énervante, 
comme il se doit... 


g 7 Tres n s. Quelques digits 
n’auraient pas été de trop. 


“Ga peut ‘durer des j jours... 
si vous accrochez ! 













oe. 


—_ > 2 2 
: ‘be 
SZ a — acc $3 tat 
pafense® dv 





Mieux vaut une souris. Les dé- 
placements au pad sont lents. 


INTERET © 


.. pour les grands 
amateurs de Risk qui 
vont jouer a plusieurs. 
69% pour les autres. 


Voici les trois stratégies d’attaque de 
Risk Extréme. L’attaque est agrémentée 
de séquences cinématiques plus ou moins 
heureuses selon vos pertes. 





ver 





Ce sera 
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n vente actuellement chez votre marchand de journaux 









_** Aprés une apparition 
q é : 


fanzo est un adversaire vicieux. Il peut \ 
disparaitre un moment, et revenir vous 
lacher ses plus mauvais coups. y 








| restait a Samurai Spirit 
; a conquérir la 
Playstation. Avec ce 
uatrieme épisode, excellent sur 


Les coups d’Haomaru sont — 
meurtriers, notamment ce 
début de Dragon Punch. 



























pectable, malgré des 

adings un peu longuets, 
t la maniabilité est a la hauteur. 
fais, un probléme reste génant : 
écran geéle juste avant le 
ombat et au moment du KO, le 
emps de décompacter les 
nimations des persos. C’est ur 
étail embarrassant, mais qui 
’affecte pas le combat en lui- 
néme. A part ¢a, on retrouve 


AVIS ) OUI, MAIS... 


| Samurai Spirit a toujours figuré parmi mes jeux 


préférés en matiére de baston. J’ai été tres décue 
= par le troisieme épisode, et c’est avec 
¥- ALY appréhension que j’ai essayé ce 
¢ quatriéme volet. Cette version 
m’a presque convaincue. Les 


Apres Amakuza, vous vous \ 
mesurerez a Gakkuro. 











Charlotte est de retour et 
\ elle comblera tous ses fans. 


de ce jeu. La seule chose qui me géne 
vraiment, c’est l’écran qui géle avant 
chaque round. Au début, je pensais 
que la console avait planté, mais 
J non, c’est normal... hélas. 


7 Le jeu est tres technique. Pour le 
_ maitriser, il faudra s’entrainer. 






















Amakusa utilise toujours sa boule 
d’énergie contre ses ennemis. 
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Développeur : SNK 
Editeur ig SNK 

Prix: E : 

1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 
BASTON 2D 


— 


(3 PRESENTATION = sit 
Pour eviter les loadings, oubliez Uh 
_le banal mode Démo. 











GRAPHISMES 


| Peu de differences avec la 
version Saturn. Sprites énormes. 
{ANIMATION 


Moins bonne que sur Saturn. ue 
Mais le jeu ne ralentit pas. 


( MUSIQUE | ee 
} Shintoiste et zen a souhait. 


Dans le pur esprit des Samurai. 
BRUITAGES 


' Les katanas qui s’entrechoquent ‘ws 


glacent les sangs. 
DUREE DE VIE 






JOUABILITE 


' Les coups sont précis et sortent 





‘acilement. 


INTERET 


“Malgré des problemes | 


reste honorable et 
unique sur Playstation. 
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TOUS 
EN LIGNE 
Avec 


‘OPHELIE 
WINTER 


Une fois en ligne, tu pourras teclater 
avec tous les mecs et fes nanas = 


% “4 qui seront Bae 
ahi connectés 


i Cest le pius gros forum de France }j} 
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Belgique : pour fous les jeux, Suisse: pour tous les jeux, pour tous les jeux. 
©1,2,3 MULTIMEDIA- 3668 


3689: 2.23 Fimn 3615: 1.29F/mn | A 09000012299 13,75 rB/mn UERBNNNE 0092302802200] ,41Fs/mn (RE) 009230280220) 3, 





Wee Fave lan'c= 


ALIEN 3 (EUR) 99,00 NBA LIVE 97 (EUR) 169,00 
BATMAN FOREVER (EUR) 149,00 NFL QUATERBACK 95 (EUR) 99,00 

































| ASTERIX 149,00 PLOK 129,00 
ASTERIX ET OBELIX 199,00 REVOLUTION X 99,00 
BATMAN FOREVER 149,00 += SUPER BC KID 149,00 





S Despre 299,00 SCHTROUMPFS 2 249,00 fg ORAGON BALL Z (JAP) NFL QUATERBACK 96 (EUR) 129,00 
| DONKEY KONG 1 249,00 SECRET OF EVERMORE + ADAPTATEUR 199,00 NHL 96 (EUR) 149,00 
FIFA 98 299,00 4+ GUIDE 349,00 [i DT ROBOTNIK (EUR) 129,00 | PHANTOM 2040 (EUR) 69,00 
“i 1 Sides hap FOR REAL he panel 2000 ee DYNAMITE HEADY (EUR) 129,00 ~—s REAL MONSTER (EUR) 99,00 
5 HAGANE 99,00 STARTRECK DEEP 149,00 EARTHWORM JIM 2 (EUR) 149,00 REVOLUTION X (EUR) 99,00 
1 ILLUSION OF TIME + GUIDE 299,00 STAR WARS 249,00 J ECCO THE DOLPHIN 2 (EUR) 129,00 ROLO THE RESCUE 99,00 
.| INTERNATIONAL SUPERSTAR SUPER MARIO ALLSTAR —-249,00 IM cica og 299,00  SCHTROUMPS 2 (EUR) 199.00 
SOCCER 199,00 | SUPER SOCCER 149,00 : 
INTERNATIONAL SUPERSTAR — SUPER TENNIS 149,00 fim FIFA 97 (EUR) (oa00) Soe bit 
SOCCER DE LUXE 349,00 TERRANIGMA + GUIDE 399,00 FIFA SOCCER 96 (EUR) 129,00 SPOT GOES TO 
IZZY’S QUEST OF TETRIS ATTACK 349,00 Tl INTERNATIONAL SOCCER HOLLYWOOD (EUR) 99,00 
OLYMPIC GAMES 149,00 ae Be pr 249,00 Tae DE LUXE 199,00 _TINTIN AU TIBET 169,00 
JUDGE DREDD 149,00 2 uae one J. MADDEN 96 (EUR 129,00 ULTIMATE MORTAL 
KILLER INSTINCT 99,00 _TINTINLE TEMPLE DU SOLEIL249,00 (EUR) 
















ee lion 59609. ULTIMATE MORTAL KOMBAT 199,00 [MI LE LIVRE DE LA JUNGLE (EUR) 149,00 KOMBAT 3 199,00 
| LES SCHTROUMFS 169,00 WARLOCK 129,00 Tl MORTAL KOMBAT 3 (EUR)199,00 _ZOOP (EUR) 69,00 
De criiane 2 599,00 WORLD MASTER GOLF 142,00 Til Nea JAM TE (EUR) Sapa 

MARIO KART 199.00 ZELDA 3 199,00 NBA LIVE 96 (EUR) 129,00 

MORTAL KOMBAT 99,00 ZOOP 99,00 


MORTAL KOMBAT 2 169,00 
MYSTIC QUEST eee © MANETTE RHINO pei 


NBA LIVE 97 249,00 i MANETTE ASCII 99,00 
NHL 96 129.00 f ALIMENTATION SECTEUR 159,00 
PACK ATTACK 149,00 i PRISE PERITEL 149,00 


Nomad 


NOMAD + ADAPTATEUR MULTIWJEUX 999 F 











3D0 


ALONE IN THE DARK 2 (VF) 99,00 KING DOM: SNOW JOB 99,00 


CONSOLE GAME BOY POCKET COULEUR 349 F 
149,00 MEGAMAN WORLD 129,00 






















ASTERIX 


ASTERIX ET OBELIX 199,00 NBA JAM 99,00 

SEAIN-DRAIN 199,00 PINOCCHIO 645 06 ALONE IN THE DARK (VF) 69,00 THE FARREACHES 99,00 SPACE HULK 99,00 
DONKEY KONG LAND 2 22900 POP UP 99.00 BATTLE SPORT 99,00 LASTBOUNTY HUNTER 99,00 SPACE PIRATE 99,00 
DONKEY KONG LAND 3 249,00 PRIMAL RAGE 99,00 CASPER (NTSC) 99,00 OLYMPIC GAMES 299,00 STAR BLADE 99,00 
eee JIM 2 Ip pete ease nes CORPSE KILLER 69,00 PEEPLE BEACH GOLF 99,00 STATION INVASION 99,00 
Shida 129,00 TAMAGOSHI 199 00 DOOM 99,00 PGAQ6 69,00  STELLA7 69,00 
FIFA 98 249,00 TARZAN 149.00 | | FIFA SOCCER 99,00 PSYCHIC DETECTIVE69,00 STRIKER 99,00 


GOLF 129,00 TENNIS 129,00 
HERCULE 249,00 TETRIS ATTACK 199,00 
JURASSIK PARK 2 249,00 TETRIS PLUS 169,00 
KILLER INSTINCT 169,00 TINTIN AU TIBET 169,00 


FLIGHT STICK (SIMULATION)199,00 QUARANTINE 99,00 SYNDICATE 99,00 
FLYING NIGHTMARE 99,00 RETURN FIRE 99,00 TOTAL ECLIPSE 69,00 
HELL 99,00 RISE OF THE ROBOT 99,00 VIRTUOSO 69,00 











LE ROI LION 199,00 TRACK N HELP 169,00 IMMERCENARY 69,00 SAMPLER 2 10 DEMOS WHO SHOT JOHNNY ROCK99,00 
LES SCHTROUMPS 169,00 TUROK 199,00 INCREDIBLE MACHINE 69,00 +TEST MEMOIRE 15 mn 79,00 WING COMMANDER 3 99,00 
LUCKY LUCKE 199,00 UN INDIEN DANS LA VILLE 249,00 IRON ANGEL 99,00 SHOCK WAVE 1 69,00 ZNADNOST 99,00 
MARIO ET YOSHI 129,00 WARIO LAND 199,00 


MARIO LAND 169,00 WAVE RACE 129,00 
7 MARIO LAND 2 199,00 WWF RAW 149,00 
| MARIO PICROSS 169,00 ZELDA 99,00 
| MAX 99,00 


a. PANASONIC 99,00 SHOCK WAVE 2 99,00 


WORLD HEROES II 






"Ie! ART OF FIGHTING 249,00 
FATAL FURY II 199,00 


| = 2s 
Neo Geo CD 


Z => NEO GEO CD + 1 jeu au choix 












2490 F 

















+ MEMORY CARD @ AGRESSOR OF THE DARK LAST BLADE 399, 0( 
©} COMBAT 199,00 NINJAMASTER 199,0¢ 

CD LISTE DES JEUX DISPONIBLE SUR DEMANDE Sr EAMISSION 2 ee le eal ey 

ea — aa} on FATAL FURY 3 199,00 PULSTAR 199,0¢ 

FATAL FURY SPECIAL 199,00 SAMOURAISHODOWN4 399,06 

a 8 U al FOOTBALL FRENZY 199,00 SAMOURAISHODOWN RPG 399,01 

ud GALAXY FIGHT 199,00 SUPER SIDE KICK 2 199,0( 

. GHOST PILOT 199,00 TWINKLE STAR SPRITES 199,0( 

Tous les jeux VIRTUAL BOY | KING OF FIGHTER 96 COLL. 199,00 VIEW POINT 199,0( 


a99F! 






+ 1 JEU 299,00 











» | KING OF FIGHTER 97 399,00 WORLD HEROES PERFECT 199,0( 


LILLE lg 
128, bd Voltaire ee 9 ae Feadbicahs ’ 39, rue Saint Jacques 
: : : 36, rue de Rivoli a : CRP A YAN AA 
be ae Le eee 75004 PARIS -w-teldevdewoseraif J peas scalps VAN NES 
Tél: 01 48055067 | | Tél: 01 40 27 88 44 Tél :03 20578482 | | — 1a:0297 426691 










PARIS 





paris 


128, bd Voltaire 
75011 PARIS - M° Voltaire 
Tel : 01 48 05 42 88 
Tel : 01 48 05 50 67 





PARIS 
36, rue de Rivoli 
J 75004 PARIS - M° Hotel de Ville ou St Paul 


Tél : 01 40 27 88 44 

































MAGIC THE 

GATHERING 299,00 
+> PLAYSTATION + 1 MANETTE * SOURIS MARVEL SUPER HEROES 349,00 
- ° * PRO ACTION REPLAY MDK 299,00 
+ 100 F de bon d’achat 990 F * CABLE DE LIAISON MEGAMAN 8 349,00 

> VOLANT + PEDALIER 449F Fite) ieee 
* RALLONGE MANETTE AND CHASE 349,00 
> Psychopad 299 F ¢ MEMORY CARD 99,00 M6 TURBO RACING 349,00 
199 F » MEMORY CARD 120 BLOCS 199,00 MIDNIGHT RUN —_ 349,00 


=> Pistolet 






MONOPOLY _ 299,00 


*PRISE PERITELRGB_ _— 149,00 
MOTO RACER 369,00 


* 2 bons de 50 F a valoir sur achat de plus de 500 F ¢ ADAPTATEUR MULTI JOUEUR 269,00 




































NBA PRO 369,00 

JEUX USA JEUX EUROPEENS FINAL BOUT 299,00 |= NAGANO 369,00 
ALUNDRA 399,00 _ACTUA SOCCER CLUB EDITION DEATH TRAP DUNGEON 369,00 NASCAR 98 369,00 

1 ANDRETTI RACING 99,00 + PAD PROGRAMMABLE 299,00 DUKE NUKEM 3D _ 369,00 NBA 98 369,00 
FINAL FANTASY Vil 249,00 ACE COMBAT 2 = 349,00 DYNASTY WARRIORS349,00 NBA IN THE ZONE 2 199,00 
FINAL FANTASY TACTIC399,00 | ACTUA SOCCER 2 349,00 EXHUMED 299.00 NEED FOR SPEED 3 369,00 
RESIDENT EVIL 2 449.00 AGENT AMSTRONG299,00 EXPLOSIVE RACING 349,00 hb gee sone ao 
JEUX JAP AIR RACE 349,00 Se pr Age FOUR a 00 NIGHTMARE CREATURE299,00 

ALERTE ROUGE 349,00 9 ODD WORLD. 329,00 


ACE COMBAT 2 199,00 
ACTUA ICE HOCKEY 369,00 
AYRTON SENNA 

KART 2 349,00 


BLACK DOWN 249,00 FIGHTING FORCE 369,00 
BLOODY ROAR 349,00 FINAL FANTASY 7 369,00 


BUSHIDO BLADE 349,00 FORMULA KART 349,00 
BUST AMOVE 3 249,00 FORMULA ONE 97 369,00 


FINAL FANTASY VII 199,00 COOL BOARDERS 2 349.00 ISS PRO 369.00 


Bn a eh 2 499,00  GoyrieR CRISIS 32900  IZNOGOOD 349,00 JEUX FUROPEENS 
CRASH BANDICOOT 2 349,00 J. MADDEN 98 369,00 BATMAN FOREVER 149,00 


JERSEY DEVIL 349,00 
JHONA LOMU RUGBY369,00 
JUDGE DREED 299,00 
LAST DYNASTY 349,00 
LAST REPORT 349,00 
LEGACY OF KAIN 249,00 
LES CHEVALIERS DE 
BAPHOMET 2 349,00 
LITTLE BIG ADVENTURE 349,00 
LOST VIKING 2 Sr 00 
ae: < 


Saturn version PAL 


BATTLE SPORT 99,00 
BLACK DOWN 149,00 
BREAK POINT TENNIS 199,00 
BURNING ROAD _ 169,00 
BUST A MOVE 2 149,00 
CASPER 199,00 
COMMAND AND CONQUER 169,00 
CRUSADER NO REMORSE 99,00 
DESTRUCTION DERBY 2169,00 
FADE TO BLACK 169,00 


[ === _Pron JEUX EUROPEENS 


' SAGA 399,00 
‘ d CROC 369,00 
GRAN TOURISMO 469,00 CRYPT KILLER 249,00 


Sen vice phe DEVIL DECEPTION 349,00 

BOCRMAN ES tILE DIE HARD TRILOGY 

CHASE (KART) 199,00 

20) seas 12300 = + TURBO GUN 349,00 

TOBAL 2 499.00 DISCWORLD 2 299,00 
: DRAGON BALL 


XMEN VS STREET 
FIGHTER 499, egies EXTREME SNOW BREAK 349,00 











































































*VOLANT + PEDALIER+NEEDFORSPEED 499F SI VOUS ACHETEZ UN JEU 
* GENIAL ACTION REPLAY + ADAPTATEUR + PAD ANALOGIQUE op rey ae bry ee OR i: 
+ MEMORY CARD 3 en 1 249 F * ADAPTATEUR 6 JOUEURS CHAOS CONTROL 99:00 LEGEND DE THOR 2 
+ ADAPTATEUR POUR JEUX JAPONNAIS 149 F CRUSADER NO REMORSE 149,00 MAGIC CARPET 
D 149,00 mRBONES 
JEUX JAP FORMULA KART 369,00 DAYTONA USA CC 99,00 NBA JAM EXTREME 
DEAD OR ALIVE 399,00 FRANKENSTEIN 299,00 DRAGON Fe me a ee REVOLUTION x x 


FATAL FURY REAL BOUT SPECIAL + RAM 449,00 JHONA LOMU RUGBY 369,00 
GRANDIA 399,00 JURASSIC PARK: LOST WORLD 299,00 F 
HOUSE OF DEATH 399,00 LAST BRONX 329,00 |g 
KING OF FIGHTER 96 299,00 MARVEL SUPER HEROES 349,00 
KING OF FIGHTER 97 + CARTOUCHE 469,00 MORTAL KOMBAT TRILOGY 299,00 






























































LAST BRONX 199,00 NASCAR 98 369,00 [arB 
LAYER SECTION 2 399,00 NBA ACTION 98 369,00 F BO ere 
SAMOURAI RPG 349,00 NBA LIVE 97 199,00 | | GLAYFIGH 
SHINNING FORCE 3 399,00 NBALIVE 98 369,00 | | DIDDY K 
STREET FIGHTER VS X MEN 449,00 NHL 98 329,00 i BOOM. ven 64 
THUNDER FORCE IV 399,00 QUAKE 369,00 J EXTREM 
Fi POLE PO 
JEUX EUROPEENS create CAR aa ial FIFA 08 
ATLANTIS 369,00 00 FR FIGHTER DESTINY 
BUST A MOVE 3 249,00 SOVIET STRIKE 199,00 PF. GOLDEN EYE 007 
CROC 369,00 STEEL SLOPE SLIDER 369,00 |g GRUIS N USA 
| DIE HARD TRILOGY 299,00 de ne FIGHTER en. ‘4 ISS 84 
DISCWORLD II 329,00 00 Fg J. 
ILLER 
DUKE NUKEN 3D 369,00 WARCRAFT 2 369,00 1 Var 
ENEMY ZERO 369,00 WINTER HEAT 369,00 1 @ MAC 
FIFA 98 369,00 WIPE OUT 2097 329,00 4 MIS 
FIGHTER MEGAMIX 249, aS WORLD WIDE SOCCER 97__ 199,00 IMO 













VENTE PAR CORRESPONDANCE are 







Adresse : 





TOTAL A PAYER 


= CEE, DOM-TOM : cartouches : 40 Frs / consoles : 90 Frs TI SUPER NES (7 NEO GEO 
Mode de paiement : 4 Chéque postaux Cheque bancaire Contre Remboursement + 35 Frs 


FI Garte BanGaire No ...ccc.cc-.ccccccccccccssstcceseesereeeeesssccctecseessccccssnnsecenserosnecnesesenseeceree® 
Les chéques doivent étre libellés a l'ordre de ESPACE 3 VPC - 
TOUTES LES COMMANDES SONT LIVREES PAR COLISSIMO. 








VZsS Re 
y LILLE 
2, rue Faidherbe 
Tel : 03 20 55 67 43 
44, rue de Béthune 
Tel : 03 20 57 84 82 


=> SATURN VF +1 MANETTE + MEMOIRE + TOMB RAIDER +100 F DE BON D'ACHAT*990 F Ucn TriLocy 2800 


BUBBLE BUBBLE 169,00 





ONE 369,00 
OVER BOARD 349,00 
PANDEMONIUM 2 349,00 
PANZER GENERAL || 369,00 
PERFECT ASSASSIN 349,00 


PGA TOUR 98 


369,00 


POWER RANGER ZEO 349,00 
POWER SOCCER 2349,00 


RAPID RACER 349,00 
REBEL ASSAULT 2 369,00 
REBOOT 349,00 
RESIDENT EVIL 

DIRECTOR CUT 299,00 
RISK 299,00 
ROAD RASH 3D ___ 369,00 


ROCK N'ROLL RACING 2 349,00 
SHADOW MASTER 349,00 
SIM CITY 2000 

SKULL MONKEY 
SNOW RACERS 98 369,00 
STEEL REIGN 


INTERNATIONAL SOCCER DX 1 99,00 
JURASSIK PARK 2 199,00 
KILLING ZONE 

LEGACY OF KAIN 
MAGIC CARPET149,00 
NBA IN THE ZONE 169,00 
NBA JAMEXTREME 99,00 


NBA LIVE 97 199,00 
NEED FOR SPEED 2 199,00 
NHL 97 199,00 


NHL POWER PLAY 199,00 
NUCLEAR STRIKE 199,00 
pecdeas SOCCER 199,00 


"03 20 0 22 oe 


BON DE COMMANDE a envoyer a ESPACE 3 VPC - Rue de la Voyette - Centre de gros N° 1 - ane LESQUIN CEDEX. Tél: 


CONSOLES ET JEUX Lond | SRR MER ee Smee ema ey a ery AAT 
N° client : 


ee eee vol eatetuey: 
ee ee ee Agel eats ac TeléphOne sais. actors ete see Signature 
(signature des parents pour les mineurs) : 
Fasdepotax:2rconecesGanmsores cr [| Je joue sur: CV SUPERFAMICOM = 1.300 
pos eee een rae | 77 SUPER NINTENDO = 7 MEGADRIVE 71 JAGUAR 


77 PLAYSTATION 


Date de validité : .............. [Sco Ba 


FIFA 96 

FIGHTING VIPERS 
FRANCK THOMAS BIG HURT 99,00 
HEXEN 





349,00 
369,00 


299,00 


><> Promos... Promos ... Promos 


PERFECT WEAPON 149,00 


BASTARD 199,00 
BREATH OF FIRES 449.00 CAESARPALACE 349,00 G POLICE 369,00 JEUX JAP FIFA 97 199,00 
CASTLE VANIA 369,00 GEX 3D 369,00 7 HEROES 1. GRID RUN 169,00 
DRACULA X 249,00 MARVEL HEROES. 149,00 A 
DRAGON BALLZGT 199,00 CHILL 349,00 GTA 349,00  AQCKMAN BATTLE CHASE 149,00 HEXEN 199,00 
MIN HANDER 49900  CLOCKTOWER 349,00 HERCULES 349,00 TOSHIDEN 3 99:00 HI OCTANE 99,00 
; COLONY WARS 369,00 ~—- HERK’S ADVENTURA 369,00 VAMPIRE 99,00 IHON AND BLOOD (2 8 


99,00 
199,00 


99,00 


199,00 
129,00 
149,00 

149,00 

169,00 

99,00 

99,00 

129,00 
bee. 00 


GANO 
NBA 2 a abi 
NBA P wey 


WAVE RACE 64 399 

WAYNE GRETZKY HOCKEY _— 449,00 

FORCE PACK 

VIBREUR 129 F F 

VOLANT+PEDALIER 499 F ACTION REPLAY 399 F 
Meliss 


or 


DOUAI 


rue Saint Jacques 
id: PATA AA 


VANNES 
30, rue Thiers 
Tel : 02 97 42 66 91 


STREET FIGHTER 


COLLECTION 349,00 
STREET FIGHTER 
EX PLUS 349,00 


SUPER PANG COLLECTION299,00 
SWAGMAN 249,00 
TENNIS ARENA 349,00 
TEST DRIVE 4 349,00 
TETRIS PLUS 299,00 
THEME HOSPITAL 369,00 
TIME CRISIS + GUN 549,00 
TOCA TOURING CAR 369,00 
TOKYO HIGHWAY BATTLE 

+ MANETTE + MEMORY CARD299,00 
TOMB RAIDER 2 349,00 
TRANSPORT TYCOON 299,00 
VANDAL HEART 249,00 


VERSAILLES 349,00 
V RALLY 349,00 
WARHAMMER 2 _ 369,00 
X MEN 329,00 

299,00 


ROJET X2 149,00 
RAVEN PROJECT 149,00 
RAYMAN 169,00 


RETURN FIRE 149,00 
REVOLUTION X 129,00 
ROAD RASH 169,00 
SHOCKWAVE 99,00 
SLAM AND JAM 96 99,00 
pl sceecrae 8 ly 2 ie = 
TOMB R 

TOTAL ‘NBA’ 96 149, 60 
TRACK’N FIELD 169,00 


TUNEL B1 

VIEW POINT 149,00 
VIRTUA OPEN TENNIS 99,00 
WARCRAFT 2 199,00 
WIPE OUT 2097 169,00 


ROAD RASH 129,00 
SCORCHER 99,00 


SEGA AGES 99,00 
SHELL SHOCK 99,00 
SHOCK WAVE 99,00 
SPACE HULK 2 149,00 
SPOT GOES TO HOLLYWOOD99,00 
THEME PARK 149,00 
TUNNEL B1 129,00 
VIRTUA FIGHTER KID 99,00 
VIRTUAL ON 99,00 
WWF IN YOUR HOUSE 99,00 


X MEN 




















199,00 





129,00 


NCW wo 499,00 
NFL QUATERBACK 98 449°00 ‘s 
PILOT WINGS 449/00 
SAN EAANCISCO RUSH 449°00 
STARWARS 49900 @ | 
SUPER MAR 399,00 4 
SUPER MARIO, Kart 64 399,00 3 
TOP GEAR RA 493,00 
TETR AiSeHERE 39900 


700 4 





MEMORY CARD 
4 149 


SHOCK WAVE 249 F 


NETTE 199 
MEMORY CARD 939 E 













(7 SATURN 


(71 NINTENDO 64 


Prix valables, sauf erreur d'impression, pendant la durée de la parution - Toutes les marques citées sont déposées par leurs propriétaires respectifs - Dans la limite des stocks disponibles. 





03 200 





Signature : 









03 20 90 72 22 


PASSE TES 
COMMANDES SUR 


3615 | 
P pase 


a 













mS 
ys 
(2,23 F/min) 


HN 


86/0 + FIOSNOO 





*JUBLIBOUOD SNOA sajjauuosied s990u 


-UOp XNe UO!BOYNOe! AP Je $0IB,P }OIp UN,p Zasodsip SNOA ‘8/6 } 
J91Aue! 9 NP Z|-BZoU SeLaql| Je enbYeUUojU! 10] B| B JUeLUgWOJUOD 
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San Francisco Rush, dont le titre 
ne laisse pas le moindre doute sur 
















Tous les codes qui suivent 
s’effectuent a partir du menu de 
sélection du véhicule. 


POUR CHANGER LA 
COULEUR 

DU BROUILLARD 

Maintenez Z et pressez trois fois 
STS OME (J ol-1 (cy ml (-Merele (Mi elel tg 







alut a 























~~ tous ! 
J’espere 
e@ vous avez 


marré l’année 
quart de tour et que 

| traditionnelles bonnes 
solutions ont eu raison 

s mauvaises ondes. Comme 
us les Métropolitains ont pu 
constater, nous sommes dans les mois froids. 
rtains vont partir déchirer les sommets, d’autres 7 
nt bronzer blottis contre le radiateur... Mais ne vous en 
tes pas. Vous allez vous en donner a cceur joie sur les gros 
res du moment grace aux merveilleuses astuces du bon 
cteur Switch. GTA, Explosive Racing, Kase no Klonoa... 

ur ne citer que quelques exemples du cété de chez Sony. 

s nintendophiles auront droit a San Francisco Rush ou 
fighter. N’oubliez pas : notre hors-série Playstation est 
ns les kiosques depuis un mois. Vous y trouverez tout un 

5 de soluces et de tips pour les jeux phares du moment 

2s codes Action Replay pour Final Fantasy VII Pal, les 

uces completes de Tomb Raider 2, Crash Bandicoot... des 
juettes tips, la démo jouable de Gex 3D...). 

oubliez pas d’envoyer un E-mail a: 

witchy@hotmail.com 

fait toujours plaisir... 

a prochaine, mes fidéles calamars. 


En orange, moi j’aime bien... 


POUR CONDUIRE UNE 
CARCASSE EN FEU 

Maintenez Haut-C, et pressez quatre 
fois Z. Répétez le code pour varier le 
degré de cuisson. 


Switchy 


l’endroit ol se déroulent les courss 
contient du tip a gogo. 


POUR CHANGER LA TAILLE 
>) =a Wa 'fe) pg tt = 

Maintenez Bas-C, puis Haut-C et 
relachez les deux boutons. Maintenez 
ensuite Haut-C puis Bas-C et relachez. 
Répétez le code plusieurs fois pour 
accéder aux différentes tailles des 
véhicules. 

















Si vous aplatissez votre voiture, 
elle aura lair d’une grande sportive. 


POUR CHANGER LA TAILLE 

DES ROUES 

Maintenez Gauche-C et Droite-C, 
relachez et maintenez Droite-C puis 
Gauche-C et relachez. La taille des 
roues avant change. Maintenez Droite- 
C puis Gauche-C, relachez. Maintenez 
Gauche-C puis Droite-C, relachez. Les 
roues arriére auront changé de taille. 





~~ Vous pouvez transformer votre 
véhicule préféré en Buggy. Cool, non ? 


, al Soirée barbecue dans les rues de 
: San Francisco... 














Maintenez Z et pressez Haut, Bas. 
relachez Z et pressez Haut, Bas, Haut, 
Bas. Répétez le code pour changer la 
gravite. 





Les codes qui suivent s’effectuent 
ur l’écran des configurations. 


Maintenez Droite-C et L, relachez-iles. 
Appuyez sur Z. Maintenez Droite-C et 


appuyez sur L, relachez-les. Appuyez Un symbole en forme de poids 
enfin sur Z. apparait si l’astuce est réussie (hi ). 





Appuyez sur Gauche, maintenez Droite 
et Droite-C, puis relachez. Pressez 
alors Haut-C, Gauche-C, Bas-C et Z. 





Un carré de couleur fait son 
ipparition si tout a bien fonctionné. 


Maintenez Z, puis pressez en maintenant 
3as-C puis Haut-C, maintenez Z et 
‘elachez les autres. Puis maintenez 
Haut-C puis Bas-C. 





L’affichage d’un petit bus 
confirme la validité du code. 


Un chronometre barre indique la 
validité du tip. 





Maintenez Z puis 
pressez en 
maintenant Gauche-C 
puis Droite-C. 
Maintenez Z et 
relachez la pression 
sur les autres. Puis 
maintenez Droite-C 
puis Gauche-C. 





Un petit R barré confirme que 
tout est en régle. 


Appuyez sur L, R, L, R, L, R. 


= )\\ Si vous avez assuré, un plot orange 
apparait. 





Pressez rapidement Haut, Droite, Bas, 
Gauche, Bas, droite, Haut, Gauche. 





Deux fléeches vous indiquent la 
validité du tip. Renversant ! 


Toutes ces astuces sont cumulables. 
La preuve ! 
















Tips | 


NINTENDO 6 





Clay Fighter 63 1/3 (Pal) 





Maintenez L et pressez Haut, Droite, 
Bas, Gauche, Droite, Gauche (avec 
le pad directionnel, pas 
HE-Tat- Lele l(e101-) B 


Boogerman is in 
the place ! 








Le Pére Noél joue du bidon. 


Maintenez L et pressez C-Haut, C-Droite, C-Gauche, C-Bas, B, A. 
Ensuite, allez faire un tour dans les Options (B). 





Et voici de nouvelles options ! 
A vous de choisir... 





= re 
148 : (614 bo 6) 8 374 bf 


















PLAYSTATION | 
Explosive Racing (Pal) 


ay 










Pour les véhicules : WINNER 
Pour les circuits : SFO 


Les codes qui suivent s’effectuent 
sur l’écran de sélection des 
personnages. 


P a 3 SHORT 
Tous les cheats qui suivent 


s’inscrivent sur l’écran des mots de 
passe. 
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MADMAX A vous les balades de folie dan 
des courses diaboliques ! 
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wu: PERG 
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XAMDAM 

Puis sur la sélection des circuits, 
5 choisissez une course et faites 
Maintenez L et pressez B, Gauche-C, simultanément : R1, Carré et Croix. 


Haut-C, Droite-C, Bas-C, A. 


Toutes les capacités de Max 
seront a fond apres ce code. 


Le sournois docteur va pouvoir 
opérer tranquillement... 
















XAMDAM 

Puis sur la sélection des courses, A 

placez-vous sur la derniére et faites | cms 

simultanément : L1, R1 et Croix. Le dernier niveau a Venvers, 


c'est de la folie. 


Ce niveau est des plus loufoques. 
Couleurs flashy et décors psyché 
garantis ! 





Sur l’écran de VS, appuyez sur C- 
Droite ou C-Gauche pour faire 
défiler les différents décors. ¢ Bad Mr Frosty, Hougan, Icky Bod Clay et Taffy : 
R + B simultanément. 

* Blob, Bonker, Dr Kiln, Earthworm Jim, Kung Po 
Sumo Santa et T.Hoppy : L, R + A simultanément 










On peut changer la taille des 
personnages. 
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a son magazine! 
EK 


CADEAL 
AVEC LI 


N°3 
LE JEL 
DE 52 CARTE: 





















DEON MAGAZINE OFFICIEL NINTEND 


7 


a9 








TIPS” " ol 


| PLAYSTATION 
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245 PLAYSTATION 


Grand Thief Action (Pal) [§ Frogger (Pal) ee 





RBCDEFS ie et ae 
onto 6a ea Faites : Droite, Carré, Triangle, 
wa | Carré, Triangle, Croix. 
oe cs we — . 
oS ee : Les deux codes qui suivent — } 
Tous les codes qui suivent s’inscrivent a la place du nom du personnage s’effectuent pendant la partie durant 
incarné. Sur l’écran de Sélection du perso, appuyez sur Carré. Une fois le mot de la pause. 
passe inscrit, appuyez sur Rond. INFINITE LIVES oN re 
eg SRNR Faites : Droite, Carré, Triangle, Carré, Triangle, R1, L1, R1, L1, Rond. 
ape(pJErFcHruHt me mo 
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Inscrivez : Bstard 
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a ee PLAYSTATION 





Vous pourrez choisir le niveau ... et blaster sec tous ceux qui 
que vous souhaitez... S’opposeront a vos ambitions. 


Kase no Klonoa (Jap) 





Inscrivez : WEYHEY. Puis commencez une partie. Pour terminer celle-ci, il 
vous suffit de suivre la fleche rouge. 


Vous devez avoir terminé le jeu en sauvant tous les petits personnages dans tous les 
niveaux. Cela vous donne accés au Stage Select, avec en plus |’Extra Vision. Dans ce mode 





A vous “Carte”, il faudra amasser 150 diamants par niveau pour avoir un nouveau secret (je ne sais 
les ciné- pas encore ce que c’est, je n’y arrive pas pour tous !es niveaux). En terminant l’Extra Vision 
_ matiques archi grave dure a mort, vous obtiendrez le Music Player. C’est tout ! Eh oui... 
de fin de 4 
niveau ! = 





Parvenir a bout des différents objectifs de fin de jeu n’est pas donné. 
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Formule One 97 
Pour PSX 


-“ 
Bust a Move Arcade 2 
Pour PSX 


Point Tennis 
>SX ou Saturn 


Casper 
Pour Saturn 


oyable Hulk Madden 97 
aturn Pour Saturn 





il Kombat 2 NBA Live 97 
saturn Pour Saturn 





Pittball 
Pour PSX 


Pandemonium 2 
Pour PSX 


orld Intercept 
SX ou Saturn 





Rayman 
Pour PSX 


Return Fire 
Pour PSX 





Tekken Platinum 
saturn Pour PSX ou Saturn Pour PSX 





"a ‘ 
Wars Total Eclipse Turbo Track and Field 
Pour PSX Pour PSX 





| Fighter Kids 
saturn Pour PSX 


Wipe Out 2097 


Wipe Out Platinum 
Pour PSX 


Profite de cette offre et 
néficie de tous les privileges du 
Club Européen du Multimedia 
ucun droit d’entrée, ni cotisation annuelle. 
n Catalogue de 132 pages couleur accompa- 
né de son CD-ROM Magazine chaque 
imestre : des Jeux, des Infos, des nouveautés, 
es démonstrations... 
es CADEAUX, en accumulant des Points fidélité ! 
n Choix Exceptionnel constamment réactua- 
$6 : plusieurs milliers de titres présentés dans 
otre Catalogue. 
pute la production francaise + tous les “Best 
ellers” Américains ! 
ne Garantie d’Economie : chaque Jeu acheté 
u “Prix Club Euro” (déja -10 % sur le 
rix public), donne droit 42 une Réduction 
upplémentaire sur un second Jeu. 
ne livraison encore plus rapide 
8 h par Colissimo) en commandant par 
eléphone, par Internet ou par Minitel 
4h / 24h, 7 jours sur 7. 

n échange de tous ces privileges, tu as juste a 
cheter 3 Jeux Console, CD-ROM ou CD-I au prix 
ub par an, pendant 2 ans, méme les moins chers 


































PlavStatren.. 


Toca Touring Car 
Pour PSX 


Oddworld 


Alien Trilogy 
Pour PSX 


Andretti Racing 97 
Pour PSX 


Pour PSX Pour Saturn 











ies | Un cadeau surprise § 


Offre valable jusqu’au 
06/98 
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Moto Racer 
Pour PSX 














Final Fantasy VII 
Pour PSX Tomb Raider 2 


Pour PSX 


MDK 
Pour PSX 


Tomb Raider 
Pour PSX 
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A Retourner dés aujourd’hui a : CLUB EUROPEEN DU MULTIMEDIA, B.P. 72 - 59963 Croix Cedex 
Voici le (les) JEUX que je choisis : 


le 
Ne} IN? 
el ied 


Attention : Certains titres comptent double 
Pour mes jeux, je choisis une version C Je choisis 1 JEU (hors compte double) : je joins mon réglement de 168,90 F (129 F + 39,90 F de frais d’envoi) 





Envoyez-moi le(les) Jeu(x) dont j'ai noté le(les) numéro(s) ci-contre, ainsi que mon Cadeau Gratuit. Si 
dans les 10 jours, je ne suis pas entiérement satisfait, je vous le(les) retourne et serai intégralement 
remboursé (hors frais de port). Si je décide de le(les) garder, je deviendrai membre du Club Européen du 
Multimédia sans droit d’entrée ni cotisation annuelle. Je recevrai par !a suite ma carte d’adhérent et 
mon premier Catalogue Magazine. Je m’engage a acheter seulement 3 Jeux Console, CD-ROM ou ED-1 
au moins par an, pendant deux ans. Chaque trimestre, il me sera présenté la sélection du Club. Si je dé- 
sire la recevoir, je n'aurais rien a faire : elle me parviendra automatiquement. Si je désire un autre Jeu 
ou pas de Jeu du tout, je vous retournerai la carte-réponse jointe 4 mon Catalogue Magazine, avant la 
date limite indiquée. Je bénéficierai de tous les privileges du Club pendant 2 ans minimum. 
Ensuite mon adhésion sera renouvelée d'année en année par tacite reconduction. Et si je souhaite quit- 
ter le Club, je vous préviendrai par simple lettre et mon adhésion sera résiliée immédiatement. 












z [ psx [| Saturn LI Je choisis 2 JEUX (ou 1 JEU compte double} : je joins mon réglement de 297,90 F (258 F + 39,90-F de frais d’envoi) 

& Je posséde également un o Je choisis 3 JEUX (ou 1 JEU + 1 JEU compte double) je joins mon réglement de 426,90 F (387 F + 39,90 F de frais d’envoi) 
2 ordinateur : C1 PC Cc] MAC |] Je choisis 4 JEUX (ou 2 JEUX compte double) : je joins mon réglement de 555,90 F (516 F + 39,90 F de frais d’envoi) 

= : LJ Je choisis 5 JEUX (ou 3 JEUX + 1 JEU compte double) : je joins mon réglement de 684,90 F (645 F + 39,90 F de frais d’envoi) 
@ \y i 

















Un Cadeau-Surprise | 


si je réponds sous 8 jours 





Je regle par: Chéque* C] Mandat-Lettre* (+) Libellés a ’ordre du Club Européen du Multimédia 
OCOCBN?L_1 a |_| | 1 _J Expire le | 


Supplément frais de port : Belgique, Suisse, Luxembourg : 35 F. - Dom Tom : 60 F. - Autres pays : nous consulter. 
(J Je désire étre livré en express, j'ajoute 20 F 









JE NE SUIS PAS DEJA ADHERENT DU CLUB 
EUROPEEN DU MULTIMEDIA Ni DU CLUB 





















EUROPEEN DU CD-ROM Date 
(MAJUSCULES SVP) CIM. (Mme. OMlle. Signature obligatoire 
Nom Prénom 
Né(e) le Tél 
parents ou tuteur 
Adresse 





Code Postal Ville 

















Si tu réponds dans les 8 jours. ies 





Battle Arena 
Toshinden Pour PSX 


Blam Machine Head 
Pour Saturn 


Blast Chamber 
Pour Saturn 


= 









Jack is Back Johnny Bazok 





Chaos Control Courier Crisis Fade to Black Fifa 96 Gex Independance Day 
Pour Saturn Pour PSX Pour PSX Pour Saturn Pour Saturn Pour PSX Pour Saturn Pour PSX ou Saturn Pour PSX ou Sa 
; . A | \ gy 
ah, \ fej 
d sar 
‘ 2 __f an = 
4 4 i . » ' t TTC AY \ 
fe Mi CHACUN Magic Carpet Mechwarrior 2 
{ : : Pour Saturn Pour PSX ou Sa! 
+ Frais 
d’envoi 
my Y 





Need for Speed 2 
Pour PSX 


NHL Hockey & 
Pour Saturn 









Pro Pinball the Web 
Pour Saturn 


Project X2 
Pour PSX 


ao J 
| PlayStatter 


Ridge Racer Platinum 
Pour PSX 





Shelishock 





The Horde 
Pour Saturn 


Theme Park 
Pour Saturn 


Thunderhawk : 
Pour PSX ou Sa 








True Pinball 





Tunnel B1 Viewpoint 
Pour Saturn Pour PSX Pour PSX 
. ZERO Div 
| 
Worms X-Men Zero Divide 
Pour PSX ou Saturn Pour Saturn Pour PSX 





Par Téléphone, 


Mf 0:836: 6700505 


YS 


Par Minitel, 









PlayStation et le logo PlayStation sont des marques commerc 
SONY Computer Entertainment Inc. Sega Saturn et le logo Sex 
sont des marques commerciales de SEGA Entreprises, Lic. T 
autres marques sont déposées par leurs propriétaires re: 
Photos non contractuelles 








PLAYSTATION 
TREASURE OF THE DEEP (PAL) 








Tous ces codes commencent de la Veuillez donc taper la séquence la Pause. Tapez : Bas, Croix, Gauche, 
méme facon et doivent étre effectués suivante avant tous les codes. Ceux-ci Carré, Haut, Haut, Triangle, Triangle, 
durant la Pause pendant une partie. seront réalisés a !a suite sans enlever Droite, Droite, Rond, Rond. 





Quatre fois L1, quatre fois R1, quatre fois s 2 Bas, Droite, Haut, Gauche, 
L2, quatre fois R2. Triangle, Croix. 





Méme le dernier niveau, 
Atlantis, est disponible. 
Etonnant, non ? 


Tous les équipements (torches, 
vision de nuit, etc.) sont au 
maximum : 99. 





Quatre fois R1, quatre fois L1, quatre Croix, Haut, Triangle, Bas. 
Carré, trois fois Croix, Carré, trois fois fois R2, quatre fois L2. 
Triangle, Carré, trois fois Croix. 


Trois fois Triangle, trois fois Bas. 





COM LETS 





e 
ell Ce code change votre tir de 
aisaern base. Répétez-le plusieurs fois pour 
Toutes les missions sont Toutes les armes a 99 de découvrir toutes les sortes de harpons Deux mots agréables a lire 
complétées ! munitions, c’est pas de la balle... disponibles. quand on bloque depuis longtemps. 
R1, R2, L1, L2, R1, R2, 1, L2. 


Trois fois R2, trois fois L2. L1, L2, L1, L2, Carré, Rond. 


Trois fois L2, trois fois R1, R2, L1. 


f 


BRECK OF CCHCEPCION 















WRLES LEFT 3 
‘ PRESS XO Covers 
= FES TRIAGE WEG 





Les sous-marins de vos réves 
Voila de quoi jouer plus n’attendent plus que vous ! Un secret facile a obtenir... 
Les dents de la mer... longtemps. 





Triangle, Rond, Croix, 
Carré, Haut, Droite, 
R2, R1, L2, L1. Bas, Gauche. R1, R2, R1, 
R2, R1, R2. 


Au menu de ce soir, requin- 
baleine aux algues, et peut-étre 
de la langoustine en entrée... 


Pas de risque 
d’asphyxie ! 















































POUR AVOIR DE L’ENERGIE INFINIE 
Effectuez : Triangle, Triangle, Croix. 


\. Invin- 
~ cible, 
tel un 
— | dieu 
} destructeur 
1 des mers. 








POUR AVOIR LA CAMERA VUE DE HAUT 
Triangle, Carré, Croix, Carré. 


Dans ce mode, vous pouvez zoomer 
de l’avant vers l’arriére en maintenant le 
bouton Select tout en appuyant sur Li ou Ri. 


POUR RECHARGER L’AIR ET 
L’ENERGIE VITALE 

Haut, Bas, Gauche, Droite, deux fois 
Croix. 


"Un code pratique si on ne veut 
tricher qu’a moitié ! 


POUR REVELER TOUTE LA CARTE EN 
HAUT A DROITE DE L’ECRAN 
Carré, Croix, Rond, Croix, Carré. 


\ Alors la, 
si vous 
ne vous 
repérez 








POUR FAIRE LE PLEIN D’ARMES 
ET D’EQUIPEMENTS 
Triangle, Haut, Croix, Bas. 


Votre équipement dépasse les © 
45 000 unités de poids, mais vous 
pouvez quand méme plonger. 


POUR OUVRIR LES PASSAGES 
Effectuez : Croix, Rond, Triangle, 
Carré. 


Ce serveur est indépendant du service minitel du magazine CONSOLES + (3615 


Désormais, plus besoin de 
trouver les interrupteurs. 


POUR TRAVERSER LES OBJETS 
DY=\U) Mi ie)iom Or: lancmme (sit) @ie)icm acelin 





THEME HOSPITA : \ 4 \ 4 ~~ "7 5) 7 

Sc HEN NINTENDO | 
Ici, vous ne pouvez prendre ni SUPERSONIC RACERS 2 349 2 

or ni objet. Retapez le code. NAGANO WINTER OLYMPICS’98 349 JBUX FUROPELE 


DEATH TRAP DUNGEON 36% 2 MES) 
BLOODY ROAR B49 ? TRETRISPHERE 


SERIE PLATINIUM A 149 F BANJO WAZOOIE 


WIPE OUT ¢ CRASH BANDICOOT TONIC TROUBLE 
¢ TEKKEN 2 ¢ SOULBLADE 
¢ PORSCHE CHALLENGE 
¢ COMMAND AND CONQUER 
¢ DESTRUCTION DERBY NBA PRO 98 


POUR REVELER TOUTE LA CARTE 
Carré, Croix, Rond, Croix, Carré. 


352.200 


CONKER’S QUEST 
NAGANO 64 


Les passages secrets ne le 
seront plus pour vous. 


POUR FAIRE DISPARAITRE 
INFOS A L’ECRAN ET RADARS 


Triangle Croix, haut, Bas. DISPONIBLE 24 H /24 ET 73/7 









A RETOURNER A CONSOL PLUS - BP 22 - 06801 CAGNES/MER CEDEX 


TITRES CONSOLES PRIX 


SI PAIEMENT CONTRE REMBOURSEMENT AJOUTER 30 F AUX FRAIS DE PORT TOTAL wie. 
COORDONNEES REGLEMENT 
Savnatdnsvedesgecbduwinedakdnndadussacapemsnetsancene Re] CHEQUE BANCAIRE OU POSTAL: 
est oe Gre Se On ge eae Expire fin |_| | 
| Ce ere Rey pnp oa eee el aoe MRE er [_] CONTRE REMBOURSEMENT (rajouter 30 = 
Code Postal [ss bs C+ 03/ 98 


PRENON 2 ne eee ae 
pee ee ee ee [| CARTE BANCAIRE | 
TOUS CES PRODUITS SONT EGALEMENT DISPONIBELE 
AUX MAGASINS CONS OLPLUS GAME 


9 Rue Lépante - 06000 NICE ET 7 Bd Kennedy - 06800 CAGNES/MI 
=< ©0409 292 fk AA. FAY Q@4 072 232232 e287 2 











REMARQUE... . 
NoTE QUE GA AURAIT PU 
ETRE PIRE, TONTON «.. 
JAURAIS PU ETRE 
BLESSE [// 


eece 


COUARIED. 






maven sii SrA 










t voila, il fallait bien que cela arrive un jour ! A force 
[= de dévaler comme des dératés les pentes enneigées 
de mon Trolland oriental natal, nous sommes 
ombés, avec l’oncle Hourkh, sur un os... C’est le cas de le dire. 
fon oncle n’a pas vu le squelette de m’brach (une sorte de 
hinocéros) devant lui et a foncé droit dedans. Résultat des 
ourses : trois cotes cassées pour l’oncle Hourkh et deux 
lefenses d’halpin foutues (au prix que ¢a cote !!!). 
lux derniéres nouvelles, l’oncle Hourkh a décidé d’arréter 
léfinitivement le ski et veut désormais se consacrer au saut 
| Vélastique. Aie ! Rendez-vous le mois prochain... 
i Vélastique a tenu le coup ! 
Bomboy, sponsorisé par Elastoplast 





VAINQUEUR DU MOIS 


ll s’appelle Nicolas Verdon 
et habite Tours. Son dessin, 
vous |’aurez remarqué, est 
trés futuriste et 
représente 
Link sur une 
moto ala 
“Akira”. 
Décidément, il 
me semble que 
l’arrivée de Zelda 
sur Nintendo 64 
déclenche chez 
certains d’entre 
vous des passions ! 
En tout cas, bravo Nico, 
tu remportes un 
abonnement a Consoles+. 


RIC HOCHET 


Lecteur de Consoles+ 
(étonnant, non 2) depuis 
longtemps, Eric Foussier 
oit savoir que Tekken 3 est déja 
rti au Japon. Il me demande donc 
iand est prévue la version 
ficielle. Il voudrait aussi savoir si 
‘an Turismo est bien le meilleur 

u de voitures sur Playstation, et 
iel est, amon avis, le jeu de 

aston le plus sympa sur cette 
nsole. 





Salut Eric, ca coche ? 
“Blague 1998. A |’heure 
ou je te réponds, 

*kken 3 n’est toujours pas 

ti au Japon. D’aprés nos 
formations, le jeu ne devrait 

aS investir les étalages avant la 
) du mois de mars, voire méme 
ant avril. Alors, ne te fie pas 

ix publicités des revendeurs 





| 
Sh Opisoesco 







(celles que tu peux trouver dans 
les magazines), elles pourraient 
tinduire en erreur. Une chose est 
certaine, Sony prévoit de sortir le 
jeu en version officielle pour la 
rentree prochaine, certainement 
en octobre 98. 

Je ne sais pas si |’on peut dire 
que Gran Turismo est le meilleur 
jeu de voitures qui existe, mais 
c’est, en tout cas, |’un des plus 
beaux ! La qualité des 
graphismes est incroyable... 

On notera, par exemple, les 
reflets métalliques sur la 
carosserie des voitures, qui vaut 
son pesant de cacahuétes. 

ll offre aussi des ralentis encore 
jamais vus, ceci grace aux 
cameras virtuelles placées de 
maniere trés intelligente tout le 
long des nombreux circuits. La 
version officielle de Gran Turismo 
est prévue pour le 15 mai. 

Enfin, pour répondre a ta 
troisieme question, sache qu’il 


est toujours difficile de dire quel 
est le meilleur jeu de baston sur 
une console... Disons que si tu 
aimes les jeux en 3D, Tekken 2 et 
Soul Blade sont des valeurs 
sires. Si tu préféres la baston en 
2D, Marvel Super Heroes devrait 
te satisfaire pleinement. 


PIERRE EST-Y 
CHAUD ? 


Parmi les 867 questions que 

Pierre Chauty me pose, 

certaines sont plus 
intéressantes que d’autres. Par 
exemple, il aimerait connaitre le 
prix de Yoshi’s Story en version 
officielle ou encore savoir si l’on 
pourra créer ses propres niveaux 
dans un jeu sur DD6q et ensuite les 
enregistrer. Bon, le rapport 
questions écrites/questions choisies 
n’est pas énorme, mais c’est déja 
¢a, n’est-ce pas... 


Salut Pierre °Rolling 
Stones 1965. Yoshi’s 
Story devrait sortir en 
version officielle vers la fin du 
mois de mars prochain. Son prix 
sera celui habituellement 
pratique par Nintendo France, a 
savoir un peu moins de 

400 francs (370 francs environ), 
ce qui reste trés raisonnable. 








Quand on pense qu’en import le 
prix de Yoshi’s Story dépassait 
souvent les 700 francs, on peut 
se réjouir du prix annoncé par 
Nintendo France. Cependant, il 
est encore trop tét pour 
connaitre toutes les 
caractéristiques du DD64 et les 
possibilités qu’il offrira. 
Cependant, si l’on prend pour 
exemple le monde du PC ou du 
Mac, un support réinscriptible 
offre des avantages 
considérables dans un jeu: 
possibilité d’enregistrer ses 
parties a tout instant, créer des 
niveaux, les modifier et les 
sauvegarder, ajouter des Add-on 
pour prolonger la durée de vie 
d’un jeu... J’en passe et des 
meilleurs. Zelda 64, par exemple, 
sortira en version cartouche, 
mais aussi en version DD64. La 
version DD64 sera un Add-on, 
une suite au jeu sur cartouche. 
C’est-a-dire que le jeu sera 
encore plus long et plus 
passionnant ! Si le DD64 met 
autant de temps a arriver sur le 
marché, c’est que Nintendo veut 
faire les choses correctement. 
Aux derniéres nouvelles, le DD64 
sera équipé d’un modem, ce qui 
laisse envisager la possibilité de 
naviguer sur Internet ou encore 
jouer a plusieurs en réseau, 
comme on le fait sur PC ou Mac. 
Génial, non ? 


BRUNO D’AGEN 


Contrairement aux 
apparences, Bruno n’est pas 
v d’Agen mais de Paris. 

Bruno, donc, aimerait savoir si les 
Previews du Japon concernent des 
jeux sortis au Japon ou des jeux qui 
sortent en France en provenance du 
Japon (est-ce bien clair 2). Bruno me 
demande également si des suites 
sont prévues a ISS 64 et a 
GoldenEye. Enfin, ultime question, 
est-ce que Capcom preévoit 
d’adapter un Street Fighter 3D sur 
la Nintendo 64 ? 





Salut Bruno °Agen 1745. 
Tous les titres présentés 
dans la partie Japon 
Previews sont des jeux en 
préparation, qui ne sont donc 
pas encore disponibles. Tu 
auras remarqué, un petit 
encadré t’indique la date de 
sortie du jeu au Japon. Cela n’a 
rien a voir avec une éventuelle 
date de sortie en France, car il 
arrive que des jeux 
commercialisés au Japon ne 
voient jamais le jour dans notre 
pays. Une nouvelle version de 
International Superstar Soccer 
est arrivée en import du Japon 
sur Playstation le mois dernier, 
ce qui laisse envisager une 
prochaine version sur 











CONSOLES + 
RUBRIQUE COURRIER 
92514 BOULOGNE CEDEX 
OU ECRIS TON COURRIER 
SUR LE 3615 TCPLUS 


Nintendo 64. Cependant, aucune 
date n’a encore été annoncée. 
Une suite a GoldenEye est en 
préparation chez Rare. Il ne 
s’agira pas de “Demain ne meurt 
jamais”, car la licence du film a 
été achetée par une autre 
société. En fait, Rare serait en 
train de préparer un jeu qui 
regrouperait les meilleurs 
moments des films de “James 
Bond”. Un best of en quelque 
sorte. Cela promet, n’est-ce 

pas ? En ce qui concerne 
Capcom, des jeux seraient en 
développement pour la 
Nintendo 64. Le premier a voir le 
jour s’intitule Rockman Dash, 
dont le héros est plus connu en 
France sous le nom de 
Megaman. Par la suite, Ghost’n 
Goblins (un superbe jeu des 
années 80) et Strider devraient 
aussi étre développés sur 
Nintendo 64. Il est encore trop tét 
pour savoir si un jeu comme 
Street Fighter en 3D est en 
développement sur Nintendo 64. 


MEHDI ZINE, SUR 
SA MEZZANINE 
PERCHE... 


PVA Mehdi se demande si Spy, 
9 Niiico, AHL, Panda, Gia, 

¥ Cheub, Switch et Bomboy 
sont les seuls a s’occuper du 
magazine Consoles+. Il aimerait 
savoir si d’autres personnes 
participent a la réalisation de 
Consoles+ chaque mois. 






Salut Mehdi “Agadir 1998. 

Si tu regardes a la fin du 

magazine, au niveau de la 
page des petites annonces, tu 
remarqueras une liste de noms 
des personnes qui ont participé 
au magazine (cette liste s’'appelle 
un “ours”, marrant, non ?). La 
premiére chose que tu noteras, 
c’est que Spy, Niiico, AHL, 
Panda, Gia, Switch, Cheub et 
moi, Bomboy, ne sommes pas 
les seuls a nous occuper du 
magazine. En plus des 
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LE PRIX.D’EDDY KACE 


Le prix spécial du mois revient a une bande de sacrés déconneurs ! 

A force de vous demander d’envoyer des photos délires, il fallait bien 
que ¢a arrive un jour ! Jean-Victor Marie et ses copains Flo et Geo vont 
donc recevoir le prochain numéro de Consoles+ dédicacé par toute 
l’équipe. J’espére que cela inspirera d’autres lecteurs (et lectrices !), car 


je me suis bien amusé !!! 





‘edacteurs, tu trouveras des 
Maquettistes, pour mettre en 
Dage le magazine et aussi un 
secrétaire de rédaction (un brave 
‘ype al’air un peu farouche, mais 
qui ne mord pas). Le gros de son 
‘ravail consiste a nous réclamer 
es tests et a corriger nos “fotes” 
d’orthographe (note du 
secrétaire en question : rarement 
ous de deux par mot), quand il 
ne s’agit pas de tout réécrire. 
Viennent ensuite les chefs de 
oublicité et les responsables 
marketing, dont le boulot est de 
vous Offrir de magnifiques pages 
Je pub tout en couleurs et des 
cadeaux gratox (calendriers, 
200klet de tips, porte-clefs, 
voitures de sport, vacances a la 
montagne, séjour a Fleury- 
Merogis...). Enfin, bref, tout est 
ndiqué dans |’ours, tu n’as plus 
qu’a le lire. 


Be a pf 2 { 
156) #©/is01esc) 


LIEUTENANT 
PETITJEAN 


Sébastien Petitjean est l’une 
des rares personnes a 
m’envoyer le nombre 
syndicalement idéal de questions : 
une ! Voila un gars qui a tout 
compris. Bravo mon ami ! Sébastien 
me pose une question que la 
plupart d’entre vous se sont posée 
au moins une fois dans leur vie : 
comment devenir concepteur de 
jeux vidéo? 





Salut Sébastien 

*Syndic 1982. Il est tres 

difficile de répondre a ta 
question. En France, il n’y a pas 
de filiére spécialisée pour devenir 
concepteur de jeux vidéo. Au 
Japon, cela fait longtemps que 
¢a existe. Il faut dire qu’ils sont 
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N’OUBLIEZ PAS 


¢ Que vous pouvez toujours m’envoyer vos dessins sur disquette PC, 
ou Macintosh. Un enregistrement au format JPEG, TIFF ou PICT est 
impératif pour qu’on puisse les regarder sur nos ordinateurs. Les 
vainqueurs seront bien entendu récompensés au méme titre que les 
dessinateurs traditionnels. Y’a pas d’raison ! 

¢ Continuez a m’envoyez vos dessins accompagnés de votre photo. 
N’hésitez pas a faire des grimaces ou restez naturel si vous étes déja 
moche (nous, avec Switch et Panda, on est immunisés...), on aime bien 
ca! Merci les p’tits gars ! 

¢ Que Niiico (un nain porte quoi) s’occupe de collecter les questions 
que vous désirez me poser via le courrier électronique. Envoyez vos 
questions portant le titre “Courrier Bomboy” a l’adresse suivante : 
nicolas@imaginet.fr. 

Si vous possédez un E-mail, faites-le moi savoir dans votre courrier. Je 
glisserai alors votre adresse dans le magazine. Vous pourrez ainsi 
communiquer entre vous. Sympa, non ? 
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Hé mec ! 
Viens t’éclater avec 
nous. Abonne-toi 
a Consoles + 





2 ANS (22 n°) 
of 


la manette Superpad” 
+ 


la Memorycard” 


999 seulement 


* Pour Nintendo 64 : la manette Superpad dotée de 5 boutons de tir et d'une fonction de commande visuelle, commande numérique octodirectionnelle, commande de poignée de jeu 
analogique, emplacement pour carte mémoire. La Memorycard : capacité de sauvegarde en mémoire de 32 K. Ne perdez plus jamais vos acquis au cours d'un jeu. Convient spécialemer 
pour une utilisation dans les jeux de sports ou daventures. Fonctionne avec tous les jeux Nintendo 64 disposant de l'option “Sauvegarde” (Save). 
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LI OUI, je m’abonne a Consoles + pour 2 ans (22 numéros) 
au tarif de 599 F au lieu de LOO4 F soit 405 F d’économie 


Je recevrai la manette Superpad et la Memorycard (dans un délai 
de 6 semaines aprés enregistrement de mon réglement). 


(11 numéros) 
au lieu de 542 F soit 


Je recevrai la manette Superpad (dans un délai 
de 6 semaines aprés enregistrement de mon réglement). 


au tarif de 
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fall Je joins mon réglement par chéque bancaire ou postal a lordre de Consoles + 


fell Je préfére régler par carte bancaire dont voici le numéro : 


QUT, fess hn fy ea ERs) Ok pe ee 2 Ba oe oa ee es 
Date déchéance: LI_| LL] Signature obligatoire : 


Vous pouvez acquérir s¢parement chacun des numéros au prix de 33 F et la manette Superpad au prix de 179 F. 3 V 





LI Ue joine mon réglement par chéque bancaire ou postal a ordre de Consoles + 


CL Je préfére régler par carte bancaire dont voici le numéro : 


Peto b od Shells dbisbed 1 bby ake ieabaell 


Date d'échéance:__I1_| [JJ Signature obligatoire : | 


Vous pouvez acquérir séparément chacun des numéros au prix de 33 F, la manette Superpad au prix de 179 F 
et la Memorycard au prix de 99 F. 
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bien plus en avance que nous en 
matiére d’électronique et de 
culture jeux vidéo. La conception 
d’un jeu vidéo ne se fait plus en 
solitaire, comme au début des 
années 80 ot un unique 
programmeur était capable de 
sortir un jeu. Quelques mois de 
travail chez lui, une 
programmation en langage 
machine 8 bits, et le tour était 
joué. Désormais, il faut parfois 
plusieurs années pour créer un 
jeu vidéo. De l’idée originale a la 
touche finale, beaucoup de 
temps et d’ ae auront coulé. 





millions de francs ! Il Il faut des 
équipes de quinze a vingt 
personnes (plus de cinquante 
pour Mario 64 !). Producteurs, 
chefs de projet, scénaristes, 
dialoguistes, programmeurs, 


graphistes, musiciens... chaque 





q 
es le domaine du multim 
est un atout. Reste maintenant a 
savoir ce que tol tu veux faire ! 





“ af acter des Bones de 
développement francaises, 
comme Ubi Soft, Infogrames ou 
Kalisto, pour tenter ta chance 
chez eux. Ton dossier les 
intéressera peut-étre... 


PERMIS salami. 


 ¢ bas un hasard s si 
é Pierre Antoine Paoli, un 
jeune Corse, me pose cette 
question : est-ce que GTA vaut le 
coup d’étre acheté ? Entre nuit 
bleue et nuit blanche, on ne sait 
plus ou donner de la téte en Corse. 






Salut Pierre Antoine 
°Bombex 1978. Cela ne 
m’étonne pas de toi : un 
Corse qui veut acheter GTA, tu le 
crois ca ? “AHL 1867. Si tu veux 
mon avis, GTA ne te changera 
pas de l’ambiance qu’il y a 
parfois a Bastia, Ghisonnaccia, 
Solenzara ou encore devant les 
grilles de la préfecture d’Ajaccio. 
Tu diriges un gangster et tu dois 
effectuer des missions pour le 
compte de ton boss : livrer de la 
drogue, éliminer un truand, 


158 





Oj iS OLE go K ory 


op aun role bien défini, 


tu verras. Il faut bien évidem 





~ certains pays d’Europe. Qua 






prendre le j jeu au premier degré, 
tout col es propos 

ai est étonnant que ce 
u soit interdit a la vente da 












on incarne un flic dans Virtua 
Cop, personne ne dit rien ! Alors, 
on se calme et on nous laisse 
jouer tranquillement les bandits 
dans GTA. Vas-y, Pierre Antoine, 
achéte ce jeu et éclate-les tous ! 









C’est amusant, le nom de 
famille d’Alexandre est 
Klein, ce qui signifie “petit” 
en allemand. Comme quoi, pas 
besoin de chercher pour trouver un 
titre amusant, tout se fait 
automatiquement. C’est aussi ¢a le 
progres. Alexandre, donc, aimerait 
savoir quelle est la meilleure 
manette pour Nintendo 64 et 
pourquoi GoldenEye a été noté 98% 
en version US et “seulement” 94% 
en version officielle. 


Salut Alex °Consoles+ 

1998. Je vais te répondre 

franchement, pour moi la 
meilleure manette pour la 
Nintendo 64 est celle vendue 









is pas, ca ! “Bomboy 1998. 
den Eye a effectivement été 
noté différemment en version 
et en version officielle. Cela est 
dd au fait que l’ignoble Panda 
s’est un peu trop emporté quand 
il a recu le jeu en import. La 
version officielle est tout aussi 
excellente et mérite parfaite 
son 94%, carcejeuest 
incontestablement 


PLUS BELLE, 
TU MEURS ! 


Halm est une jolie jeune fille 
“comme on aimerait en voir 
plus souvent”. Elle lit 
Consoles+ avec la plus grande 
attention et a remarqué une 
incohérence dans le numéro 72. 
Alors que nous testions Donkey 
Kong Land 3, nous vous présentions 
également DKL2 dans le rapport sur 
le salon Nintendo Space World. Elle 
se demande bien pourquoi. 





Salut ma belle belle 

beauté pulpeuse ! 

°Bichon 1993. C’est vrai, 
tu as raison. Le Donkey Kong 
Land 2 présenté au Nintendo 










Space World 1997 est le méme 
jeu que Donkey Kong Land 3 
sorti en France quelques 


















au fait que le 
Donkey Kong Land 2 qui est sorti 
en France et aux Etats-Unis n’a 
jamais vu le jour au Japon. Tu 
sais, les problemes de chiffres ne 
sont pas nouveaux : le Final 
Fantasy VI japonais est sorti aux 
Etats-Unis sous le nom Fina 
Fantasy Ill. A 

























n relier deux ion de 
ls d’origine différents ensemble 


~(Vune frangaise et l'autre japonaise, 


par exemple) par le cable Link ? 
Notre cher inconnu souhaite ensuite 
savoir a quelle date Cruis’n USA 
sortira en version officielle. 


Salut X. “Inconnu 1998. Il. 
est tout a fait possible c 
elier deux Playstation 
d’origines différentes entre elles, 
mais en sachant que cela peu 
parfois poser des problemes — 

dans certains jeux. Je me 
souviens que nous avions tenté 
l’expérience avec de 

WipEout 2097 entre une console 
Pal et une NTSC (japonaise). En 
mode Link, on pouvait jouer a 
deux, mais les deux joueurs ne 
pouvaient jamais se voir durant la 
partie ! Depuis, nous n’avons 
jamais retenté cette manip... 
Cruis’n USA ne sortira 
certainement jamais en France. 
Le jeu est tellement mauvais que - 
Nintendo refuse méme de le 
distribuer. Cependant, il 
semblerait que Nintendo 
Allemagne veuille pousser 
Nintendo France a le distribuer 
quand méme. Mais ils sont fous 
ces allemands ! 
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ADIDAS POWER SOCCER 2 
ARK OF TIME 

BATMAN & ROBIN 

BLOODY ROAR 

BROKEN HELIX 

BUGGY 

BUSHIDO BLADE 

BUST A MOVE 3 
CHEVALIERS BAPHOMET 2 
CHILL 

CRASH BANDICOOT 2 
DEATHTRAP DUNGEON 

FIFA 98 

MIDNIGHT RUN 

NAGANO WINTER OLYMPICS ‘98 
NBA PRO 98 

NHL FACE OFF 98 
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CABLE LINK Psx 
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CABLE SVHS Psx 
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Comp. TimeC, DieH..Psx/Sat 
GUNCON Adaptator 
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IF TER IALIRNIAL QUI CE MET ALA PLACE DILI CANDIICTEL! 































POUR JOUER AVEC TOUS LES JEUX PLAYSTATION 
ex. : TEKKEN 3, GRAN TOURISMO, RESIDENT EVIL 2... 


MODIFICATION PLAYSTATION 90: 


PAR NOTRE TECHNICIEN (en 10 min) 


CABLE RGB PlayStation be Jo Fi 


MEMORY CARD PlayStation 69. 


Les meilleures adresses sur PARIS : 


MODIFIEZ 


votre PlayStation 


VOUS MEME. 
KIT facile a poser. Livré avec 
photo couleur et notice. 


REVENDEURS, 





Port compris 


PACK MODIF 


KIT + Cable RGB 


\ 6 
OP IN S 
CONTACTEZ VITE* 











| Port compris KONC! TAI YOU VIDEO 
f) | N'oubliez pas de joindre votre réglement 123 Bd Voltaire 
LOAN IN E = we | Service VPC uniquement : 75011 Paris 44 Avenue d'lvry 









Centre Commercial Oslo 
FANTAISY GAME KONCI 75013 Paris Métro Porte d'lvry 
52 Rue de I'Universite 6 Rue d’Arras Ouvert 7/7j de 10h a 20h 
69007 Lyon ta:047271 3444 | 75005 Paris 
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UNE NOUVELLE ETOILE DANS VOS JEUX =. 3615 a 


SKY GAMES |W = 
Le spécialiste du jeu vidéo AASGAMES 


R A & H A 5 OC Vv E | T E 5 E al A N G E MIEUX UAUT QU0IR AFF AIRE & DIEU OU-A SES SAINTS. 


TOUS LES TRUCS & SOLUCES 
Pour Tous les Jeux 


La modification annule la garantie de votre console. 
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VPC PLAYSTATION OCCASION 
Adidas Power S. - Alien T. - Firestorm 19F 
Descent - Wing Commander 3- Wipe Out 99 F 
Porsche €. - Formula 1 - Baphomet | 99F 
Extreme Game - Myst - NBA Jam Ex. 129 F 
Soul Blade - Tekken 2 - Die Hard T. 149 F 
Castelvania - G Police - BDZ Final B. 199 F 
Alerte Rouge - Tomb Raider Il - FF7 249 F 
Street EX - Disworld 2 - Rapid Racer 249 F 
V Rally - Crash 2 - Moto Racer - Duke N. 249 F 
Toca TC - Fighting Force - OddWorld 249 F 
Coolboarders 2 - Nagano - Iznogood 279F 


ae ee em iu Ii Bloody Roar - Bushido Blade - Fifa 98 279 F 
Vendez vite. recs! x ore OFC sos OFC aoe OFC vee CFC oo» CLC... CIC... 
SUPER PROMOS Ses revepe rent votre PlayStation SERVICE TECHNIQUE PSX 


Transformations multistandart, Réparations, 


01 43 45 45 25 
01 45 39 24 80 
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(contre un jeu de méme valeur - méme console) 
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x DEPOT-VENTE VPC e 


= REPARATION acheter une neuve | eee eee kL 


yee ore 350° Console occaz+I jeu 549 F 
nous la reprenons Jeux Occasion N64 
64 
PlayStation ig 2 hd avec cables et manette Doom, Blast Corp, MRC, Pilotwing 249 F 
Duke N., Lamborghini, Top Gear Rally 279 F 
Golden Eyes, Diddy Kong, Nagano 299 F 


9/) F +30F.de port 


Egalement Jeux/Consoles Occaz 
MS, MD, NEC, NES, SNES, GB, 
GG, NEO G, CDI 


“offre non contractuelle, dans Ia limite des stocks disponibles 


-20% sur les jeux marqués d’une pastille Figh ter 


bleue sur présentation de cette publicité. 
30, av. Jean Moulin (fond de cour) 75, rue Anatole France 
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Transformez 
votre 


PLAYSTATION 
répond aux besoins spécifiques 
de communication des 

revendeurs indépendants : 

Modules adaptés a chaque budget publicitaire 

Espaces adaptés a chaque message 


Nt a a 


en fonction 
du modele 


le guide d’achat le plus fiable et le plus complet de son univers de la PSX 
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VENTES 


PLAYSTATION 


Vds Sor PSX Multis Tand 1RD Fifa 97..., 
px :150 F. Alexis DUFETEL, 3, chemin de !’Ariel, 
78430 Louveciennes. Tél. : 01.30.82.64.15. 


Vds Final Fantaisy Vil: 250 F. Jérémy RAMIL- 
LIEN, rue Roger Degoulange, 03250 Le Mayet- 
de-Montagne. Tél. : 04.70.59.35.95. 


Vds ou éch. PX remise a neuf + 2 man. + 4 jx ctre 
N64. Emmanuel ANDRAVO, Champ Haut, 63150 
La Bourboule. Tél. : 04.73.65.54.43. 


Vds Jx PSX Space Mulk + Novastorme, px : 100 F 
a 200F max. Emmanuel POITEVIN, Lepeillet, 
38110 Dolomieu. Tél. : 04.74.83.94.38. 


Vds DBZ GT: 200 F, Cool boa + F. Force: 150 F 
ou éch. ctre SFEX + Alfa. Thomas JOURDAIN. 
Tél. : 01.60.60.85.50. 


Jx PSX: Ucclean Strike, Player Manager : 200 F 
pce. Sébastien LAPORTE, 487, av. des Palmiers 
le  Brusc, 83140  Six-Fours-les-Plages. 
Tél. : 04.94.34.00.27. 


Fighing Force: 300F ou ctre Final Fantasy VII. 
Eve Marquani, 79, av. Pasteur, 93100 Mon- 
treuil. Tél. : 01.48.58.55.14. 


Vds PSX + 2 man. + CM + 6 jx (Warcraft 2, Rage- 
racer): px: 1600F. Laurent PORTE, 16, av. 
Soyer, 78400 Chatou. Tél. : 01.30.71.60.58. 


Vds Final F7 et Wild Arms, PSX a 150 F et 200 F. 
Sébastien CHAMPION, 20, rue Pomarola, 66000 
Perpignan. Tél. : 04.68.85.12.69. 


Vds 1°CD démos + 4 K7 Mangas, px: 150F le 
lot. Marian JADEAU. Tél. : 02.51.66.84.20. 


Vds Playstation + 2 man. + mem. car. + 6 jx + CD 
Démo, px: 1500F. Julien GASPARIC, 194, la 
Forét les Pins, 59400 Cambrai. 
Tél. : 03.27.81.19.80. 


Vds FF7 Jap : 150 F et Wild Arms : 200 F sur PSX. 
Sébastien CHAMPION, 20, rue Pomarola, 66100 
Perpignan. Tél. : 04.68.85.12.69. 


Vds PSX + 2 man. + Tomb 2 + Dest Derby 2 + 
Hiotane + MC, px: 1370F. Nicolas BRUTIN, 6, 
rue de la Mouchonniére, 59500 Douai. 
Tél. : 03.27.96.22.94. 


Vds 2 jx Beyond the Beyondus Motor Toon 2 
(Jap) : 100 F les 2. Richard GARRY, 33, rue des 
Colombes, 62170 Courriéres. 
Tél. : 03.21.75.32.96. 


Vds jx PX Jap/Us/Euro. Jean-Marc GOTTAR BER- 
NARD, 11, av. de la Zibeline, 77240 Cesson. 
Tél. : 06.60.51.67.34. 


Vd jx PSX de 80 F a 150 F Doom DD2 Tekken 2, 
SFAZ Wipeout DD. Yann VOUTIER, 3, rue 
Charles Perrault, 51460 Coutirsols. 
Tél. : 03.26.66.62.38. 





NINTENDO 


Vds Extreme et ISS 64 (Foot) sur N64, px : 350 F 
pce + Pilot. Jean-Nicolas FAVRE, 3, route de 
Souchez, 62143 Angres. Tél. : 03.21.45.00.34. 


NIN 64 jap. + 4 man. +-1 vib + 1 memory cart. 8 
jx, px: 3 650 F. Yossi TRIEF, 12, rue du Potager, 
93140 Bondy. Tél. : 06.81.00.76.17. 


Vds man. Nintendo 64 jamais servie: 80F. 
Romuald GUILBERT, 22, rue Saint-Martin du 
Crot, 18220 Sainte-Solange. 
Tél. : 06.07.16.85.75. 


Vds jx N64 Xtrem G. Star Fox, | SS64, FRA, Male 
et Topgear US. Mathieu BOUCHET, 7, allée de la 
Belle Feuille, 91370 Verriéres-le-Buisson. 
Tél. : 01.69.20.21.58. 


Vds 13 jx Nintendo : 200 F. Arnaud FORT, 49, rue 
Lafaurie Monbadon, 33000 Bordeaux. 
Tél. : 05.56.03.15.33. 


Vds ou éch. Mario, Lylat War, Duke etc. Jéréme 
MONSENEGO Jérome, Le Ble Ormeau, 13100 
Aix-en-Provence. Tél. : 04.42.27.73.09. 


Vds GOEMON. 64 : 300 F, Mario Collection : 50 F, 
Goemon 2 SFC: 75F. Philippe MARTIN, 11, 
impasse Cendrillon, 07300 Tournon. 
Tél. : 04.75.08.28.75. 


Vds ou éch. jx 64 Mace The Dark Age, px : 350 F 
(neuf). Mare LIBOT, 18, rue du Fer a Cheval, 
35410 Chavagne. Tél. : 02.99.64.22.92. 


Vds Mario Kart 64 a 250 F. Thibaud COUZI, 41, 
Grande Rue, 77120 Staints. 
Tél. : 01.64.20.60.23. 


Vds Turok Sur N64, px: 250 F. Christophe GODE- 
NER, 14, rue Frédérick Lemaitre, 75020 Paris. 
Tél. : 01.43.58.36.23. 


Vds Nintendo + 11 jx + 5 man. + pist. Alexandre 
FLORIO, 11, rue Favier, 69120 Vaulx-en-Velin. 
Tél. : 06.81.33.87.29. 


Vds Mario 64, px : 270 F; Mario Kart, px: 270F 
(sur N64). Sébastien PICAUD, 2, rue Hector Ber- 
lioz, 78990 Elancourt. Tél. : 01.30.69.88.81. 


Bds Bomberman 64, px: 250F. Vincent BALES- 
TRIERE, 38, rue Eugene Duthoit, 59170 Croix. 
Tél. : 03.20.70.51.50. 


Vds Mario 64, px: 280 F. Karim OUAGUENI, 1, 
tue _ Saint-Didier, - 69009 Lyon. 
Tél. : 04.78.83.37.86. 


Vds Mario Kart 64 sur N64, px: 250F. Jean- 
Francois VEROUIL, 4, chemin de la Martine, 
15000 Aurillac. Tél. : 04.71.64.66.54. 


Vds Lylat Wars sur N64 sans Le vibreur, px: 
300 F. Christophe DIAS, 6, allée des Iris, 78410 
Aubersenville. Tél. : 01.30.95.32.49. 


Vds N64, USA SS Garantie + 2 Pad + Adapt a + 
Gold Eye, px: 1 500 F. Yoann BRUNO, 41, bis av. 
Albert Petit, 92220 Bagneux. 
Tél. : 01.46.64.40.77. 


Vds nbx jx DS, N64 de 120F a 250F liste sur 
demande. Alexis DA SILVA, 181 route de Char- 
meil, 03300 Cusset. Tél. : 06.14.35.26.69. 


Bon Pour UNE ANNONCE 


Ecrivez lisiblement en caractére d’imprimerie le texte de votre 
annonce (une lettre par case, une case pour chaque espacement) et 
ne cochez qu’une rubrique. Les petites annonces ne peuvent étre 
domiciliées au journal : vous devez donc donner toutes les coor- 
données utiles. Les petites annonces sont gratuites. Seules les 
annonces rédigées sur le bon 4 découper original de CE numéro, 
valable pour UNE seule petite annonce, seront publiées. Nous 
publierons prioritairement les annonces des lecteurs abonnés, qui 
joindront l’étiquette d’expédition de leur dernier numéro ou une 
demande d’abonnement. Nous éliminerons impitoyablement les 
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SATURN 


Vds Saturn + 2 man. + 3 jx, px: 1 000F. Xavier 
PINEDE, 80, av. de Paris, 78440 Gargenville. 
Tél. : 01.30.93.60.12. 


Vds Tombraider + jx + 2 Gun + adapt. + carte 
mémoire. Christophe DINKELDEIN, 106, rue des 
Chesmeaux, 95160 Montmorency. 
Tél. : 01.39.34.80.59. 


Vds CD Dragon-Ball-Z sur Sega Saturne neuf, px : 
350 F. Nathalie CHATAIGNIER, 28, rue de la 
Mothe, 60600 Breuil-le-Vert. 


Vds Saturn + 2 man. et 4 jx, px: 1100 F. Guil- 
laume COIHDREAU, 15, lot. de |’Espérance, 
85230 Rouim. Tél. : 02.51.28.83.14. 


Vds Sat + 2 man. (1 turbo) + 2 jx + 1 CD démo 
jouable, px: 1000F. Arnaud MOREAU, 22, rue 
Mansart, 78330 Fontenay-le-Fleury. 
Tél. : 01.30.45.28.54. 


Vds jx Saturn (Manxtt-Nights, Nhl 97...), px: de 
100F a 300F. Jérémie COLSON, 21, rue des 
Muriers, 10180 Saint Lye. 
Tél. : 03.25.76.56.21. 


Vds Saturn 2 Pad + 2 jx (Worms + true Pinball), 
px ; 600 F. JOhan BART, 32, allée du Vertmont, 
59380 Bergues. Tél. : 03.28.68.25.18. 


Vds Saturn + Volant + 2 man. + 8 jx, px : 2 000 F. 
Gilles WEZEMAEL, 20, rue M.Le Pogamp, 
93240 Stains. Tél. : 01.48.27.72.93. 


Vds Saturn + adapt jap. + 2 pad + 7 jx (dont 4 
japs), px: 1670F. Marko KASTOUVIC, 60, rue 
Capine Ferber, 75020 Paris. 


DIVERS 


Vds Différentes cons. tbe, avec nbx jx. Mehdi 
BOUHALOUA, 1, square Henri Dunant, 93260 
Les Lilas. Tél. : 01.43.63.02.54. 


Vds ou éch. néo géo CDZ + 7 jx ctre N64 + B jx, 
px: 2500F. Jonathan CRASSO, 17, rue des 
Genéts, 59163 Conde-sur-l’Escault. 
Tél. : 03.27.25.14.14. 


Vds 3 DO + 2 jx + 1 pad (Doom et Total Eclipse) 
300 F a déb. Toni LECLERC, 91, allée Anne- 
Godeau, 93100 Montreuil. 
Tél. : 01.49.35.92.53. 


Vds Gamegear 9 jx tbe, px: 650F. Pierre 
ROBLET, 51, rte de Dijon, 21310 Magny-saint- 
Médard. Tél. : 03.80.36.71.91. 


Vds 21 jx SMS2 + man, px : 1 000 F. Pierre-Louis 
BRANDON, Rte de Noermond, 42920 Chalmazel. 
Tél. : 04.77.24.81.73. 


Vds 3D0 + 4 jx px: 750 F a déb. Flavien BELLE- 
VUE, 167, rue d’Alesia, 75014 Paris. 
Tél. : 01.45.45.01.24. 


Vds Game boy + 4 jx, px: 600F. Raphael 
RENAUD, 7 place Saint-Martin, 57580 Remilly. 
Tél. : 03.87.64.72.37. 


Vds 4 jx Game Boy, px: 400F. Pierre-Louis 
BRANDON, Rte de Nermond, 42920 Chalmazel. 
Tél. : 04.77.24.81.73. 


gratuite” 


ACHATS 





Ach. CD Rom 2 Nec trés bon prix (+ jx si pos 
sible). Djamel RABAHI, 4, av. des Marronniers 
93310 Le Pré-Saint-Gervais 
Tél. : 01.48.46.51.75. 


Ach. Motor Toon | ou || Pal ou NTSC tbe. Jérém: 
PEYRON, 18, rue Mauconseil, 94120 Fontenay 
sous-Blois. Tél. : 01.48.73.41.95. 


Ach. PSX + FFVII + od Abe + 2 man. + CM + cabl 
Secam, px: 1 200F. Norman DEBRUXNE, Che 
min des Breguiéres, 83170  Brienole 
Tél. : 04.94.69.52.20. 


Ach. DBZ 1 sur Saturn vers jp. (Shinbudo Den) 
Mathieu LARRIEU, 829, av. de Megnicat, 4060 
Biscarrosse. Tél. : 05.58.78.07.37 


Ach. cartouche Neo geo de KOF 94, 96 
96 500600 et 700F. Bernard MOHAMEDALY 
88, bd Alsace-Lorraine, 94170 Le Perreux-sur 
Marne. Tél. : 01.43.24.54.46. 


Ach. Grand Theft Auto A: 150F a déb. Pierr 
Antoine PAOLI, Le Miramar, 20600 Bastia lie! 
dit Pietra Rossa. Tél. : 04.95.32.46.66. 





Ech. Didy Kong Racing ctre Mario Kart sur N64 


Grégory MOULIN, Clos Bel Air, 
Commelle-Vernay. Tél. : 04.77.71.59.00. 


Ech. Doom 74 ctre extreme G sur N64 VF. Sylvail 
ARTISON, 3, rue du Maréchal Joffre, 2700 
Evreux. Tél. : 02.32.62.93.58. 


Ech. M-Land 2-3, DKL cte Aleway, Leming 
PBoble ou Cassebrige GB. Jean NIFENECKER 
88, rue Pierre Trebod, 33300 Bordeaux 
Tél. : 05.56.39.73.80. 


Ech. sur N64 ISS ctre Fifa 98; et Mario ctre Wave 
race. Mickael KARILA, 10, rue Lakanal, 93501 
Pantin. Tél. : 01.48.91.95.89. 


Ech. ISS Pro, Kof JS ctre Tekken 2, DBZ FB, Fif 
98. Samuel GOUDIN, Menaudon, 47180 Saint 
Bazeille. Tél. : 05.53.64.54.58. 


4212! 





Cher. correspondant(e) pour parler playstation 
Frédéric ULRICH, 95, route de Meisheim, 6727! 
Geismiller. Tél. : 03.88.70.93.15. 


Clubs PSX, fan clubs sur Nice. Fabrice PHILIPPE 
4, plage Général de Gaulle, 06000 Nice 
Tél. : 04.93.62.41.85. 


Cher. club playstation. Joé] DORANGE, 50, ru 
d’lssoire, 76200 Dieppe. 


annonces douteuses, susceptibles d’émaner de pirates. La loi du 
3 juillet 1985 (article 47) n’autorise qu’une copie de sauvegarde 
pour I’usage privé de celui 4 qui est fourni le logiciel. Toute autre 
reproduction d’un logiciel est passible des sanctions prévues par 
la loi. L’article 425 du Code pénal stipule que «la contrefacon 
sur le territoire frangais est punie d’un emprisonnement de trois 
mois a deux ans et d’une amende de 6 000 a 120 000 francs ou de 
l’une de ces deux peines seulement ». Nous vous rappelons enfin 
que les annonces sont réservées aux particuliers et ne peuvent étre 
utilisées 4 des fins professionnelles ou commerciales. 
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MACHINES : 


PC Engine 
Super Nintendo 
Megadrive 

Sega 

Nintendo 
Playstation 
Saturn 

Divers 


* Attention, les PA dont le numéro de telephone n’est pas écrit lisiblement et dont I’adresse n’est pas indiquée seront éliminées. 
Nos PA sont publiées dans la limite de la place disponible. 
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LE TOUT NOUVEAU FILM 
ENTIL DES FANTOMES ! 
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COOL BOARDERS 2 
M(e)2) = (010) = 0), 
FREE STYLE * BIG AIR * HALFPIPE * SNOW PARK 


PlayStation... 


http://www.playstation-europe.com 


L'ACTUALITE 
DE LA PLAYSTATION 24H/24 


POWERLINE ) ET LES CONSEILS DE 3615 PlayStation ) 
08 36 68 22 02" SPECIALISTES EN DIRECT (e service Mintel off! de la PlyStation* 


UEP-SYSTEMS (2,23 F/MIN). PlayStal 








